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 شكر وعرفان:
ىداني من العمم والمعرفة والصحة لإنجاز ىذا أإنّ الحمدُ والشكر لله ربّ العالمين الذي 

 العمل المتواضع.

بالجميل اتجاه من ساىم من قريب أو بعيد في إتمام عممنا، نتقدم بجزيل الشكر عِرفانًا 
التي ساعدتني في مواجية العقبات التي اعترضتني،  نورة كادي"إلى: الأستاذة المشرفة "

 ولم تبخل عميّ بالمعمومات والكتب التي دعمتني في عممي.



 إىداء:
النيايات إلا بتوفيقو وما حققنا الغايات إلا بفضمو، ما سمكنا البدايات إلا بتيسيره وما بمغنا 

 فالحمد لله الذي وفقني لتثمين ىذه الخطوة في مسيرتي الدراسية..

بكل حب أىدي ثمرة نجاحي وتخرجي وحصاد ما زرعتو سنينًا طويمة في سبيل العمم، إلى 
 من لا يفصل اسمو عن اسمي، ذلك الرجل، إلى من غرس في روحي مكارم الأخلاق

 داعمي الأول وسندي إلى أعظم رجل في الكون أبي الغالي...

إلى أنيسة العمر وحبيبة الروح وأعظم النعم عميّ، إلى التي ضمت اسميا بدعواتيا 
 وأضاءت بالحب دربي إلى من كانت ممجأي ويدي اليمين، أمي الغالية...

إلى من شددت عضدي نجاحي، ا مالت الدنيا لا يميمون، مميمي إلى السند والكتف الذي إذ
 بيم أول الداعمين، إخوتي حفظيم الله...

إلى توأم الروح وبيجة الأيام، إلى من كانت السند أوقات الضعف، من شاركتني التعب 
 والفرح طيمة المشوار، أختي سمسبيل...

إلى أصحاب الفضل العظيم صديقات الرحمة والنجاح من وقفوا بجانبي كمما أوشكت أن 
.. خولة، ىناء، حنان، أميرة أتعثر صديقاتي  

وأخيرا من قال أنا ليا ناليا وأنا ليا إن أبت رغما عنيا أتيت بيا، ما كنت لأفعل لولا توفيقا 
من الله ىا ىو اليوم العظيم ىنا، اليوم الذي أجريت سنوات الدراسة الشاقة حالمة فييا 

ا وأملًا وأغرقنا سرورًا حتى توالت بمنو وكرمو الفرحة والتمام، الحمد لله الذي بو خيرً 
 ينسيني مشقتي..

فايزة بن عمي                                      
  

  



 

 

 مقدمة



 مقذمة

 

 أ‌
 

مقدمة:    

ة أىمية خاصة تُعد المغة وسيمة جوىرية لتحقيؽ أىداؼ المدرسة بشكؿ عاـ، وتكتسب المغ   
في المرحمة الابتدائية حيث تشكؿ الأساس ضمف مقررات التعميـ العاـ في الجزائر، خصوصًا 

الذي يبني عميو المتعمـ معارفو. فيي لا تدرس لذاتيا فقط، بؿ تُعد أداة ضرورية لموصوؿ 
إلى أىداؼ تعميمية أوسع، مف بينيا تمكيف المتعمـ مف التفاعؿ مع مختمؼ مجالات المعرفة. 

العممي، لأنيا الوسيمة التي يتـ بيا متحصيؿ ومف ىنا، فإف إتقاف المغة يُعد مفتاحًا رئيسيا ل
 تدريس سائر المواد الدراسية.

حديثة مف أجؿ التعميـ واكتساب بظيور أساليب وطرؽ  المنظومة التربويةولقد تميزت    
المغات وتعديؿ المناىج التعميمية، وظير عمى إثر ذلؾ ما يسمى " الألعاب المغوية" وىو 

تفعيؿ دور المتعمـ وجعمو مشاركًا بفاعمية أثناء تعممو إلى أسموب حديث في التعميـ يسعى 
لمميارات والمفاىيـ والمحتوى الدراسي، مف خلاؿ تفاعمو الإيجابي مع المعمـ وزملائو في بيئة 
تعميمية يسودىا التوازف بيف المرح والانضباط، مما يشجعو عمى التعمـ دوف أف يشعر بالممؿ 

 أو التردد.

المغوية ودورىا في تطوير بتناوؿ موضوع يبرز أىمية الألعاب  يانطلاقا مف اىتمام -   
فقد ميارات المغة العربية في المرحمة الابتدائية، ونظرًا لحاجة الموضوع إلى التطبيؽ العممي، 

فيي تشكؿ القاعدة الأساسية التي يبنى وقع اختياري عمى السنة الرابعة مف ىذه المرحمة، 
ي.عمييا تكوينو المعرفي والمغو   

كما تساىـ في تشكيؿ شخصيتو وتحفيز رغبتو في التعمـ ونظرًا لمطابع العممي الذي  -   
يقتضيو الموضوع، فإف نجاح ىذه المرحمة يتطمب تييئة بيئة تربوية مناسبة، وتعبئة مختمؼ 
الإمكانيات مف كفاءات وطرائؽ ووسائؿ وبرامج تعميمية فاعمة. وعمى ىذا الأساس فإف 

: " الألعاب المغوية ودورىا في تطوير ميارات المغة العربية السنة وافبعن يموضوع بحث
  .الرابعة ابتدائي أنموذجا"
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وتحاوؿ ىذه الدراسة الإجابة عف الإشكالية التالية: إلى أي مدى تساىـ الألعاب المغوية  -   
 في تطوير ميارات المغة العربية لدى المتعمميف؟

 التساؤلات الجزئية الآتية:وتندرج ضمف ىذه الإشكالية 

 ماىي أنواع الألعاب المغوية؟ -  
 ىو اليدؼ مف الألعاب المغوية؟ ما -  

 ونيدؼ مف خلاؿ بحثنا إلى:
 تبياف أنواع الألعاب المغوية مع تسميط الضوء عمى مزاياىا. -  
 معرفة تطبيقات الألعاب المغوية المبرمجة لتعمـ المغة العربية. -  
 وأىمية الألعاب المغوية. ذكر أىداؼ -  

الخطة التالية المكونة مف مقدمة، ومدخؿ،  توللإجابة عف الإشكالية المطروحة اتبع
 وفصميف وخاتمة.

يركز الفصؿ الأوؿ مف ىذا البحث عمى المفاىيـ الأساسية المتعمقة بالألعاب    
غوية، مع المغوية، حيث يُعنى المبحث الأوؿ بتقديـ تصور شامؿ لمفيوـ الألعاب الم

بياف دورىا في تنمية ميارات المغة العربية، مف خلاؿ التعرؼ عمى تعريفيا وأنواعيا، ثـ 
إسياميا في تطوير الميارات التعميمية لوجو التطرؽ إلى أبرز مزاياىا، وانتياء بتوضيح 

عاـ. أما المبحث الثاني فيستعرض أنماط التطبيقات المختمفة التي توظؼ الألعاب 
تعميـ المغة العربية، والتي تشمؿ التطبيقات المعتمدة ضمف المناىج  المغوية في

المدرسية، إلى جانب التطبيقات التفاعمية، فضلًا عف الألعاب الرقمية التعميمية 
المستخدمة عمى الأجيزة الذكية والمحمولة ويأتي المبحث الثالث ليسمط الضوء عمى أثر 

دورىا التحفيزي، ف، وذلؾ مف خلاؿ تحميؿ الألعاب المغوية في رفع دافعية المتعممي
وتحديد أىدافيا التربوية، مع التأكيد عمى مكانتيا وأىميتيا في دعـ العممية التعميمية، 
أما الفصؿ الثاني فقد تناوؿ دور الألعاب المغوية في تطوير ميارات المغة العربية 

أىـ المناىج والأدوات  بالنسبة لمسنة الرابعة ابتدائي، ففي المبحث الأوؿ تطرقنا إلى
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المتبعة في جمع المعمومات. وقد جاء الفصؿ الثاني معنونًا ب: دور الألعاب المغوية 
واستنادًا إلى الملاحظات  في تنمية ميارات المغة العربية السنة الرابعة ابتدائي أنموذجا،

راسة، ستخلاصيا خلاؿ الدراسة، تـ الشروع أولا بوصؼ مجتمع الدوالمعطيات التي تـ ا
والمتمثؿ في تلاميذ السنة الرابعة مف التعميـ الابتدائي، مع تحديد أدوات جمع البيانات 

، وقد خصص جانب مف ىذا العمؿ حميؿ المحتوى والزيارة الميدانيةالتي تنوعت بيف ت
، بيدؼ معرفة الأنشطة لقراءة تحميمية لكتاب المغة العربية المقرر في ىذه المرحمة

  تصنؼ ضمف الألعاب المغوية.المغوية، التي 
وأما الخاتمة، فقد تضمّنت خلاصة مركزة لنتائج البحث، حيث تـ تسميط الضوء عمى    

الأثر الإيجابي لتوظيؼ الألعاب المغوية في تنمية ميارات الاستماع والتحدث والقراءة 
، إلى جانب مساىمتيا في رفع مستوى الدافعية لدى المتعمميف، وتعزيز والكتابة

    مشاركتيـ الفعّالة داخؿ القسـ.

، بوصفو الأنسب التحميمي وقد اقتضت طبيعة البحث أف يعتمد عمى المنيج الوصفي   
لتحميؿ الظواىر التربوية في سياقيا الطبيعي، والوقوؼ عند تجمياتيا المختمفة مف خلاؿ 

قالات وصؼ الواقع وتحميمو، كما تنوعت مصادر البحث بيف كتب تربوية متخصصة، وم
عممية منشورة في مجلات محكمة، غير أنني أوليت اىتمامًا خاصًا ببعض المؤلفات 
الأساسية التي شكمت الإطار النظري والمنيجي لبحثي ومف أىـ المصادر والمراجع التي 

 اعتمدتيا:

 الألعاب المغوية ودورىا في تطوير ميارات المغة العربية لمحمد عمي حسف الصويركي.-   

 لعاب المغوية في تعميـ المغات الأجنبية مصطفى عبد العزيز.الأ -   

مجمة الإشكالات المغة والأدب "دور استراتيجية الألعاب التعميمية الرقمية في تعمـ المغة  -   
 العربية عند الطفؿ لمياء قدور، صلاح الديف مبارؾ.



 مقذمة
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في عدة جوانب أما الصعوبات التي واجيتني مف خلاؿ إعداد ىذا البحث، فقد تمثمت    
. أولى ىذه الصعوبات كانت قمة المراجع المتخصصة أثرت عمى سير العمؿ وعمؽ الدراسة

في موضوع الألعاب المغوية، إذ وجدت معظـ الكتب والدراسات المتوفرة تتناوؿ الألعاب 
التطرؽ الكافي إلى الألعاب المغوية بوصفيا أداة فاعمة في تعميـ التعميمية بشكؿ عاـ دوف 

 المغة العربية.

كما واجيتني صعوبة في إدراج الألعاب المغوية داخؿ الصؼ الدراسي، حيث يتطمب ىذا    
النوع مف الأنشطة تغييرًا في نمط التدريس التقميدي. ومف الصعوبات البارزة أيضا عدـ 

لعاب المغوية ضمف البرنامج الدراسي، فالمناىج غالبًا ما تكوف تخصيص الوقت الكافي للأ
مزدحمة بالمحتوى، الأمر الذي يجعؿ مف الصعب عمى المعمـ تخصيص وقت كاؼٍ لتطبيؽ 

 الألعاب بشكؿ فعاؿ، دوف الإخلاؿ بالخطة الزمنية أو التسبب في تأخير تغطية المقررات.

، التي لـ تبخؿ عميّ بتوجيياتيا كادي نورةشرفة وفي الأخير الشُكر الجزيؿ للأستاذة الم   
 القيّمة فجزاىا عنّي وعف خدمة العمـ كؿ خير.

 



 

 

 

  

 الفصل الأول: الإطار النظري للألعاب المغوية ودورىا في العممية التعممية.

المفاىيم.المبحث الأول: تحديد   

المبحث الثاني: أنواع ومزايا الألعاب المغوية ومعايير اختيارىا ودورىا في 
 تطوير ميارات المغة العربية.    

 المبحث الثالث: الأسس التربوية لتوظيف الألعاب المغوية.

المبحث الرابع: أنواع تطبيقات الألعاب المغوية.    

دافعية التعمم.    المبحث الخامس: تأثير الألعاب المغوية عمى   



 

 
 

 

 

 المبحث الأول: تحديد المفاىيم.
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تحديد المفاىيم. المبحث الأول:  

الألعاب المغوية:-/1  

المعب:-أ/  

 ".1مف لَعِبَ يَمْعبُ لَعِبًا ولَعْبًا، ضدُّ الجِد  "لغة: 

  اصطلاحا:

نشاط يقوـ بو البشر بصورة فردية أو النفس فيعرؼ المعب لأنو" قاموس عمـ  فقد عرفو   
 ".2جماعية لغرض الاستمتاع دوف دافع آخر"

أساسية فإف معظميا يجتمع حوؿ خصائص  عمى الرغـ مف تنوع تعريفات المعب،"   
مشتركة مثؿ: النشاط والحركة والمتعة والسرو، ومف ذلؾ أنو نشاط موجو أو غير موجو 

ة، ويستغمو بعضيـ في تنمية سموكيـ وشخصياتيـ يؤديو الأطفاؿ لتحقيؽ المتعة والتسمي
 ".3بأبعادىا العقمية والوجدانية والحركية

تعريف الميارة:-/2  

اىر يء والمَ في الشَ  ؽْ ذِ " الحَ وردت لفظة ميارة في معجـ لساف العرب بمعنى"لغة:     
بيذا الأمر  رتُ يَ مُيرة، يقاؿ مَ  معُ ح المجيد وجَ ابِ وصؼ بو السَ أكثر ما يُ  بكؿ عمؿٍ  ؽُ اذِ الحَ 

                                                           

،دار صبح وادي سوفت بيروت 1ط ،1. ابف منظور، لساف العرب، مادة )ؿ ع ب(، ج 1
 .739صلبناف، 

. محمد محمود حيمة، الألعاب التربوية وتقنية انتاجيا سيكولوجيا وتعميميا وعمميا، دار  2
 .33، ص2002، 1الميسرة، عماف، الأردف، ط

المغوية ودورىا في تنمية ميارات المغة العربية، . محمد عمي حسف الصويركي، الألعاب 3
 .16-15ص ،2006دار الكندي، إربد، الأردف، )د ط(، 
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ميرًا وميورًا  رُ ميَ وفيو يَ  ءير الشيقًا، قاؿ ابف سيدة: وقد مَ اذِ رت حَ يارة أي سِ ر بو مَ يمأَ 
 ".1وميارة

 اصطلاحا:   

بسيولة ودقة مع الاقتصاد في الجيد والوقت وىناؾ ة ىي الأداء الذي يقدمو الفرد الميار "   
بدرجة إتقاف مقبولة تبعًا لممستوى التعميمي مف يعرفيا عمى أنيا" القدرة عمى تنفيذ أمر ما 

 ".2لممتعمـ"

وأيضا ىي" الأداء الذي يؤديو الفرد بسرعة وسيولة ودقة سواءً كاف ذلؾ الأداء جسيمًا    
 .3عقميًا مع توفير الجيد والتكاليؼ"

تعريف الألعاب المغوية:-/3  

ىي أنشطة تعميمية تعتمد عمى استخداـ المغة بطريقة ممتعة وتفاعمية، وتيدؼ إلى تنمية    
 الميارات المغوية لدى المتعمميف، مف خلاؿ مواقؼ تواصمية ىادفة تجمع بيف المتعة والفائدة. 

تؤدي  "لقد ثبت لعمماء المغة التطبيقييف ولكثير مف معممي المغات بأف الأساليب السائدة لا   
مما دفعيـ إلى البحث عف وسائؿ حديثة لتعمـ الأىداؼ المرجوة مف تعمـ وتعميـ المغة، إلى 

يمكف أف يدرب . فبيذه الألعاب (Language games)المغات مثؿ "الألعاب المغوية" 
الطلاب عمى استعماؿ المغة في مواقفيا الطبيعية وقد جاءت الألعاب المغوية في الأدب 

"الألعاب ، وأعطيت تعريفات عديدة فقد ذكرتيا الطائي باسـ 4 اء مختمفة"التربوي تحت أسم
                                                           

‌الوهاب‌ 1 ‌ابن‌منظور‌الافرٌقً‌لسان‌العرب،‌تصحٌح‌أمٌن‌محمد‌عبد ‌بن‌مكرم، ‌جمال‌الدٌن‌محمد .

‌ ‌بٌروت ‌والتوزٌع، ‌والنشر ‌للطباعة ‌العربً ‌التراث ‌إحٌاء ‌دار ‌العبٌدي، ‌الصادق ‌طمحمد ،‌3لبنان،
‌.44م،‌ص4666-4146ح
،‌4.‌عبد‌الله‌علً‌المصطفى،‌مهارات‌اللغة‌العربٌة،‌دار‌المٌسرة‌للنشر‌والتوزٌع،‌عمان،‌الأردن،‌ط 2

‌.13م،‌ص4143-4004
‌عمان‌‌عبد‌.3 ‌الشروق، ‌دار ‌التدرٌس، ‌فن ‌فً ‌استراتٌجٌات‌حدٌثة ‌حسٌن، ‌طه ‌الهاشمً ‌بن الرحمان

‌.43،‌ص4‌،4005الأردن،‌ط
عمي الصويركي، الألعاب المغوية ودورىا في تنمية ميارات المغة العربية، دار الكندي، الأردف . محمد 4

 .26ص



تحذيذ المفاهيم     الفصل الأول                                                                     

 

10 
 

وعرفتيا بأنيا الألعاب التي تساعد الطفؿ عمى النطؽ الصحيح، وتثري مفرداتو  المفظية"
مف الألعاب التعميمية، وتساعده عمى التعبير السمس مع وضوح الفكرة وتسمسميا وىي جزء 

 وركف مف أركانيا. 

الألعاب المغوية بأنيا " نشاط يتـ بيف المتعمميف، متعاونيف أو  (G ,Gbbs)جيبسيعرؼ    
 .1متنافسيف لموصوؿ إلى غايتيـ في إطار القواعد الموضوعة مف النظـ و التعميمات "

وىكذا فإف الألعاب المغوية استراتيجيات معينة تستخدـ في تعميـ ميارات المغة وتعمميا    
وتكوف مبنية عمى خطة واضحة ترتكز عمى أسس عممية مدروسة، وتؤدي دورًا مُيمًا في 
عرض الميارات والمفاىيـ الأساسية، ونقميا وتبسيطيا وربطيا بالحياة، إذ تعطي عممية 

 المنشودة. إلى تحقيؽ الأىداؼيؤدي  التعميـ معنى حقيقيًا

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           

، . محمد عمي الصويركي، الألعاب المغوية ودورىا في تنمية ميارات المغة العربية، دار الكندي، الأردف1
 .27ص
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المبحث الثاني: أنواع ومزايا الألعاب المغوية ودورىا في 
 تنمية ميارات المغة العربية ومعايير اختيارىا.
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المبحث الثاني: أنواع ومزايا الألعاب المغوية ودورىا في تنمية ميارات المغة العربية 
اختيارىا.ومعايير   

:أنواع الألعاب المغوية-/1  

المعب المغوي يعد مف الوسائؿ الفعالة في تنمية الميارات المغوية لدى الأطفاؿ والمتعمميف     
بوجو عاـ ويأخذ أشكاؿ متعددة تتنوع في أىدافيا وأساليبيا وتنقسـ الألعاب المغوية إلى عدة 

 أنواع:

 : الحركية الألعاب-أ/

الألعاب التي تؤدي بحركات ويتطمب ميارات حركية مثؿ: الكرة، الألعاب ىي تمؾ     
 الساحة والميداف وترتيب المكعبات.

 الألعاب الفكرية:-ب/

ىي تمؾ الألعاب التي تتطمب ممارستيا إعماؿ الفكر كربط بيف الكممات المتشابية أو     
عادلات ناقصة أو تركيب تمييز الكممات الغريبة، أو طرح مشكمة تتطمب حلًا أو إكماؿ م

يقوـ المعمـ أو أحد اللاعبيف  ، مثؿ:" الكممة السرية"كممات مف حروؼ أو فوازير أو غير ذلؾ
( كممات مرتبطة مثؿ: كتابة، ورقة، حبر، 5-3باختيار كممة سرية مثؿ :) قمـ( ويعطي )

 مكتب.

الألعاب الأدوار:-ج/  

تعممية معينة وسيأتي التفصيؿ فييا في وىي التي يجري فييا تمثيؿ أدوار في مواقؼ    
.1الحديث عف طريؽ التعميـ بتمثيؿ الأدوار  

                                                           
 دار المناىج لمنشر والتوزيع. عماف، الأردف د، ،. عطية محسف عمي، المناىج الحديثة وطرائؽ التدريس1

  .440ص2009، 1436ط 
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الألعاب المحاكاة:-د/  

نوع مف الألعاب التعميمية التي تيدؼ إلى تقميد مواقؼ أو بيئات مف الحياة الواقعية، ىي    
ت وتستخدـ لتدريب المتعمميف عمى ميارات معينة مف خلاؿ التفاعؿ مع حركات وأصوا

 تحاكي الواقع.

 "وىناؾ مف اعتمد عمى تقسيـ الألعاب إلى نوعيف:

 الألعاب الجاىزة:-/1

وىي الألعاب التي أعدت مسبقًا سواءً كانت موجودة في مراكز التعميـ والمكتبات الدراسية،    
ومخازف الوسائؿ التعميمية. أو التي تباع في الأسواؽ، وىذه الأخيرة غالبا ما تكوف غير 

 لدروس محددة لذلؾ يقوـ المعمموف بتحويميا وتعديميا لخدمة الدروس المستخدمة.مصممة 

 الألعاب الخاصة:-/2

وىي الألعاب يقوـ المعمموف بتصميميا خصيصًا لتحقيؽ أىداؼ كعينة لدروس، وىذه    
 .1إلى تطبيقيايصعب الحصوؿ عمييا جاىزة والمواصفات والأىداؼ التي يسعى المعمـ 

لذلؾ يمجأ المعمموف إلى تصميميا مف خلاؿ أفكارىـ ومحتوى دروسيـ والأىداؼ التي    
 2"يطمحوف إلى تحقيقيا مف خلاليا.

وأيا كانت الألعاب المغوية وميما اختمفت طريقتيا وأنواعيا إلا أنيا تيدؼ إلى غاية واحدة    
الألعاب المغوية عند  وىي التعمـ عف طريؽ التسمية. لذلؾ عمى المعمـ أف يراعي خصائص

 اختيارىا لبموغ الأىداؼ المراد تحقيقيا.
                                                           

 دار المناىج لمنشر والتوزيع. عماف، الأردف د، ،. عطية محسف عمي، المناىج الحديثة وطرائؽ التدريس1
 .440ص2009، 1436ط 

الأولى ابتدائي، . السعدية المكاحمي، استخداـ الألعاب المغوية تنمية ميارات التحدث لدى تلاميذ السنة 2
  

.44-42ص، 2015رسالة ماستر، قسـ العموـ الاجتماعية، جامعة محمد خيضر، بسكرة، الجزائر،   
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 الألعاب المغوية: عايير اختيارم-/2

ىناؾ العديد مف العامة التي يجب عمى المعمـ الانتباه ليا عند اختيار الألعاب المغوية،     
 مف أجؿ الحصوؿ عمى الفوائد التربوية الموجودة منيا وىي:

لممتعمـ وتوفر المتعة والتشويؽ: مف أىـ الشروط في الألعاب أف تكوف جاذبة  .1   
التعميمية، وخاصة في المراحؿ المبكرة، أف تكوف جذابة لممتعمـ وتثير اىتمامو وتحفزه عمى 

 المشاركة، فالمتعة عنصر أساسي في العممية التعميمية.

كوف المعبة المغوية ينبغي أف تأف تكوف واضحة مف حيث القواعد والميارات المطموبة: . 2   
 سيمة الفيـ مف حيث قواعدىا وآلية تنفيذىا، بحيث يستطيع المتعمـ إدراؾ المطموب.

. أف تكوف مناسبة لأعمار المتعمميف ومتفقة مع ميوليـ: تمعب المرحمة العمرية دورًا كبيرًا 3  
سبة لتلاميذ في اختيار نوع المعبة، فالألعاب المناسبة لرياض الأطفاؿ تختمؼ عف تمؾ المنا

المرحمة الابتدائية أو المتوسطة. كما ينبغي مراعاة الفروؽ الفردية والميوؿ الشخصية 
لممتعمميف؛ فبعض الأطفاؿ يفضموف الألعاب الحركية، بينما ينجذب آخروف للألعاب 

 التنافسية أو الجماعية.

الألعاب مجرد  . أف تكوف مرتبطة بالأىداؼ التربوية والتعميمية: لا ينبغي أف تكوف4   
لمتسمية فقط، بؿ يجب أف تخدـ أىدافًّا تعميمية محددة. فعمى سبيؿ المثاؿ، إذا اليدؼ وسيمة 

ىو تنمية الميارات النحوية، فينبغي أف تركز المعبة عمى تركيب الجمؿ أو تصريؼ الأفعاؿ. 
ذا كاف اليدؼ تعزيز ميارات الاستماع، فيمكف استخداـ ألعاب تركز عمى التميي ز بيف وا 

 الأصوات. ارتباط المعبة بيدؼ تربوي يجعؿ منيا أداة فعالة ضمف الخطة الدراسية.

. أف تكوف قابمة لمتنفيذ: يجب أف تكوف الألعاب المغوية قابمة لمتنفيذ داخؿ الصؼ 5  
الدراسي دوف تعقيد مفرط. ينبغي أف تراعي شروط السلامة خاصة في الألعاب التي تتطمب 

 حركة.
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. أف تكوف قابمة لمقياس والتقويـ: مف الضروري أف تكوف نتائج المعبة قابمة لمقياس، أي 6  
يمكف لممعمـ مف خلاليا تقويـ أداء المتعمميف وقياس مدى تحقؽ الأىداؼ. فالألعاب التي 
تتضمف مخرجات واضحة مثؿ: عدد الإجابات الصحيحة، أو تكويف جمؿ سميمة أو تيجئة 

لا يقتصر عمى الأداء مـ في متابعة تطور لدى المتعمميف. القياس صحيحة تساعد المع
  .1الفردي فقط، بؿ يمكف أف يشمؿ أيضا ميارات العمؿ الجماعي، التفاعؿ، وحؿ المشكلات

 مزايا الألعاب المغوية:-/3

تُعد المغة وسيمة أساسية لمتواصؿ والتعبير عف الأفكار والمشاعر، ومف ىنا تبرز أىمية    
تنميتيا بطرؽ فعالة وممتعة، ومع تطور أساليب التعميـ ظيرت الألعاب المغوية كوسيمة 
تعميمية تساعد عمى جذب انتباه المتعمميف، فيي لا تقتصر عمى التسمية فحسب بؿ تحمؿ 

المعرفية، وفي ىذا السياؽ يمكننا تسميط الضوء و ف الأىداؼ التربوية طياتيا العديد مفي 
 :عمى أبرز مزايا الألعاب المغوية

مُلائمة المعبة المغوية لمستوى الدارسيف: تصميـ الألعاب المغوية بما يتناسب مع  .1   
، وتعني أف يتـ تصميـ أو اختيار المعبة التعميمية بحيث تتناسب مع مستوى المتعمميف

القدرات، ومرحمة التعمـ، واحتياجات المتعمميف، اليدؼ ىو تحقيؽ أقصى استفادة تعميمية 
 إذا كانت المعبة سيمة جدًا، أو بالإحباط إذا كانت صعبة جدًا.دوف أف يشعر المتعمـ بالممؿ 

صلاحية المعبة لكافة المستويات الدراسية: قابمية المعبة لمتطبيؽ عمى جميع المستويات  .2  
، وتعني مدى ملائمة المعبة التعميمية أو التربوية لقدرات مستوى الفيـ والمعرفة لدى الدارسيف

 الفئة المستيدفة مف الدارسيف.

 الة في تحقيؽ الأىداؼ التعميمية.وتستخدـ ىذه الفكرة لتقييـ ما إذا كانت المعبة مفيدة وفع   

                                                           
‌عمان‌ 1 ‌العربٌة، ‌اللغة ‌مهارات ‌تنمٌة ‌فً ‌ودورها ‌اللغوٌة ‌الألعاب ‌الصوٌركً، ‌حسن ‌علً ‌محمد .

‌.46،‌ص4002



تحذيذ المفاهيم     الفصل الأول                                                                     

 

16 
 

، تعني تصميـ المعبة بطريقة تسمح شمولية المعبة لمشاركة عدد كبير مف المتعمميف .3   
لفرد واحد بمشاركة مجموعة كبيرة مف الطلاب في وقت واحد، بدلًا مف أف تكوف مخصصة 

 أو عدد محدود فقط.

تكوف المعبة التعميمية مرتبطة مباشرة ، تعني أف اتصاؿ المعبة بموضوع مدروس حديثاً .4   
بالمحتوى الذي تـ تدريسو مؤخرًا داخؿ الصؼ، بحيث تكوف بمثابة مراجعة أو تطبيؽ عممي 

 لما نعممو الدارسوف.

، وتعني أف المعبة التعميمية لا تركز معالجة المعبة لأكثر مف ميارة أو الظاىرة المغوية .5   
)المفردات أو الإملاء(، بؿ تدمج عدة ميارات لغوية أو  مثؿ:عمى جانب واحد فقط مف المغة 

 ظواىر نحوية وصرفية في نشاط واحد، مما يزيد مف فائدتيا التعميمية.

الفيـ،  ،رسيولة الإجراء: تعني أف تكوف المعبة سيمة التنفيذ مف حيث التحضي .6   
 1أو تعميمات طويمة. والمشاركة سواء لممعمـ أو لمدارسيف، دوف الحاجة إلى تجييزات معقدة

 التعميم: دور الألعاب المغوية في تطوير ميارات-/4

تُعد الألعاب المغوية مف الوسائؿ التعميمية الحديثة والفعالة التي تساىـ بشكؿ كبير في    
تنمية الميارات المغوية لدى المتعمميف خاصة في المراحؿ الأولى مف التعميـ، وتكمف أىمية 

قدرتيا عمى تنمية مختمؼ جوانب المغة مثؿ: الاستماع والتحدث والقراءة ىذه الألعاب في 
 والكتابة، وعمى ىذا الأساس يمكف بياف دورىا في النقاط التالية:

إف الألعاب المغوية المختارة اختيارًا جيدًا تسمح لمتلاميذ بالتدرب عمى ميارات المغة  -  
ت المعنى توظيفًا جيدًا داخؿ سياقات واقعية الأربعة فضلًا عف ذلؾ توظيؼ المغة المفيدة ذا

 حقيقية.

 الألعاب المغوية مثيرة لمدافعية والتحدي، كما أنيا تشجع التلاميذ عمى التفاعؿ والتواصؿ. - 

                                                           
دار‌المرٌخ‌الرٌاض،‌‌اللغات‌الأجنبٌة،ناصف‌مصطفى‌عبد‌العزٌز،‌الألعاب‌اللغوٌة‌فً‌تعلٌم‌ٌنظر،‌.‌1

‌.44المملكة‌العربٌة‌السعودٌة‌ص
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   إف استخداـ الألعاب يخفض نسبة القمؽ والتوتر أثناء تعمـ المغة. - 

ثارة اىتمامات التلا -  ثراء تعمؿ الألعاب المغوية عمى جذب وا  ميذ كما تعمؿ عمى ترقية وا 
 ية لدييـ وىي تعتبر وسيمة مف وسائؿ التعمـ الفعاؿ.لو الكفاءة الأ

تتمركز الألعاب المغوية حوؿ المتعمـ، وتعمؿ عمى تكامؿ الميارات المغوية لديو  - 
 .1ستماع، والتحدث، والقراءة والكتابةكالا

 تحقيقيا وىي كالآتي: ومف ىنا فملألعاب المغوية أىداؼ تربوية تسعى إلى

 زيادة عدد المفردات المغوية لمطفؿ. "-   

 تمييز الطفؿ بيف شكؿ الحروؼ في أوؿ الكممة ووسطيا وآخرىا. -   

 تمكف الأطفاؿ مف نطؽ الحروؼ والكممات نطقًا صحيحًا وسميمًا. -   

 معرفة الطفؿ لأىمية النقاط في الكممات. -   

 لأحرؼ الكممات.يب استخدامو التحميؿ والترك -   

 زيادة ثبات الكممات في الذاكرة وسيولة استرجاعيا. -   

ستخداـ الوظيفي لمغة، كما أنيا تساعد في إتقاف المترادفات والمتضادات، واستخداـ الا -   
 ".2الكممات في وصؼ الألواف والأشكاؿ والأعداد، والمكاف والزماف

  

                                                           
‌.40،06ناصف‌مصطفى‌عبد‌العزٌز،‌الألعاب‌اللغوٌة‌فً‌تعلٌم‌اللغة‌الأجنبٌة،‌صٌنظر،‌.‌1
‌،4‌،4006(‌سنوات،‌قطر‌الندى‌المهندسٌن،‌مصر‌ط6-3.‌ٌاسر‌محمود،‌تربٌة‌الطفل‌ومهارات‌من‌)2

‌.65ص
‌
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التربوية لتوظيف الألعاب المبحث الثالث: الأسس 
 المغوية
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 : الأسس التربوية لتوظيف الألعاب المغوية:لثثاالمبحث ال

 يعتمد المعب عمى مجموعة مف الأسس والمبادئ التي توجيو وتنظـ ممارستو:   

 لمعب: ةالأسس النفسي-/1

 معب عمى مجموعة مف الأسس النفسية ىي:يرتكز ال   

نفسية مف أىـ حاجات الإنساف في مختمؼ مراحؿ العمر، فكؿ فرد لديو المعب حاجة -1   
لا ستكوف النتيجة عائقًا واضطرابًا، ومعاناة مف مشاكؿ نفسية  دافع لمعب ينبغي أف يشبعو وا 
وعميو فالمعب بالنسبة لمطفؿ حاجة مف حاجاتو الأساسية لذلؾ ينبغي إشباع ىذه الحاجة 

 تربية والتعميـ.والاستفادة مف المعب في مجاؿ ال

فساح مكاف لذلؾ، واختيار أدوات     ويتطمب إشباع ىذه الحاجة إتاحة وقت الفراغ لمعب، وا 
 المعب المناسبة.

فراد بغض النظر عف المعب عممية نمو تسير في مراحؿ، فالمعب ينمو مع نمو الأ-2   
 البيئة التي يعيشوف فييا، فيو يبدأ عشوائيًا وغير منظـ ويصبح منظمًا.

كؿ مرحمة مف مراحؿ تطور المعب ليا خصائص معينة تبرز أكثر مف غيرىا، وعمى -3  
 سبيؿ المثاؿ تتسـ المرحمة الحسية الحركية بالألعاب الاستكشافية.

 يرتبط المعب كأي مظير نمائي بعوامؿ النضج والاستعداد والدافعية والتدريب.-4  

يما بينيـ مف حيث سرعة النمو المعب كمًا ىناؾ فروؽ فردية في المعب يختمؼ الأفراد ف-5  
 وكيفًا.

يتضمف المعب أنماطًا سموكية عادية قد يعتبرىا البعض غير سوية: ىناؾ أنماط -6  
لدى العديد مف الأطفاؿ ويعدىا البعض غير مرغوب فييا، ولكنيا  سموكية تظير أثناء المعب

 تعد عادية بالنسبة لمرحمة معينة وغير عادية لو استمرت في مرحمة أخرى. 
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يتناقص المعب كمًا مع العمر: ويعود ذلؾ لعدة أسباب منيا طوؿ فترة الدراسة، زيادة -7   
زايد وعي الأطفاؿ لميوليـ واتجاىاتيـ الواجبات المنزلية، قمة مقدار وقت المعب وكذلؾ ت

 لدراستيـ التي تحتاج المزيد مف الوقت والتركيز في الجيد.

يتزايد المعب كيفًا مع العمر: إذ يترؾ الطفؿ ألعابا كثيرة ويركز في لعبة معينة تناسب -8   
 يف.ميولو وقدراتو، وكذلؾ يبتعد عف كثير مف الأطفاؿ رفقاء المعب ويمعب مع أصدقاء محدد

 ومف مظاىر التحوؿ الكيفي في نشاط لعب الأطفاؿ الآتي:   

 يتناقص النشاط الجسمي المبذوؿ في المعب كمما كبر الطفؿ. -   

يزداد الميؿ عند الطفؿ إلى الألعاب ذات الطابع العقمي، وذلؾ بسبب النمو المعرفي  -   
ة حتى يصؿ إلى مستوى الحسي والحركي في مرحمة الرضاع عند الطفؿ وتطوره مف التفكير

 .1التفكير المجرد في مرحمة المراىقة

 الأسس التربوية لمعب:-/2

نظرًا لمفائدة التربوية التي يحققيا المعب لمطفؿ والتي تتمثؿ في قدرتو عمى تنمية شخصية    
الطفؿ مف جميع النواحي الجسمية، الحسية، العقمية، المغوية، الانفعالية والاجتماعية، فقد 

 الباحثوف في مجاؿ عمـ النفس والتربية باستخداـ المعب في بناء المناىج.أوصى 

 ويرى الميتموف ببرامج الطفولة أف توظيؼ المعب في بناء المناىج يكوف كالآتي:   

 توظيؼ المعب في تربية الطفؿ وتنميتو مف جميع النواحي. -   

 النظر لمعب بوصفو شكلًا مف أشكاؿ تنظيـ التعمـ. -   

 النظر لمعب بوصفو طريقة لمتعمـ والتعميـ. -   

 
                                                           

، 9. حناف عبد الحميد العناني، المعب عند الأطفاؿ الأسس النظرية والتطبيقية، دار الفكر، عماف، ط1
 . 34-33، ص2014
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ىذا يمكّننا أيضا توظيؼ المعب في غير نوع مف أنواع المنيج سواءً كاف في الروضة أو    
 في المدرسة وذلؾ عمى النحو الآتي:

المنيج الأكاديمي، إذ يمكف توظيؼ المعب في التعميـ مف خلاؿ الدراما الخلاقة ومسرحة    
 والألعاب الموسيقية. المناىج والأغاني

المنيج الخارجي، ويشير ىذا المنيج إلى تمؾ الأنشطة التي يجري تخطيطيا تحت إشراؼ    
المدرسة وليس بالضرورة أف تكوف ىذه الأنشطة ذات علاقة مباشرة بالمنيج الأكاديمي، 
نيج ولكنيا في نياية الأمر تساىـ في نمو الطفؿ والتمميذ بشكؿ أو بآخر ويتضمف ىذا الم

 الألعاب الرياضية، اليوايات والتمثيميات والأنشطة الجماعية المتنوعة.

المنيج الخفي، ويشير إلى أنشطة التعميـ غير المخططة ولكنيا نتاج طبيعي وتمقائي    
لمحياة المدرسية، ولتفاعؿ الأطفاؿ مع البيئة وفي ىذا المنيج ينبغي أف تتاح الخبرات 

ألعابو بحرية ودوف ضوابط أو تخطيط وفي جو يسوده التفاىـ  والأدوات أماـ الطفؿ ليمارس
 الانفعالي. 

ومما لا شؾ فيو أف ىذه الخبرات تساىـ في تنمية الطفؿ وبناء شخصيتو مف جميع    
 .1النواحي

 

    

 

 

 

                                                           
1‌ ، 9حناف عبد الحميد العناني، المعب عند الأطفاؿ الأسس النظرية والتطبيقية، دار الفكر، عماف، ط.

 . 34-33، ص2014
‌
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شروط توظيف الألعاب المغوية:-/3  

شروط تربوية وتعميمية  لا ينبغي أف يكوف عشوائيًا بؿ يتـ وفؽإفّ توظيؼ الألعاب المغوية    
 تضمف تحقيؽ الأىداؼ المنشودة وتتمثؿ ىذه الشروط في:

جراءات تنفيذىا عمى كؿ ما يثير اىتمامات ويرفع  -    تحتوي المعبة مف كافة جوانبيا وا 
 مستوى دافعيتيـ لمتعمـ.

 تكوف المعبة ىادفة وممتعة، ومناسبة لميوؿ وحاجات التلاميذ. -   

تكوف المعبة ذات معمومات قريبة لمستوى فيـ التلاميذ، وواضحة وسيمة يفيميا  -   
 التلاميذ.

 تقوـ المعبة عمى أساس العمؿ في نطاؽ فريؽ. -   

تقدـ المعبة المشكمة في قالب منظـ، وكذلؾ في إطار تنظيـ الأدوار وتوزيع  -   
 الاختصاصات وفؽ قواعد المعبة واجراءاتيا.

الألعاب المغوية الفرصة لمتدريب عمى تحمؿ المسؤولية، وكيفية إدارة الحوار بيف تتيح  -   
 مجموعة مف التلاميذ.

يكوف دور المعمـ مخططًا وموجيا لعممية التعمـ مف خلاؿ تقديـ المعبة إلى التلاميذ  -   
 وبياف فكرتيا الأساسية، وتوزيع العمؿ وخطوات تنفيذىا، وتوجيييـ إلى مصادر التعمـ.

ويؤكد "محب الرفاعي" أف اختيار الألعاب التعميمية يعتمد عمى توافر عدة شروط والتي    
 ما يمي: مف أىميا

 اتصاؿ الألعاب بالأىداؼ التي يسعى المعمـ لتحقيقيا. -   

 مناسبة الألعاب لأعمار المتعمميف ومستوى نموىـ العقمي والجسمي. -   

 عرض المتعمميف للإصابة.خمو الألعاب مف الخطر الذي قد ي -   
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أف تساعد الألعاب عمى تزويد المتعمـ بالخبرات المناسبة. -     

 أف تكوف الألعاب مناسبة لطبيعة غرفة الدراسة وعدد المتعمميف بحيث يمكف تنفيذىا. -   

 أف تثير المعبة اىتماـ المتعمميف وترفع مستوى دافعيتيـ لمتعمـ. -   

 ميف إلى توجيو الأسئمة والحصوؿ عمى الإجابات.أف تدفع المعبة المتعم -   

أف تتيح الألعاب فرصة تدريب المتعمميف عمى تحمؿ المسؤولية وكيفية إدارة الحوار  -   
 . 1المناقشة بيف مجموعات المتعمميف

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
عاب‌التربوٌة‌فً‌تنمٌة‌بعض‌مهارات‌التعلم‌لدى‌تلامٌذ‌.‌منى‌سمٌر‌حسن‌الحسٌنً،‌أثر‌ممارسة‌الأل1

‌.336-335ص‌‌م،4041،‌ٌناٌر42التعلٌم‌الابتدائً،‌مجلة‌كلٌة‌التربٌة‌جامعة‌بور‌سعٌد،‌ع
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 المبحث الرابع: أنواع تطبيقات الألعاب المغوية



تحذيذ المفاهيم     الفصل الأول                                                                     

 

25 
 

أنواع تطبيقات الألعاب المغوية:       رابع:المبحث ال  

تطبيقات الألعاب التعميمية المرتبطة بالمناىج الدراسية:-/1  

في ظؿ التطور السريع لمتكنولوجيا الرقمية، بدأت المؤسسات التعميمية في تبني وسائؿ    
حديثة ومبتكرة لتعزيز العممية التعميمية، ومف بيف ىذه الوسائؿ برزت تطبيقات الألعاب 
التعميمية كأداة فعالة تجمع بيف التعمـ والمتعة، تيدؼ ىذه التطبيقات إلى تقديـ المناىج 

موب تفاعمي يشد انتباه الطلاب ويحفزىـ عمى الاستيعاب والمشاركة بدلًا مف الدراسية بأس
 الاعتماد عمى الطرؽ التقميدية في التعميـ وتتمثؿ ىذه الألعاب في: 

 لعبة أنا وأنت:-أ/

إف اليدؼ مف ىذه المعبة تدريب الطلاب عمى استخداـ أسموب الاستفياـ، وتجري ىذه    
فيف متقابميف، ثـ تبدأ المعبة. بأف يسأؿ التمميذ الأوؿ مف أحد المعبة بأف يقؼ الطلاب في ص

: أنا كممة سعيد ومعناي فرحاف، 1الصفيف التمميذ المقابؿ لو مف الصؼ الثاني، مثؿ: الطالب
 : وأنت عكسي يعني حزيف.2الطالب

 لعبة الصندوق:-ب/

اليدؼ مف ىذه المعبة تدريب الطلاب عمى الاستفياـ بكّـ وتجري ىذه المعبة بأف  إفّ    
يوضع مقدار محدد مف حبات القوؿ أو غيرىا في صندوؽ يحممو رئيس المعبة، بينما يقؼ 
الطلاب في صفيف متقابميف، ويتقدـ رئيس المعبة مف الطالب الأوؿ في أحد الصفيف ويطمب 

خفاءه، ثـ يسأؿ التمميذ القابض عمى الحبات زميمو منو ىمسًا أخذ عدد مف القو  ؿ يحدده لو وا 
ذا أخطأ  المقابؿ في الصؼ الآخر، ثـ حبة قوؿ في يدي؟ فإذا أصاب انتقؿ الصندوؽ إليو، وا 

 .1خرج مف المعبة ... وىكذا تستمر المعبة حتى نياية الصؼ

   

                                                           
‌.45،‌ص‌4040طرائق‌تدرٌس‌اللغة‌العربٌة،‌طو،‌أصول‌سبتٌان‌فتحً‌ذٌاب .1

 



تحذيذ المفاهيم     الفصل الأول                                                                     

 

26 
 

التي تساىـ في تحفيز دافعية  يمكف لممعمـ أف يبحث ويبتكر العديد مف الألعاب التعميمية   
ببساطتيا، حيث لا المتعمميف مثؿ: لعبة كشؼ المخبأ أو لعبة الكسب وتتميز ىذه الألعاب 

تتطمب أماكف مخصصة أو أدوات مكمفة مما يجعؿ استخداميا سيلًا ومتاحًا لممعمميف دوف 
 عناء.

الألعاب الرقمية والتعميمية عمى الأجيزة المحمولة:-/ج  

الألعاب الرقمية والأجيزة المحمولة نشاط تعميمي يقدـ في شكؿ لعبة إلكترونية محددة تُعد "   
بيا لأف اليدؼ الرئيسي منيا ىو  الأىداؼ والقواعد، وليس بالضرورة وجود فوز أو خسارة

 دعـ وتطوير العممية وجعميا أكثر تحفيزًا وتشويقًا.

الرقمية ىي مجموعة مف الخطوات يقوـ بيا ا عمى ما تقدـ بيانات الألعاب التعميمية تأسيسً    
المتعمـ في إطار تعممو لمعارؼ يرغب في تعمميا عف طريؽ استغلاؿ الوسائؿ التكنولوجية 
وتطبيقاتيا وبرامجيا المتاحة. يتضمف ىذا التعمـ جانبًا كبيرًا مف عناصر المتعة والتشويؽ 

متعمـ المغة تكوف عادة موجية لغرض تحسيف الميارات المغوية وتنمية ميارة التفكير لدى 
 "1للأطفاؿ استنادًا إلى القيمة التربوية لمعب.

 الألعاب المغوية المحوسبة والعادية:-/2

ىي ألعاب تعميمية تستخدـ التكنولوجيا لتحسيف الميارات المغوية للأطفاؿ أو المتعمميف في    
مختمؼ الأعمار، تيدؼ ىذه الألعاب إلى تعزيز تعمـ المغة مف خلاؿ التفاعؿ مع المحتوى 

 التعميمي بطريقة ممتعة ومشوقة، مما يساعد عمى تعزيز الفيـ والاستيعاب لدى المتعمـ.

وقد تـ اقتراح قائمة بالألعاب التربوية المغوية التي تـ اختيارىا بعد الرجوع إلى عدد مف  "  
 :المجلات مثؿ

                                                           
والأدب،‌دور‌الاستراتٌجٌة‌الألعاب‌التعلٌمٌة‌‌.‌لمٌاء‌قدور،‌صلاح‌الدٌن‌مبارك،‌مجلة‌إشكالات‌اللغة‌1

‌ن332الرقمٌة‌فً‌تعلم‌اللغة‌العربٌة‌عند‌الطفل‌،‌ص
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(Forum) ،و(Mailebose)و،(School day)و،(Instructor)  الألعاب المغوية وكتاب
تمت دراسة القائمة لغير الناطقيف بيا، وعدد مف معممي المرحمة الأساسية الأولى، ثـ 

المقترحة مف حيث أىدافيا وطريقة إعدادىا، وعد الأفراد والزمف المحدد وطريقة التنفيذ، 
 والمواد اللازمة وتشمؿ ىذه القائمة الألعاب التالية:

 لعبة التركيب.-1

 لعبة حبؿ الغسيؿ.-2

 لعبة الكرة.-3

 صندوؽ المعرفة.لعبة -4

 لعبة اسبح واربح.-5

 لعبة ماذا حصؿ.-6

 لعبة الياتؼ.-7

 لعبة الشيفرة.-8

 عبة أكوف موضوعًا.ل-9

 عبة احتفؿ معنا.ل-10

تعددت تصنيؼ أنواع الألعاب التعميمية الرقمية فيناؾ مف يصنفيا حسب اليدؼ، ونجد    
كريستافيد ومجموعة مف الباحثيف مف يصنفيا حسب المحتوى المقدـ في المعبة، يقترح 

 ممثلًا في:تصنيفًا لأنواع الألعاب الرقمية التعميمية 

 .kanootمثؿ المعبة  (Quiz games)ألعاب الاختبارات  -

 .Duelألعاب مف نوع البطاقات التعميمية ألعاب الذاكرة مثؿ المعبة  -

 .plantriteمثؿ المعبة  (Simulatin games)لعاب المحاكاةأ -
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 .Fumbrainمثؿ المعبة  (Intereatives)لألعاب التفاعمية ا -

  .Ghemistry VR مثؿ المعبة (Realty testing)ألعاب اختبار الواقع  -

 .Europa universalisمثؿ المعبة  (strategy games)ألعاب الاستراتيجية  -

 " Grossword.1مثؿ المعبة  (puzzles)ألعاب الألغاز  -

  

                                                           
،‌دور‌استراتٌجٌة‌الألعاب‌313-346ة‌والأدب‌ص€لمٌاء‌قدور،‌صلاح‌مبارك،‌مجلة‌إشكالات‌اللغ.‌1

‌،‌الجزائر.332التعلٌمٌة‌الرقمٌة‌فً‌تعلم‌اللغة‌العربٌة‌عند‌الطفل،‌ص
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المبحث الخامس: تأثير الألعاب المغوية عمى دافعية 
 التعمم
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 : تأثير الألعاب المغوية عمى دافعية التعمم:خامسالمبحث ال

 تأثير الألعاب المغوية عمى المتعمم والمعمم:-/1

 المتعمم:-أ/

تثير الألعاب المغوية اىتماـ المتعمميف وتحفزىـ عمى المشاركة والتفاعؿ بشكؿ أكبر  -   
 يزيد دافعيتيـ لمتعمـ.مما 

تسيـ الألعاب المغوية في تعزيز الميارات المغوية المختمفة مثؿ: الاستماع، والتحدث  -   
 والقراءة والكتابة مف خلاؿ التفاعؿ والممارسة المستمرة.

زيادة الفيـ وتطبيؽ الألعاب في مواقؼ الواقعية مما يساعدىـ عمى فيـ واستخداـ المغة  -   
 بشكؿ أفضؿ.

ساعد عمى تحسيف الذاكرة والقدرة عمى التركيز حيث تتطمب مف الألعاب المغوية ت -   
 الطلاب استخداـ مياراتيـ العقمية.

تتيح الألعاب لممتعمميف فرصة التعمـ بشكؿ غير تقميدي مما يحسف استيعابيـ لممواد  -   
 الدراسية.

المعمم:-ب/  

تقميدية، مما يعزز مف  تتيح الألعاب لممعمـ فرصة لتقديـ المادة التعميمية بطريقة غير -   
 فاعمية الدرس.

استخداـ الألعاب يمّكف المعمـ مف إشراؾ الطلاب في الدرس بطريقة نشطة، مما يخفؼ  -   
 مف الشعور بالممؿ.

يمكف لممعمـ استخداـ الألعاب لتقييـ مدى فيـ الطلاب لممادة الدراسية بشكؿ فوري، مما  -   
 يساعد في تحديد نقاط القوة والضعؼ.
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الألعاب توفر لممعمـ أدوات وطرؽ جديدة لتحقيؽ الأىداؼ التعميمية مما يمكف تحقيؽ  -   
 نتائج أفضؿ في تدريس الميارات المغوية.

استخداـ الألعاب يساىـ في خمؽ بيئة تعميمية تفاعمية ومرحة تعود بالنفع عمى المتعمـ  -   
.1وير ميارات المغة بشكؿ ممتععمى حد سواء، مما يعزز مف فعالية التعميـ ويسيـ في تط  

أىداف الألعاب المغوية:-/2  

الألعاب المغوية متعددة منيا: أىداؼ إفّ  "    

تعمـ المغة الأجنبية )المغة العربية( وبيف التسمية.. أف يربط الطلاب بيف 1     

. يساعد في تنمية القدرات العقمية.2     

. مكافأة تفوؽ الطلاب في المغة العربية.3     

. توثيؽ العلاقة بيف الطلاب ذوي الأصوؿ المختمفة والذيف يربطيـ اىتماميـ بمعرفة 4   
 واستخداـ المغة العربية.

. تشجيع الطلاب مف خلاؿ نشاط يدعـ عمميـ التربوي.5     

. تشجيع ودعـ مواد ونشاطات ثقافية بالمغة العربية.6     

خمس في عممية التدريس.. تساعد الألعاب المغوية في إشراؾ الحواس ال7     

. يساعد في تنمية الميارات الحركية والنمو الجسمي.8     

. اكتساب روح العمؿ الجماعي مف الفريؽ والتخمص مف الأنانية.9     

. اكتشاؼ القدرات الذاتية وكذلؾ قدرات الآخريف وقبوؿ فكرة التبايف في القدرات.10     

المغة فييا نافعة وذات معنى.تساعد المدرس عمى إنشاء نص تكوف . 11     

                                                           
قاسم‌البري،‌أثر‌استخدام‌الألعاب‌اللغوٌة‌فً‌منهاج‌اللغة‌العربٌة‌فً‌تنمٌة‌الأنماط‌اللغوٌة‌لدى‌ٌنظر،‌.‌ 1

‌.42-41،‌ص‌4‌،4044ع4طلبة‌المرحلة‌الأساسٌة،‌المجلة‌الأردنٌة‌فً‌علوم‌التربٌة،‌مجلد‌
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. تولد لدى الطفؿ الرغبة المشاركة والإسياـ.12     

. تساعد الألعاب المغوية عمى تنمية المشاركة الاجتماعية والتفاعؿ مع الآخريف 13   
.1"وتعزيز السمات الاجتماعية المرغوبة  

الممتع، تساعد عمى فالألعاب المغوية تيدؼ إلى تحسيف ميارات المغة مف خلاؿ التفاعؿ    
 تطوير المفردات كما تساىـ في تعزيز التواصؿ الاجتماعي بيف الأفراد.

أىمية الألعاب المغوية: /3  

تظير أىمية الألعاب المغوية في العممية التعممية مف خلاؿ:     

سعي الألعاب المغوية إلى تحفيز المنافسة بيف الأفراد والمجموعات، مع الحفاظ عمى  -   
 التوازف.

الألعاب المغوية تتيح لممتعمميف الانتقاؿ مف الاستخداـ العادي لمغة إلى استخداميا  -   
 بشكؿ أفضؿ.

الألعاب تسيـ في تطوير التفكير الإبداعي والتجريبي لدى المتعمميف. -     

يُتيح الفرصة لتغيير الدور التقميدي لكؿ مف المتعمـ والمعمـ إذ توجو المعمـ نحو الإعداد  -   
 والتنظيـ والمتابعة وتوزيع الميمات والتقييـ.

توفير بيئة تعمـ مغمقة وواضحة مما يساعد الطلاب عمى وضع استراتيجيات للإجابة  -   
القدرة عمى إنياء المياـ بنجاح.في الوقت المناسب ويمنحيـ شعورًا بالمسؤولية و   

ربط التعميـ بالحياة اليومية. -     

يمكف لممعمـ استخداـ الألعاب لتقييـ مدى فيـ الطلاب لممادة الدراسية بشكؿ فوري، مما  -   
 يساعد في تحديد نقاط القوة والضعؼ.

                                                           
كلٌة‌التربٌة‌م،‌محاضرة‌فً‌قسم‌تعلٌم‌اللغة‌العربٌة‌4044،‌ٌولٌو‌4،‌ع4.‌"مجلة‌علم‌التربٌة‌"،‌مجلد 1

‌.451جامعة‌سونن‌أمبٌل‌الإسلامٌة‌الحكومٌة‌سورابٌا،‌ص‌



تحذيذ المفاهيم     الفصل الأول                                                                     

 

33 
 

يمكف مف الألعاب توفر لممعمـ أدوات وطرؽ جديدة لتحقيؽ الأىداؼ التعميمية مما  -   
 تحقيؽ نتائج أفضؿ في تدريس الميارات المغوية.

استخداـ الألعاب يساىـ في خمؽ بيئة تعميمية مرحة مما يعزز العلاقة الإيجابية بيف  -   
 المعمـ والمتعمـ.

إجمالا الألعاب المغوية توفر بيئة تعميمية تفاعمية ومرحة تعود بالنفع عمى المتعمـ والمعمـ    
  .1وير ميارات المغة بشكؿ ممتعما يعزز فعالية التعميـ ويسيـ في تطعمى حد سواء، م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           

قاسم‌البري،‌أثر‌استخدام‌الألعاب‌اللغوٌة‌فً‌مناهج‌اللغة‌العربٌة‌فً‌تنمٌة‌الأنماط‌اللغوٌة‌لدى‌ٌنظر،‌‌.1

 .3،‌ص4‌،4044،‌ع4المرحلة‌الأساسٌة،‌مجلة‌الأردنٌة‌فً‌العلوم‌التربوٌة،‌مجلد‌
‌
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خلاصة:     

الألعاب المغوية تعد أداة أساسية إف مف خلاؿ ما تـ عرضو في ىذا الفصؿ، يمكف القوؿ    
ستغناء عنيا في العممية التعميمية، نظرًا لدورىا الفعاؿ في تسييؿ تعمـ المغة، لا يمكف للا

بالإضافة إلى تأثيرىا الكبير في زيادة دافعية المتعمـ وتحسيف أدائو.  وىذا ما سنحاوؿ 
استكشافو مف خلاؿ دراسة ميدانية عمى مستوى المرحمة الابتدائية مع مراعاة الإطاريف 

 الزمني والمكاني.



 الفصل الثاني دور الألعاب اللغىية في تنمية مهارات اللغة العربية السنة الرابعة أنمىرجا
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الفصل الثاني: دور الألعاب المغوية في تنمية ميارات المغة العربية السنة 
 الرابعة ابتدائي أنموذجا.

 المبحث الأول: المناىج والأدوات المتبعة في جمع المعمومات.

المبحث الثاني: قراءة تحميمية في محتوى كتاب المغة العربية لسنة الرابعة 
 ابتدائي.   

المبحث الثالث: إجراءات الزيارات الميدانية.   

 

    



 

 

 

تمييد:     

الألعاب المغوية مف الأنشطة التعميمية الحديثة والوسائؿ الفعالة التي يسعى المعمـ إلى  دعتُ    
بناء توظيفيا لتعميـ ميارات بالمغة العربية كالسماع، التحدث، القراءة..، وليا دور كبير في 

المتعمـ التفاعؿ والمشاركة دوف رىبة أو بيئة تعميمية ممتعة ومحفزة، إذ تشجع المتعمـ عمى 
تردد، مما يسيـ في تعزيز الثقة بالنفس، وفي ىذه الدراسة الميدانية سنتعرؼ عمى الألعاب 

 المغوية ودورىا في تطوير ميارات المغة العربية لمسنة الرابعة ابتدائي.

  



 

 

 المبحث الأول: المناىج والأدوات المتبعة في جمع المعمومات:

المنيج:-/1  

يُعتبر المنيج ركيزة أساسية في البحث العممي، إذ إف تحديده يساىـ في توضيح اليدؼ، "   
جاىات فالمنيج ييتـ برصد الظواىر والعلامات الموجودة في الواقع، كما يعتني بتحديد الات

 .1"نموىا وتطورىا لدى الأفراد، إضافة إلى دراسة أساليب

وبناءً عمى ما سبؽ، وبعد عرضنا لمشكمة الدراسة المتعمقة بدور الألعاب المغوية في    
التحميمي تطوير ميارات المغة العربية لتلاميذ السنة الرابعة ابتدائي، تبيف أف المنيج الوصفي 

 ىو الأنسب ليذه الدراسة نظرًا لقدرتو عمى وصؼ الميارات المدروسة.

 المنيج الوصفي: -/2

الأساليب العممية المنظمة في التحميؿ والتفسير، ويستخدـ بيدؼ الوصوؿ إلى ىو أحد  "  
 أىداؼ محددة تتعمؽ بوصفية أو مشكمة اجتماعية.

يعتمد ىذا المنيج عمى دراسة الظواىر كما ىي في الواقع، وييتـ بوصفيا بدقة. ويشمؿ    
ويصفيا بشكؿ الوصؼ نوعيف: الوصؼ الكيفي ىو الذي يوضح خصائص الظاىرة 

 . 2"تفصيمي، والوصؼ الكمي ىو الذي يعبر عنو بالأرقاـ ويبيف مدى انتشارىا أو حجميا

 

 

 

 

                                                           
1 ‌ ‌بوحوش ‌عمار ‌دٌوان‌. ‌البحوث، ‌إعداد ‌وطرق ‌العلمً ‌البحث ‌مناهج ‌الذنٌبات، ‌محمود ومحمد

‌.66م،‌ص4662عات‌الجامعٌة‌الجزائر،‌المطبو
.‌عصام‌أحسن‌أحمد‌الدلٌمً،‌سؤال‌وجواب‌فً‌منهج‌البحث‌العلمً،‌دار‌الرضوان‌للنشر‌والتوزٌع،‌ 2

‌.460ص‌،4132-4041عمان،‌الطبعة‌الأولى،‌



 

 

عينة الدراسة:-/3  

إفّ تحديد عينة الدراسة مف الخطوات الميمة في أي بحث عممي حيث تعرؼ عمى أنيا  "  
خاصة لكي  عبارة عف جزء مف المجتمع يجري اختياره مف المجتمع الإحصائي وفؽ قواعد

. وغالبا يكوف تحديد العينة بطريقة قصدية أي بما يخدـ 1"تمثؿ المجتمع تمثيلًا صحيحًا
 أىداؼ الباحث ودراستو.

وقد تـ اختيار العينة تلاميذ السنة الرابعة ابتدائي بصورة عمدية وذلؾ لسيولة التواصؿ  -   
 معيـ.

 مجالات الدراسة:-/4

 يمي: عمى ما وتشتمؿ مجالات الدراسة عمومًا   

 تتمثؿ العينة في تلاميذ السنة الرابعة ابتدائي. المجال البشري:-أ

أفريؿ 20تـ إجراء الدراسة الأساسية لموضوع البحث يوـ الأحد المجال الزمني: -ب
 ـ.2025ماي  07ـ، وكذلؾ قمت بزيارة أخرى في يوـ الأربعاء 2025

 المجال المكاني:-ج

 عيش.اـ بالبو 1962جويمية  05 ابتدائية -

 ابتدائية الشييد أحمد بف تركي بالمدية. -

وسائل جمع البيانات: -/5  

تعتبر عممية جمع البيانات والمعمومات الضرورية لموضوع الدراسة مف الخطوات الميمة    
 في أي بحث عممي ولجمع ىذه البيانات اللازمة التي اعتمدنا عمييا:

                                                           
،‌4004مناهج‌البحث‌العلمً‌فً‌العلوم‌الإدارٌة،‌دار‌غٌداء‌لنشر‌والتوزٌع،‌ط.‌الكبٌسً‌جهاد‌حامد،‌ 1

‌434ص



 

 

عف عممية مشاىدة، أو متابعة لسموؾ ظواىر معينة، أو أفراد  عبارة"الملاحظة:  -   
، ولقد قمنا باستخداـ ىذه الوسيمة أو الطريقة 1"محدديف خلاؿ فترة، أو فترات زمنية محددة

 مف خلاؿ عممية متابعة وملاحظة لأقساـ السنة الرابعة ابتدائي.

  

                                                           
‌.445.‌عصام‌حسن‌أحمد‌الدٌلٌمً،‌سؤال‌وجواب‌فً‌منهج‌البحث‌م‌س،‌ص 1



 

 

المبحث الثاني: قراءة تحميمية في محتوى كتاب المغة العربية لسنة الرابعة من التعميم  
 الابتدائي: 

 أولا: فيم الكممات المفتاحية في الموضوع: 

 يتضمف موضوع البحث كممات تعد محاور مفاىيمية ورئيسية تستحؽ الوقوؼ عندىا:   

ىي مرحمة مف المراحؿ التعميمية التي أقرىا إصلاح المنظومة  المرحمة الابتدائية:-/1
التربوية في الجزائر، وتربويا جاء تعريؼ المرحمة الابتدائية وفقا لمنظمة اليونيسيؼ بأنيا 
مرحمة التعميـ الأولي بالمدرسة التي تكفؿ لمطفؿ التمرس عمى طريؽ التفكير السميـ، ويتجمى 

مرحمة التعميمية ضرورية، إذ تسيـ في إخراج الأفراد مف خلاؿ ىذا التعريؼ أف ىذه ال
والشعوب مف وضعية الأمية، بالإضافة إلى أنيا تمنع المتعمـ أوليات تمكنو مف مواجية 

   الوضعيات الحياتية في الموارد والمخرجات معًا. 

 السنة الرابعة ابتدائي:-/2

الطور الثاني، وقد تـ تنصيب ىي مستوى مف مستويات المرحمة الابتدائية يندرج ضمف    
  .ىذه السنة في إطار الإصلاح التدريجي لممنظومة التربوية

 الكتاب المدرسي:-/3

تعددت التعريفات حولو، ومف بيف ما قدمو بعض الباحثيف أنو ذلؾ الوعاء الذي يضـ    
وأساليب المحتوى مف المادة الدراسية وما يصاحبيا مف وسائؿ تعميمية وأنشطة وتطبيقات 

 1.تقويـ مختمفة، ويضـ الكتاب أيضا مقدمة لممتعمـ وفيرسًا يعرض المقرر بشكؿ عاـ وموجز

  

                                                           

مبروؾ بركات، مجمة عموـ المغة وآدابيا، دراسة تقويمية مقارنة لمقرر القواعد لكتابي المغة العربية السنة ‌.
، 13، وحدة ورقمة الجزائر،المجمدي، مركز البحث العممي والتقني لتطوير المغة العربيةالرابعة ابتدائ

.183ص15/03/2021.التاريخ 01العدد 1
  



 

 

دراسة تحميمية لمقدمة الكتاب:/ 4  

مقدمات الكتب المدرسية عادة عمى شكؿ توجييات تبيف اليدؼ مف تدريس المادة، تقدـ    
التعميـ ابتدائي في صفحة واحدة، وقد جاءت مقدمة كتاب المغة العربية لمسنة الرابعة مف 

 حيث بدأت بتحديد طريقة التدريس المعتمدة وىي:

المقاربة البيداغوجية المعتمدة عمييا في بناء مناىج التعميـ الابتدائي كما أشارت إلى  -   
المقاطع التعميمية والأنشطة التربوية التي يتضمنيا البرنامج الدراسي، يتضمف ىذا الكتاب 

الخمسيف بالمائة مف النصوص الجزائرية، وقد اعتمد معظميا عمى النمط نسبة تفوؽ 
. وتمتاز ىذه النصوص بالبساطة والوضوح، إذ تخمو مف الغموض وتستند إلى واقع الوصفي

المتعمـ ومحيطو وتبرز خاتمة المقدمة رغبة المؤلفيف عمى تنمية طموحاتيـ المعرفية 
 .1وتعزيزىا

 لكتاب المغة العربية السنة العربية ابتدائي: ةيمضمون وثانيا: دراسة شكمية 

 الدراسة الشكمية )الظاىرية(:-أ/

 المغة العربية السنة الرابعة مف التعميـ الابتدائي. العنوان: -   

 اسم المؤلف:  -   

 بورني سراب مفتشة التعميـ الابتدائي. بف الصيد -    

 بف عاشور عفاؼ أستاذة التعميـ الابتدائي. -    

 قيطاني موىوب ربيعة مفتشة التعميـ الابتدائي. -    

 خبزة أماؿ مفتشة التعميـ الابتدائي. بو -    

 صفحة. 143 عدد الصفحات: -   

سـ.20.8×سـ20 حجم الكتاب: -     
                                                           

‌.03.‌ٌنظر‌كتاب‌اللغة‌العربٌة‌السنة‌الرابعة‌ابتدائً،‌ص1



 

 

 .2018-2017الديواف الوطني لممطبوعات المدرسية السنة الدراسية الطبعة:  -   

 الوصف الخارجي الكتاب: -   

كتاب المغة العربية لمسنة الرابعة ابتدائي عمى غلاؼ أمامي سميؾ وناعـ المممس، يحتوي    
يتوفر عمى مجموعة مف الألواف المتنوعة التي ترمز إلى شيء خارج عف المعتاد، ينبض 
بالحيوية والنشاط، وتستخدـ فييا صيغ مبتكرة، مف أبرزىا الموف البنفسجي والأخضر، الأزرؽ 

ف مستوحاة مف الطبيعة، وقد طبعت عمييا صور التلاميذ داخؿ القسـ، وكتب وكؿ ىذه الألوا
الصفحة "الجميورية الجزائرية الديمقراطية الشعبية" تمييا "وزارة التربية الوطنية"  في أعمى

وذلؾ بالموف الأبيض داخؿ إطار أحمر. أما عبارة المغة العربية فقد كتبت في أسفؿ الصفحة 
ت السنة الموجية إلييا عمى الجانب داخؿ إطار أخضر، كتبت بخط عريض، بينما ذكر 

بالموف البنفسجي، في أسفؿ الصفحة الأخيرة، ورد ذكر الديواف الوطني لممطبوعات المدرسية 
 .1داخؿ إطار صغير بالمونيف الأبيض والبرتقالي

 ISBN97899475008694 أما الغلاؼ الخمفي فقد كتب عميو في الجزء السفمي، ردمؾ 

دج، إلى  240 ب الموف الأسود، ذكر عمى الغلاؼ الخارجي لمكتاب أيضا السعر المحددب 
جانب إعادة ذكر اسـ الديواف الوطني لممطبوعات المدرسية، مع الإشارة إلى سنة الطبع وىي 

 . 2ـ2019/2020

الدراسة الباطنية )المضمونية(:-ب/  

التعميم الابتدائي:تعريف بكتاب المغة العربية لمسنة الرابعة من  /1  

يعتبر كتاب المغة العربية لمسنة الرابعة ابتدائي، أداة تعميمية أساسية، ووسيمة محورية في    
العممية التعميمية، يعتمد عميو كؿ مف المعمـ والمتعمـ لتحقيؽ أىداؼ التعمـ وتيسير اكتساب 

انب ميمة مف حياة المعارؼ والميارات، يضـ ثمانية مقاطع تتناوؿ محاور متنوعة تمس جو 
                                                           

1 ‌ ‌عفاف، ‌عاشور ‌بن ‌سراب، ‌الصٌد ‌ابن ‌ابتدائً، ‌الرابعة ‌السنة ‌العربٌة ‌اللغة ‌كتاب ‌ٌنظر قبطانً‌.

‌.04،‌ص4040-4046موهوب‌ربٌعة،‌بوخبزة‌أمال،‌الدٌوان‌الوطنً‌للمطبوعات‌
‌.413.‌المرجع‌نفسه،‌ص 2



 

 

المتعمـ. وتشمؿ ىذه المحاور: القيـ الإنسانية، الحياة الاجتماعية، اليوية الوطنية، الطبيعة 
والبيئة، الصحة والرياضة، الحياة الثقافية، الإبداع والابتكار، والرحلات والأسفار، وقد تـ 

لتطمعات مجتمعو في ىذه المواضيع لتعكس واقع المتعمـ وبيئتو المعيشية، وتستجيب اختيار 
مختمؼ المجالات. مما يجعؿ ىذا الكتاب وسيمة تساعد المتعمـ عمى الاستقلالية وعدـ 
الاعتماد عمى الآخريف، حيث يعد كؿ مقطع بمثابة وعاء تعالج ضمنو مجالات المغة العربية 
المختمفة، بيدؼ ىذا الكتاب إلى تكويف جيؿ مثقؼ وواعٍ، لذا ضـ بيف صفحاتو مواضيع 

 .1نوعة تعكس الواقع الاجتماعي، بالإضافة إلى قضايا ترتبط بشكؿ مباشر بالبيئة التعميميةمت

 دراسة تحميمية لمضمون الكتاب:-2

كتاب المغة العربية المخصص لمسنة الرابعة مف التعميـ الابتدائي مف طرؼ وزارة التربية    
الوطنية، ويتضمف البرنامج الدراسي المقرر في مادة المغة العربية ليذه المرحمة، صدر ىذا 

-2019الكتاب ضمف السمسمة الرسمية لممطبوعات المدرسية الخاصة بالموسـ الدراسي:
نصوص نثرية متنوعة، تعالج مواضيع عديدة بسيطة، تتوافؽ مع لكتاب ـ، يضـ ىذا ا2020

القدرات المتعمـ الفكرية، كما يحتوي عمى تدريبات عمى التراكيب النحوية، والصيغ الصرفية 
والظواىر الإملائية، إضافة إلى إثراء الرصيد المغوي وتقديـ محفوظات مناسبة وىادفة، كما 

التي تساىـ في ترسيخ المعمومات بطرؽ ممتعة تحفز المتعمـ  يتضمف أنشطة الألعاب المغوية
وتساعده عمى تطوير مياراتو المغوية والتواصمية، وتختـ الوحدة بإدماج نيائي يوظؼ فيو 

 المتعمـ مختمؼ المعارؼ والميارات التي اكتسبيا طيمة الأسبوع.

ية المصممة لتلاميذ بناءً عمى ىذا، سنقوـ بدراسة وتحميؿ مجموعة مف الألعاب المغو    
السنة الرابعة مف التعميـ الابتدائي، وذلؾ بيدؼ تحقؽ مف ملاءمتيا لمستوى نموىـ المغوي 

 والمعرفي.
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تطبيق الألعاب المغوية لتنمية الميارات المغوية في كتاب المغة العربية السنة الرابعة -3
 ابتدائي:

التعميـ الابتدائي باحتوائو عمى مجموعة مف يتسـ كتاب المغة العربية لمسنة الرابعة مف    
 يمي: الألعاب المغوية ومف بيف ىذه الألعاب نجد ما

 :1_ نشاط   

 تمثمت في أثري لغتي. 

 وقد جاء التمريف بصياغ الآتي: -

 .15أنقؿ ثـ أنجز، اكتشؼ كؿ لعبة مف خلاؿ صفاتيا صفحة  -

 .مقعد معمؽ بحبميف إلى أعمدة أو إلى شجرة ييتز بيا -

 لعبة النط مف مربع إلى آخر. -

 أجزاء كثيرة ومبعثرة، تعيد تركيبيا بدقة لتحصؿ عمى صورة كاممة. -

 ممؾ وممكة، حصاف وقمعة، معركة بيف الأبيض والأسود. -

أدرجت ىذه المعبة ضمف المنيج الدراسي لما ليا مف دور فعاؿ في تنمية الميارات المغوية  -
 لدى المتعمميف فيي تسيـ في:

 تنشيط الذاكرة. - 

 تنمية ميارات التفكير. - 

 تدريب المتعمـ عمى دقة الملاحظة. - 

 .1تعزيز القدرة عمى الربط بيف الكممات ومعانييا - 
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 45أثري لغتي صفحة :02نشاط

 حيث كانت صيغة السؤاؿ عمى النحو الآتي: -

ىو دور كؿ علامة ترقيـ: أنقؿ ثـ أنجز، ما -  

  !  علامة التعجب    علامات الاستفياـ :       النقطتيف .      النقطة    ، الفاصمة   
"  "  علامة التنصيص  

يمثؿ ىذا النشاط لعبة لغوية، تيدؼ إلى تعميـ المتعمميف أدوار العلامات الترقيـ المختمفة  -
 في المغة العربية، وىو نشاط تعميمي تندرج تحتو أىداؼ لغوية متعددة.

ىذه المعبة )النشاط(. اليدؼ مف -  

معرفة وظائؼ علامات الترقيـ. -  

التمييز بيف استعمالاتيا المختمفة. -  

تعزيز ميارات القراءة والكتابة السميمة. -  

الميارات المغوية المستيدفة: ب/  

يتعمـ المتعمـ متى يستخدـ كؿ علامة، مما يحسف فيمو لمنصوص.القراءة:  -  

يساعد التمريف في تحسيف استخداـ الترقيـ. الكتابة: -  

مف الكتاب المدرسي.115أنتج شفييًا صفحة : 03نشاط -  

في ىذا النشاط، تـ تقديـ مجموعة مف الصور لممتعمميف، وطمب منيـ التعبير عنيا،    
.1بيدؼ تنمية مياراتيـ  

 وكاف السؤاؿ عمى النحو الآتي:

في حياتؾ، صفو وبيف فوائده واستعمالاتو. تحدث عف الاختراع الذي تراه مُيما -     
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تعتبر ىذه الصور لعبة لغوية تعتمد عمى التعبير الشفيي والتحدث، وىي تعرؼ بمعبة: -     

وصؼ الصورة. -     

الصور )الكاميرا، قمـ، طابع بريد،  مف المتعمـ ىنا النظر إلى مجموعة مفيطمب  -   
 مصباح، ىاتؼ(.

ثـ يطمب منو اختيار اختراع منيا:   

بعد ذلؾ يطمب منو التحدث عنيا شفييًا مف حيث:   

وصفو. -     

أىميتو. -     

فوائده. -     

طريقة الاستخداـ. -     

 اليدؼ مف ىذه المعبة المغوية:

تنمية ميارات التعبير المغوي. -     

إثراء المفردات. -     

تعزيز القدرة عمى تنظيـ الأفكار والتحدث عنيا. -     

.1التمييز بيف الاختراعات وأىمية كؿ منيا -    

 

 

  :04نشاط-
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أنقؿ ثـ أنجز، أجمع كؿ كممة مف السطر الأوؿ ما يناسبيا مف السطر  -   
النباتات، الثاني:)انقراض، البيئة المتوازنة، المشكمة، سمة الخضراء لفرز النفايات، تربى فيو 

 اختفاء الكائنات الحية نيائيا، وسط مستقر ومنتظـ(.

يمثؿ ىذا النشاط لعبة لغوية، بحيث السطر الأوؿ يحتوي عمى مفردات بيئية أما  -   
 السطر الثاني يحتوي عمى تعريفات أو شرح لتمؾ المفردات.

التحميل المغوي: -/1  

مطابقة المفردات بالتعريفات.نوع المعبة:   

ارات المغوية المكتسبة:المي-/2  

عمى المتعمـ أف يقرأ المفردة ويفيـ معناىا.الفيم القرائي: -  

يتعمـ المتعمـ أف كؿ كممة تؤدي وظيفة معينة.الربط بين الكممة والسياق: -  

 ىذه المعبة المغوية ليست مجرد تمريف عمى المفردات بؿ ىي أداة تعميمية:

تنمي المغة والمعرفة. -      

تدمج المتعة بالتعمـ. -     

تبني وعيًا لدى المتعمـ. -     

.1تعزز التفكير -     

 

:5نشاط  

77_ استعمؿ الصيغة ص     

ألذ...(. –أطيب –_ التفضيؿ )أعمى      
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_ النخمة مفيدة وأفيد ما فييا ثمارىا.     

_ تمرىا مف أطيب الأطعمة وألذ أنواع الفاكية.     

إلى التطبيؽ مف خلاؿ ينتقؿ  ،ؿ_ بعد أف يقدـ المعمـ درسا نظريا حوؿ أسموب التفضي   
وذلؾ عبر التمريف التالي  ،خ القاعدة النحوية لدى المتعمميفنشاط تفاعمي ييدؼ إلى ترسي
:لآتيوالذي كاف سؤالو عمى النحو ا  

_ عبر عف الصورة باستعماؿ صيغة التفضيؿ مثؿ: الخنفساء أكبر حجما مف النممة.     

.ويف جمؿ عمى سبيؿ المثاؿ المذكورثـ طمب منيـ تك _     

:عتبر ىذا النشاط لعبة لغوية لأنوي _     

يحفز المتعمـ عمى التفكير لاختبار المفردات المناسبة. _     

باستخداـ صيغة التفضيؿ. طمب منيـ المقارنة بيف الصور _     

اليدؼ مف ىذا النشاط" لعبة المغوية " ىو: _     

بناء ميارة التركيب. _     

تعزيز القدرة عمى الملاحظة. _     

إعطاء المتعمـ قدرة عمى التعبير بدقة. _     

.1_ ربط المغة بالواقع المعاش     

:6نشاط  _     

مف الكتاب المدرسي. 9استعمؿ الصيغة ص _     

ألفاظ النسبة )خشبي_ مدرسي _ أرضي ...( _     

                                                           
1 . 



 

 

تحمؿ حقيبتي المدرسية. _     

تريد أف تعفيني مف جر ىذه العصى الخشبية. _     

 ،_ بعد أف يقدـ المعمـ الدرس النظري حوؿ ألفاظ النسبة ويوضح القاعدة المغوية وأمثمتيا   
لتمريف التالي، الذي صيغ سؤالو ينتقؿ إلى ترسيخ المعمومات لدى المتعمميف، ويتـ ذلؾ عبر ا

 عمى الشكؿ الآتي:

عبّر عف الصور باستعماؿ ألفاظ النسبة مثؿ: ىذا شعار جمعية اليلاؿ الأحمر  _  
 الجزائري.

_ قدمت مجموعة مف الصور لممتعمميف وطمب منيـ تعبير وكذلؾ تكويف جمؿ باستعماؿ   
 ألفاظ النسبة.

مؿ )تكويف الجمؿ(._ نوع ىذه المعبة " لعبة إنتاج الج    

اليدؼ مف ىذه المعبة المغوية ىو:_     

_تنمي ميارة التركيب المغوي.    

_يكتسب المتعمـ مفردات جديدة.    

_تساعد المتعمـ عمى تكويف جمؿ سميمة.    

_ غرس قيمة إنسانية.    

.1_ ترسيخ القاعدة النحوية    

_ الميارات المستيدفة مف خلاؿ ىذا النشاط ىي:    

تركيب الجمؿ السميمة. ميارة التعبير الكتابي: _    

معرفة معاني الكممات. ميارة الفيم: _    
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استخداـ التراكيب المناسبة مثؿ: الأفعاؿ الماضية، الأفعاؿ  الميارات النحوية: _  
 المضارعة...

  تحضير غير مباشر لميارة التعبير الشفوي. ميارة التواصل:  _  

:7نشاط  

أثري لغتي:     

حيث كاف السؤاؿ عمى النحو الآتي:_   

 _ أنقؿ ثـ أنجز، أنسب لكؿ عمؿ ما يناسبو مف ىذه الصفات 

 _ متطوع _ متصدؽ _ متعاطؼ _ متعاوف _ بار _ متواضع.

 _ يشارؾ الآخريف ىموميـ.

 _ لا يتعامؿ بتكبر.

 _ يفعؿ الخير دوف مقابؿ.

 _ يعامؿ والديو باحتراـ.

ة._ يشارؾ الآخريف الأعماؿ الحسن  

ع ىذا النشاط: لعبة لغوية دلالية.نو _   

 

 _أىداف المعبة:

 _ فيـ معاني المفردات.

 _ الربط بيف الأفعاؿ والصفات الأخلاقية.

 _ غرس القيـ الاجتماعية مثؿ: التعاوف، احتراـ الآخريف.



 

 

 _توسيع الحصيمة المغوية لممتعمميف.

 _الميارات المستيدفة:

فيـ المفردات. _    

_ توسيع الثروة المغوية، مف خلاؿ تعرؼ عمى مفردات جديدة.    

الاجتماعي._ فيـ السموؾ      

 

 

  



 

 

المبحث الثالث: إجراءات الزيارات الميدانية:   

ـ 1962جويمية 05، قمت بزيارة ميدانية إلى مدرسة 2025أفريؿ 20في يوـ الأحد    
السنة الرابعة ابتدائي، امتدت بالبواعيش، حيث استضافني المعمـ لعجاؿ وديعة في قسـ 

الزيارة مف الساعة الواحدة إلى الساعة الثالثة بعد الزواؿ، وخلاليا سجمت ملاحظاتي حوؿ 
 سير الدرس في إطار نشاط القراءة، أداء وفيـ.

التمييد:     

بدأ المعمـ الحصة بأسئمة تمييدية شفوية تيدؼ إلى جذب انتباه المتعمميف وتحفيزىـ عمى    
ىو حممؾ؟ التفاعؿ وكاف أوؿ سؤاؿ طرحو: ما  

أجاب المتعمموف إجابات متنوعة تعكس اىتماماتيـ وأمنياتيـ بعد ذلؾ، عرض المعمـ  -   
وطرح سؤالًا: 116صورة في الصفحة   

ماذا تلاحظوف في الصورة؟      

وقد ناقش المتعمموف محتوى الصورة وتوقعوا موضوع النص. -     

قراءة النص: أ/     

طمب المعمـ مف المتعمميف قراءة النص قراءة صامتة لفيـ المضموف القراءة الصامتة: -1   
 العاـ.

بقراءة النص بصوت واضح ونبرة معبرة.قاـ المعمـ  قراءة المعمم:-2     

ذا وقع أحدىـ في الخطأ،  قراءة المتعممين:-3    قرأ المتعمموف النص حسب مستواىـ، وا 
ف لـ يتمكف يقوـ المعمـ بتصحيح الخطأ.يمنح فرصة لتصحيح بنفسو،  وا   

خلاؿ القراءة، توقؼ المعمـ عند الكممات الصعبة وشرحيا لتسييؿ الفيـ. -  

 



 

 

   فيم النص:-ب/ 

 مفيوم النص:

ويبرز أنيا انعكاس لما نتمناه ونفكر فيو.يتناوؿ النص موضوع الأحلاـ،       

 شرح المفردات الصعبة:

  تسمى. تدعى:    

قدرتؾ.سعتك:      

ما أممكو مف ماؿ أو قدرة مالية. ميزانيتي:      

 تحميل الشخصيات والأحداث:

مف ىما بطلا القصة؟ -     

أيف كاف سالـ؟ -     

ماذا كاف حمـ سالـ؟ -     

 استخراج الأفكار الأساسية:

ناقش المعمـ مع المتعمميف الأفكار الرئيسية في النص ووجييـ لتحديدىا مف كؿ فقرة. -     

 ميارات لغوية فرعية:

تصريؼ بعض الأفعاؿ الواردة في النص. -     

تكويف جمؿ جديدة باستخداـ كممات مأخوذة مف النص. -     

تحديد نوع الجمؿ )اسمية أو فعمية(. -     

إعراب بعض الكممات المحددة. -     

 



 

 

 الألعاب المغوية:

ألعاب تعميمية لزيادة التفاعؿ، مف أبرزىا: لعبة مف القائؿ؟ استخداـ المعمـ -     

مثاؿ: ىؿ يستحؽ ىذا الحاسوب الصغير ىذا المبمغ الكبير الذي لو عزمت عمى شرائو -   
 فعلًا، لكمفني بيع منزلي؟

شرح المفردات: تدعى، سعتؾ. -     

 ملاحظات عامة: 

والتعبير عف أفكارىـ.تفاعؿ المتعمميف كاف جيدًا في مرحمة القراءة  -     

كانت ىناؾ بعض الصعوبة في شرح المفردات. -     

الأجواء خلاؿ الدرس كانت نشيطة وخالية مف الممؿ. -     

تنوع الأنشطة المغوية يساعد المتعمميف عمى تطوير مياراتيـ. -     

اتصاؿ الدروس بالواقع المعيش لممتعمـ. -     

العمؿ الذاتي باستخداـ التكنولوجيا الحديثة.تشجيع المتعمميف عمى القراءة، و  -     

موازنة بيف المتعة والدراسة. -     

ومف خلاؿ ما تطرقت إليو في الملاحظة لا بد مف دمج الألعاب المغوية في الدروس    
 ليجعميا أكثر فاعمية حتى تساىـ في ترسيخ المعمومات في ذىف المتعمـ بشكؿ ممتع.

  



 

 

الألعاب المغوية في السنة الرابعة الابتدائي:تقييم المبحث الرابع:   

 أولا: الايجابيات:

:استخدام الألعاب المغوية في سياق تعميمي محدد-1  

الألعاب المغوية تكوف مرتبطة بالنصوص والقواعد مما يساعد عمى ترسيخيا في أذىاف  -  
 المتعمميف.

_ تعدد الأنشطة المغوية:2  

النحوية وتصحيح الأخطاء.تتنوع الألعاب بيف تراكيب  _    

_تحفيز التعمم النشط:3  

_تساعد المتعمـ عمى المشاركة والتفكير والفيـ، بدلا مف الحفظ.    

_يطور مياراتو في التعبير الكتابي والشفيي.   

_توظيف عنصر التسمية في التعمم:4  

يجعؿ الحصة أكثر متعة وذلؾ بخروج مف الجو المتوتر، حيث أنو يوجد بعض  _ 
عمميف يمموف مف التكرار أو الشرح النظري.المت  

 ثانيا: السمبيات:

_ عدم توفر الألعاب الكافية:1  

بصيغ مكررة مثؿ: ضع  تكوف_الألعاب المغوية الموجودة في الكتاب محدود، وغالبا ما  
 العلامة دوف تغيير في الأسموب.

_ غياب التفاعل الجماعي:2  

_لأف الألعاب المغوية تقدـ بصيغ فردية، رغما أنيا تسمى ألعابا، إلّا أف الطابع الجماعي   
 منعدـ.



 

 

والبصري: _غياب الجانب الحركي3     

_كثير مف الألعاب تعتمد عمى الكتابة فقط، دوف الاستفادة مف الإمكانات البصرية.       

_ خمل التدرج في الصعوبة:4     

تراعي مستويات المتعمميف، فقد تكوف سيمة جدا أو صعبة، دوف _بعض الألعاب لا     
 خمؽ روح التحدي أو التفكير بيف المتعمميف.

_ غياب التقويم لنتائج الألعاب:5     

_ لا ترفؽ الألعاب بتصحيحات ذاتية، أو أليات لقياس مدى تحقؽ اليدؼ مما يفقدىا      
 أىميتيا.
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 خاتمة:

وفي الختاـ، وبناءً عمى نتائج الدراسة التي قمت بيا مف خلاؿ التحدث عف تطبيقات    
الألعاب المغوية ودورىا في تطوير ميارات المغة العربية لمسنة الرابعة الابتدائي، تحصمت 

 عمى العديد مف النتائج:

 تساىـ الألعاب المغوية بدرجة كبيرة في تسييؿ التعممية مف خلاؿ توفير الجيد والوقت. -   

 تمكف الألعاب المغوية المتعمـ مف التعبير وتشجعو عمى التخمص مف الخوؼ. -   

 المعب يحفز المتعمميف ويخمؽ بيئة تعميمية محفزة. -   

 الألعاب المغوية تقمؿ مف نسبة الضغط والتوتر خلاؿ العممية التعممية. -   

 تساعد الألعاب المغوية المتعمـ عمى زيادة الحصيمة المغوية. -   

 تمكف الألعاب المغوية المتعمـ في فيـ المفردات والإلماـ بمعانييا. -   

المتعمميف مف خلاؿ تصميـ وبناءً عمى ىذه النتائج، نوصي بضرورة تعزيز دافعية  -   
المعمميف للألعاب المغوية وذلؾ ضميا داخؿ المناىج التعميمية كعنصر أساسي في العممية 

 التربوية.

كوف منطمقًا لأبحاث أرجو أف تكوف ىذه المذكرة قد ساىمت في إثراء الميداف التربوي وأف ت   
 مستقبمية أوسع وأشمؿ في ىذا المجاؿ.
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التوصيات:       

_ دمج الألعاب المغوية الجماعية داخؿ القسـ مثؿ: لعبة البطاقات، لعبة أنا وأنت، لعبة   
 الصندوؽ....

_ توظيؼ الوسائؿ التكنولوجية في التعميـ.    

_ تقديـ تصحيح وأنشطة متابعة بعد المعبة.    

_ تنويع في أنماط الألعاب الشفيية، الحركية، الكتابية ...    

نتاج ألعاب لغوية تتفؽ مع خصائص المتعمميف النفسية. _العمؿ عمى تصميـ   وا   

_ تركيز عمى أنواع المعب المناسبة ليذه المرحمة.    

_ عمؿ دورات تدريبية تشجع المعمميف وتوعييـ بػأىمية استخداـ الألعاب المغوية في   
 صفوفيـ وكيفية إجرائيا.

ب الإبداع مف المتعمـ كالتفكير، _تصميـ ألعاب لغوية لا تعتمد عمى التذكر فقط بؿ تتطم  
 التصنيؼ، الربط بيف المفاىيـ.

العمؿ الجماعي وذلؾ بتقسيـ المتعمميف إلى مجموعات.     
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 المجلات: 

ـ، محاضرة في قسـ تعميـ المغة العربية 2012، يوليو 2، ع1مجمة عمـ التربية "، مجمد.1"
 كمية التربية جامعة سونف أمبيؿ الإسلامية الحكومية سورابيا
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الممخص:     

ودورىا في تطوير ميارات المغة تطبيقات الألعاب المغوية ":يحاوؿ ىذا البحث الموسوـ ب   
تسميط الضوء عمى أىمية الألعاب المغوية في تطوير  العربية السنة الرابعة ابتدائي أنموذجا"

الابتدائي، وقد بينت النتائج أف توظيؼ الميارات لدى تلاميذ السنة الرابعة مف التعميـ 
الألعاب في الحصص الدراسية يحفز المتعمميف ويسيـ في تحسيف قدراتيـ عمى الفيـ 
والتعبير، واكتساب القواعد بطريقة ممتعة وفعالة. توصي الدراسة بإدماج ىذه الألعاب ضمف 

 طرائؽ التدريس، لما ليا مف أثر إيجابي عمى تعمـ المغة العربية.
Abstract 

This study, titled "Applications of Language Games and Their Role in 

Developing Arabic Language Skills: Fourth-Grade Primary as a 

Model," attempts to highlight the importance of language games in 

developing skills among fourth-grade primary school students. The 

results showed that using games in classrooms motivates learners and 

contributes to improving their comprehension, expression, and 

grammar acquisition in a fun and effective manner. The study 

recommends integrating these games into teaching methods, given 

their positive impact on Arabic language learning. 
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