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 بسـ الله الرحمف الرحيـ

 الحمد لله رب العالميف 

 والصلبة و السلبـ عمى أشرؼ المرسميف سيدنا محمد وعمى آلو و صحبو الأخيار.

 المتواضع .نشكر الله و نحمده حمدا يميؽ بجلبلو و مقامو الكريـ الذي وفقنا في ىذا الإنجاز 

أتقدـ بالشكر الجزيؿ إلى الأستاذة المشرفة  سنوسي حياة عمى نصائحيا و إرشاداتيا المنيجية و 
 العممية التي لـ تبخؿ عميا طواؿ إنجاز ىذا العمؿ.

كما لا ننسى أف نشكر كؿ مف قدـ لنا يد العوف مف قريب أو مف بعيد لمخروج بو في حمة تميؽ 

 بقيمة البحث
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لله الذي ىدانا ليذا و ما كنا لنيتدي لولا أف الله ىدانا الحمد   

 الشكر كؿ الشكر لله سبحانو و تعالى عمى ما وىبنا مف صبر

اىدي عممي المتواضع إلى كؿ مف كاف سببا في تحفيزي 
 لإنياء دراسة 

إلى أعز مف انتسب إليو سندي و دعمني في الحياة رمز القوة 
لما و العطاء أبي الغالي دمت لي سا  

و إلى مف رافقتني بدعواتيا سرا حبيبتي الغالية التي نورت دربي 
 أمي الغالية

 و إلى صديقاتي الغاليات : سييمة ، عفاؼ ، سياـ 

الكريمةو إلى كؿ عائمتي   
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 : المقدمة

لا أحد ينكر ما لتطورات التكنولوجية الحديثة مف أثر فاعؿ ، وقدرة عجيبة في تطور التقنيات و وسائميا 
و سبؿ نشاطو العممي المؤثر في تسيير عجمة الحياة  و الأساسية المستخدمة في مجمؿ انشغالات الإنساف 

واقعا تعدد الاتجاىات لا أحد ينكر أىمية ىذه التطورات و غاياتيا  ومعطياتيا فيما أفرزت مف وسائؿ و 
إمكانيات تكنولوجية غاية بالأىمية و الضرورة و التي فرضت بموجب ذلؾ سيطرتيا الكاممة عمى وعي 

و ، و مجمؿ فعالياتو الفكرية  والذىنية و الاجتماعية و الثقافية . الإنساف  ونشاطو و حاجت  

عصر السرعة و التطور فالإنساف في ىذا العصر وصؿ إلى ذروة تطوره مما أدى إلى ظيور  21يعد القرف 
كـ ىائؿ مف الاختراعات  التي لا يمكف إحصائيا و مف بيف أىـ الاختراعات في ىذا العصر الألعاب 

ذ أصبحت ىذه إالكترونية ، التي انتشرت في المجتمع بشكؿ رىيب فيي موجودة في كؿ بيت و متجر ، 
الألعاب وجية كؿ شرائح المجتمع كبار و صغار فيي تجذبيـ إلييا بتقنياتيا العالية التي توفر ليـ المتعة و 
التسمية التي يبحثوف عنيا بفضؿ التقدـ الذي وصمت إليو ، فأصبحت أقرب إلى العالـ الحقيقي بفضؿ أنظمة 

و الحركية التي تتميز بيا إلا أف الإقباؿ عمييا بكثرة  المحاكاة و التفاعؿ و التأثيرات الصوتية و البصرية
يتسبب في مشاكؿ عدة مف بينيا العنؼ الذي يعتبر مف أخطر المظاىر في المجتمع خاصة بعد أف استطاع 

 الوصوؿ إلى المدرسة الجزائرية .

ط النظاـ التربوي كما يعتبر العنؼ المدرسي مف أبرز ما تعانيو المدارس حاليا و الذي فاقت حدتو  في أوسا
لاسيما أنو شيد تنامي في جميع المراحؿ التعميمية و خاصة المرحمة المتوسطة ، كوف معظـ السموكات و 
الأفعاؿ التي نلبحظيا لدى التلبميذ أصبحت تمثؿ صورة مف صور العنؼ المنتشرة ، كالسب ، الشتـ ، 

و الإعلبمية و المشاىد العنيفة الموجودة داخؿ التخريب... الخ ، والذي يتأثر أيضا بالوسائط  التكنولوجية 
 مضموف المعبة .

و نيدؼ مف خلبؿ الدراسة التعرؼ عمى العلبقة الموجودة بيف ممارسة الألعاب الإلكترونية  و ظيور العنؼ 
المدرسي لدى تلبميذ مرحمة المتوسطة ، مف أجؿ ذلؾ قمنا بتقسيـ ىذا العمؿ إلى جانبيف ىما الجانب النظري 

ا : فصوؿ ىم أربعةو الجانب الميداني  ، حيث احتوى الجانب النظري عمى   
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و قد تضمف الإطار المنيجي لمدراسة و تطرقنا في إلى الإشكالية و فرضيات الدراسة و  الفصل الأول :
أىمية و أىداؼ الدراسة ، بالإضافة إلى تحديد مفاىيـ الدراسة مع التطرؽ إلى مجموعة مف الدراسات السابقة 

 التي سبؽ و أف تناولت ىذا الموضوع .

: لإطار النظري لمدراسة  وقد تضمف ا الفصل الثاني :  

  .تعريؼ و أنواع و أىمية المعبتـ التطرؽ فيو إلى ماىية المعب  المبحث الأول :

جاء تحت عنواف الألعاب الالكترونية تعريفيا أنواعيا و أسباب ممارستيا و الآثار  المبحث الثاني :
. و واقع ىذه الألعاب في الجزائر المترتبة عمييا و تأثر المراىقيف بيذه الألعاب الإلكترونية  

:ىما  أساسييف و قد تضمف مبحثيف لفصل الثالث :ا  

و  خصص لمعنؼ المدرسي  تعريفو وأشكالو ، أسباب و أنواع و العوامؿ المؤدية لمعنؼالمبحث الأول : 
 آثار العنؼ المدرسي 

البيولوجية ، نظرية عمـ النفس الاجتماعي ة ، النظري النظريات المفسرة لمعنؼ المدرسيالمبحث الثاني :  
 ،نظرية التربوية ، نظرية التعمـ الاجتماعي .

كاف مخصص لمفصؿ الميداني لمدراسة قمنا بعرض مجتمع البحث  و عينة الدراسة و  : لرابعالفصل ا
، تفريغ  (المكانيالمجاؿ الزماني و المجاؿ ) المنيج المستخدـ  و أدوات جمع البيانات  و مجالات الدراسة

.البيانات في الجداوؿ و التعميؽ عمييا   

استخلبص و قراءة الجداوؿ ثـ  المركبة و الجداوؿ البسيطة الجداوؿو مناقشة  تـ عرض و في النياية
.الدراسة التي توصمنا إلييا مف خلبؿ نتائجواستنتاج ال  

. الدراسةختمنا البحث بخاتمة عامة حوؿ موضوع ثـ   
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 الأول : الإطار المنهجً للدراسةالفصل 

  .إشكالية الدراسة

  .فرضيات الدراسة

  .أسباب اختيار الموضوع

  .أىداؼ الدراسة

  .أىمية الدراسة

.تحديد المفاىيـ  

  .الدراسات السابقة

  



 

11 

 الإشكالية :

 يعتبر عصريتسـ العصر الحديث الذي نعيش فيو بتطور السريع لمعمـ والتقنية خاصة عالـ التكنولوجيا كما 
بشكؿ لـ يعرؼ مف قبؿ في السنوات السابقة و قد تبع ىذا الاىتماـ نتيجة البحوث  تزايد الاىتماـ بالمراىقيف

العقمية و الانفعالية في مراحؿ عمرىـ المختمفة  المراىؽالعممية التي أكدت عمى ضرورة معرفة خصائص 
ىذه الشخصية و تنشئتو الاجتماعية و في ىذا  لبناء شخصية متزنة أثناء نشأتو و أىـ الأشياء التي تنمي

السياؽ يكوف لممراىؽ فرصة لعب الأدوار مثؿ أدوار الخضوع و التسمط و غيرىا مف أنواع السموؾ 
 الاجتماعي .

و مع التقدـ التقني و الإلكتروني واليائؿ في ىذا العصر تطورت أساليب المعب و الترفيو في الوقت الحاضر 
التي وجدت ليا سوقا رائجا نظرا لما تتمتع بو مف إقباؿ مف قبؿ لألعاب الالكترونية فظيرت الأجيزة و ا

الشباب المراىقيف و أصبحت تأخذ حيزا كبيرا مف أوقاتيـ و أثرت في سموكيـ و أخلبقيـ فتدرجت أشكاؿ ىذه 
 الألعاب و تطورت بشكؿ كبير و واضح حتى وصمت إلى حد مف التقدـ التقني الباىر .

الألعاب الالكترونية اليوـ رواجا كبيرا لدى فئة كبيرة مف المراىقيف الذيف يمتازوف بالخفة و السرعة و و تمقت 
إذ يمتاز المراىقيف في ىذه المرحمة بغياب  ، جديد ءيالقدرة عمى الاستيعاب و الذكاء عمى اكتشاؼ كؿ ش

و بيف البيئة الالكترونية  ، التي يعيش فيياالقدرة العقمية عمى التمييز بيف ما ىو موجود في البيئة الاجتماعية 
الترفييية التي قد تحمؿ سموكات و أفكار لا تنسجـ مع العادات و التقاليد المنتشرة في البيئة التي يعيش فييا 

. 

و تعد الألعاب الكترونية ميزة الثورة التكنولوجية الحديثة التي تؤثر في الفرد بشكؿ مباشر أو غير مباشر مف 
خصائص التي يتمتع بيا عمى غرار الجمع بيف الصوت و الصورة و الحركة و تأثيره عمى مختمؼ خلبؿ ال

الألعاب العنيفة و ألعاب الحركة و ألعاب  : شرائح المجتمع خاصة الأطفاؿ عف طريؽ البرامج المتنوعة مثؿ
عف أفكاره و تحاكي عقميتو  و كذلؾ ألعاب الرياضة المختمفة إذ يعتقد المراىقيف أنيا تعبر ،الفيديو المثيرة 

و تولد فيو حب الفضوؿ و تقميد ما يشاىده فيذه  ،مما تِأثر في سموكو و يتعمـ كؿ ما تحممو مف قيـ و أفكار
الواقع و  الألعاب تحمؿ الكثير مف معاني العنؼ و أشكالو و بما أف الطفؿ يفتقر لموعي و نضج و تمييز بيف

العنيفة التي يمارسيا كمعبة و يريد تجسيدىا عمى أرض الواقع .سموكات الخياؿ فيو يممؾ تمؾ ال  
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و العنؼ كظاىرة اجتماعية تمس كؿ فئات المجتمع ، و تتعمؽ بجميع  المراحؿ العمرية لمفرد ، و تعتبر 
المراىقة إحدى أىـ ىذه المراحؿ كونيا تمثؿ بوابة الرشد و نياية مرحمة الطفولة و فييا يكتمؿ النمو الجسمي 

لعقمي و الاجتماعي لمطفؿ .و ا  

 ، حدتو في أوساط النظاـ التربويكما يعتبر العنؼ المدرسي مف أبرز ما تعانيو المدارس حاليا و الذي فاقت 
سيما أنو شيد تنامي في جميع المراحؿ التعميمية كوف معظـ السموكات و الأفعاؿ التي نلبحظيا عمى لا

الذي يتأثر  .لخا.... ..لمنتشرة كالسب و الشتـ و التخريب ..التلبميذ أصبحت تمثؿ صورة مف صور العنؼ ا
و مع تكرار  ، و المشاىد العنيفة الموجودة داخؿ مضموف المعبة الوسائط التكنولوجية و الإعلبميةأيضا ب

المشاىد العنيفة الموجودة داخؿ مضموف المعبة و ارتفاع وتيرة المعب يندفع إلى التمثيؿ و تقمص الأبطاؿ ثـ 
،  يط الأسري و الاجتماعي و المدرسةفتراضي ليتعدى حدود شخصية المراىؽ مف المحى فكرة العنؼ الاتبن

ونة الأخيرة ، و ىذا مف بيف الأسباب التي أدت إلى تنامي ظاىرة العنؼ في المدارس الجزائرية في الآ
 وبالتالي مف خلبؿ ما سبؽ يمكننا طرح التساِؤؿ التالي :

الإلكترونية علبقة بالعنؼ المدرسي لدى المراىقيف ؟ىؿ للؤلعاب  -  

: لفرعيةالتساِؤلات ا  

( ىؿ توجد علبقة بيف ممارسة الألعاب الالكترونية و ظيور العنؼ الجسدي لدى تلبميذ التعميـ المتوسط ؟1  

 ميـ التع و ظيور العنؼ المفظي لدى تلبميذ مرحمةبيف ممارسة الألعاب الالكترونية ( ىؿ توجد علبقة 2
 المتوسط ؟

 الفرضية العامة :

.لعاب الالكترونية علبقة بالعنؼ المدرسي لدى المراىقيف للؤ  

 الفرضيات الجزئية : 

.لعاب الالكترونية و ظيور العنؼ الجسدي لدى تلبميذ التعميـ المتوسط توجد علبقة بيف ممارسة الأ  

لمفظي لدى تلبميذ التعميـ المتوسط .توجد علبقة بيف ممارسة الألعاب الالكترونية و ظيور العنؼ ا  
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 أسباب اختيار الموضوع :

سباب الذاتية و الموضوعية التي إف اختيارنا لمموضوع لـ يأتي عشوائيا أو صدفة بؿ كاف نتاج جممة مف الأ
 يمكننا حصرىا فيما يمي :

سباب الذاتية :الأ  

لعاب الالكترونية خاصة في الجزائر .معرفة أسباب انتشار الأ  

 معرفة آثارىا عمى سموكيات المراىقيف .

الغير سوية .  السوية وسموكات لو اكتسابيـ  ، معرفة مدى ارتباطيا بالسموؾ العدواني لممراىقيف في المدارس  

فكار المراىقيف .أفكار التي تروجيا في و الأ ، شياء المثيرة و الجذابة في الألعاب الالكترونيةمعرفة الأ  

طفاؿ يقضوف ساعات طويمة أماـ و التي تجعؿ الأ ، وساط الاجتماعيةغرسيا في الأ المبادئ التي تحاوؿ
 أجيزة الألعاب الالكترونية .

سباب الموضوعية :الأ  

لزامية دراستو إىميتو و أالسبب الرئيسي كوف ىذا الموضوع لـ يدرس بطريقة مكثفة مف قبؿ مف قبؿ رغـ 
العنؼ داخؿ المدارس .لعاب الالكترونية بخاصة فيما يخص علبقة الأ  

. ريع في حياة المراىقيفلعاب بشكؿ مخيؼ و سلأانتشار ىذه ا  

. عدوانية بصفة كبيرةلعاب عمى سموكات سبب اعتماد ىذه الأ  

 تقديـ بعض الاقتراحات لمجيات المعنية حوؿ ىذه الفئة اليامة في المجتمع .

مف خلبؿ تطرقيـ لموضوع دراستنا مف جوانب لـ نتطرؽ إلييا . ، فتح آفاؽ جديدة لمطمبة المتخرجيف مستقبلب  

 أىداف الدراسة :

 الاطلبع عمى واقع الألعاب الالكترونية بيف أوساط المراىقيف المتمدرسيف الجزائرييف .
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و ىي أجيزة الألعاب  لاأمعرفة واقع الجزائر في مجتمع المعمومات مف خلبؿ التعامؿ مع وسائؿ الكترونية 
رونية .الالكت  

دماف الألعاب الالكترونية عمى سموؾ المراىقيف داخؿ المدارس .إالتعرؼ عمى أثر   

 ربط العلبقة بيف الألعاب الالكترونية و العنؼ داخؿ المدرسة و محاولة الحد مف ىذه المشكمة .

 معرفة مدى تأثير الألعاب الالكترونية في سموكيات المراىقيف .

 أىمية الدراسة :

تطرقنا في ىذه الدراسة إلى موضوع الألعاب الالكترونية  كوف ىذه الألعاب الالكترونية ىي المجاؿ الذي 
أصبح المراىؽ يجد فيو المتعة و التي تساعده عمى تنمية قدراتو الفكرية و الحركية وتيدؼ ىذه الدراسة إلى 

المجتمع الجزائري و ما تأثير ذلؾ عمى إبراز خطورة التوجو الكبير ليذه الألعاب مف طرؼ المراىقيف خاصة 
سموكاتيـ العنيفة داخؿ المدرسة و محاولة إيجاد آليات مناسبة لتحكـ فييا و التقميؿ مف أضرارىا و تجاىؿ 

إغرائيا و جاذبيتيا و الإدماف عمييا إضافة أف الدراسة و أثرىا عمى السموؾ و تغيير المبادئ التربوية 
سموؾ يجعميا أكثر تحكما في ظاىرة العنؼ في المدارس .لممراىقيف و تأثيرىا عمى ال  

 تحديد المفاىيم :

 تعريف الألعاب :

1.لعب جمع لعب اسـ مف المعب ما يمعب بو كالشطرنج و النرد و غيرىما ، دمية الأطفاؿ  لغة :   

معمومات و طفاؿ نشاطا حركيا و ذىنيا يمكف أف يساىـ في تنميتو و تعميمو تعد ألعاب الأ اصطلاحا :
2ميارات جديدة .  

 

 

                                                           
1
، 2012باتنة ، \، رسالة ماجٌستر ، جامعة الحاج لخضر  الألعاب الالكترونٌة عبر الوسائل الإعلامٌة و تأثٌرها على الطفل الجزائريفاطمة همال ،   

 .16ص
 .17ص ،المرجع السابؽ  نفس 2 
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 تعريف الألعاب الالكترونية :

ىو نوع مف الألعاب التي تعرض عمى شاشة التمفاز)ألعاب الفيديو( و عمى شاشة الحاسوب  اصطلاحا : 
ألعاب الحاسوب )ألعاب الحاسوب( و التي تزود الفرد بالمتعة مف خلبؿ تحد استخداـ اليد أو العيف أو تحد 

1عقمية و ىذا يكوف مف خلبؿ تطوير البرامج الإلكترونية .الإمكانيات ال  

  التعريف الإجرائي :

ىي جميع أنواع الألعاب المتوفرة عمى الأجيزة الالكترونية المتطورة التي تمعب بواسطة أجيزة إلكترونية التي 
تعرض لممراىؽ صور متحركة و فيديوىات و تصدر أصوات مختمفة تخمؽ لممراىؽ مستوى عالي مف الإثارة 

 و المتعة .

 تعريف العنف المدرسي : 

 رادة الفردإداما غير مشروع أو غير مطابؽ لمقانوف مف شأنو التأثير عمى ىو استخداـ الضغط أو القوة استخ
و ىذا الضغط و القوة تنشا الفوضى فلب يعترؼ الناس بشرعية الواجبات مادامت الحقوؽ غير معترؼ بيا  ،

ضغط و يأخذ صورة ال، حيث تتخذ أسموبا فيزيقيا و يعبر العنؼ عف قوة الظاىرة  ، فتنشر العلبقات العدائية
2الاجتماعي و تعتمد مشروعيتو عمى اعتراؼ المجتمع بو .  

  التعريف الإجرائي :

ىو تمؾ السموكات الغير سوية داخؿ المحيط المدرسي سواء كاف ىذا التصرؼ لفظي أو مادي ينتج عنو أذى 
و تخريب الممتمكات الخاصة بالمدرسة ) كراسي ، ، يكوف نحو المعمميف أو المدير  ، أو للآخريف أو لنفسو

 صبورة ، طاولات (. 

 تعريف المراىق : 
                                                           

1
 .            31،ص 2008، عمان، الالكترونٌة فً عصر العولمة ما لها و ما علٌهاالألعاب مها حسن الشحروري ،   

2
 .       34،ص2007، ناٌف العربٌة ،رٌاض،سعودٌة، العنف لدى تلامٌذ المدارس الثانوٌة ، مركز الدراسات و البحوثفوزي أحمد بن درٌدي،   
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لو تغيرات فيزيولوجية و يختؿ توازنو العاطفي تعريؼ نفسي المراىؽ ىو شخص الذي تحدث  اصطلاحا :
المكتسب سابقا مع قدوـ النضج التناسمي و بروز صراعات و تناقضات في سموكو و أحيانا بعض 

.1طرابات النفسية العميقة الاض  

ىو الشخص الذي تطرأ عميو تغيرات مف الناحية البدنية و الجنسية ، العقمية ، التعريف الإجرائي : 
 العاطفية حيث ينتقؿ مف مرحمة الطفولة إلى مرحمة الشباب .

 الدراسات السابقة :

ولى : الدراسات السابقة الأجنبية : الدراسة الأ   

طفاؿ و بمدينة شيكاغو عمى الأ 2010قاـ باحثوف و أخصائيوف و أطباء أجريت سنة  دراسة أمريكية حديثة
لعاب الالكترونية  التي تعتمد عمى العنؼ الذي يمكف أف يزيد مف الأفكار و المراىقيف الممارسيف للؤ

لعنؼ لعاب قد تكوف أكثر ضررا مف أفلبـ االسموكيات العدوانية عندىـ و أشارت الدراسة إلى أف ىذه الأ
نيا تتصؼ بصفة التفاعمية بينيا و بيف الطفؿ و تتطمب مف الطفؿ أف يتقمص التمفزيونية أو السينمائية لأ

طباء النفسييف يمقوف خصائييف الاجتماعييف و الأف الكثير مف الأإشخصية العدوانية ليمعبيا و يمارسيا لذا 
لعاب أف الأ فو يقولزيادة العنؼ في المجتمع و ساسي في لعاب الالكترونية عمى أنيا السبب الأالموـ عمى الأ

و إشاعة الجنس و الفاحشة بيف الأطفاؿ و المراىقيف وذلؾ  اتنمي العنؼ بشكؿ غير ىادؼ في نفوس النش
طفاؿ باحية الرخيصة التي تفسد عقوؿ الأفكار الإلعاب التي تدعو إلى رذيمة و لترويج الأنتشار الأامف خلبؿ 

السواء التي يتـ جمبيا عف طريؽ الانترنت  و مف ثـ يتـ ترويجيا و أكدت الدراسة عمى راىقيف عمى حد مو ال
ضطر بعض اطفاؿ  و المراىقيف إلى حد الإدماف المفرط مما أف إدماف الألعاب الالكترونية أدى ببعض الأ

ؿ : شخاص الذيف يسمح ليـ بممارسة ىذه الألعاب في أماكف مخصصة ليا مثالدوؿ إلى تحديد سف الأ
حتى ألقى والد الطفؿ الموـ عمى الألعاب الالكترونية العنيفة و إدماف واشنطف ، شيكاغو ، لندف ، بريطانيا 

 الأطفاؿ عمييا .

 

 

                                                           
1
 .110،ص2000نسٌة للنشر و التوزٌع، تونس،، الدار التو فن التعامل مع المراهقٌنلٌل زاٌد فهد، خ  
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 خلاصة الدراسة :

مف خلبؿ ىذه الدراسة التي جاءت في صميميا بعدىا وصؿ الأمر إلى تفشي الجريمة في المدارس بيف  
الاعتداءات ذلؾ طبقا لما يتمقاه الطفؿ مف مشاىد العنؼ اليومية النموذجية الأطفاؿ سواء مف خلبؿ القتؿ و 

والتي أكدت لطفؿ الناشئ أف العنؼ و الجريمة أمر عادي و لابد منو و في مضاميف ىذه  ،بنسبة إلييا 
لسمطة نيا بذلؾ حاولت الدراسة إيصاؿ ذلؾ إلى اإما ييدد القيـ و السوسيولوجيا لمطفؿ و عقائده ف ،الألعاب 

و بعد ىذه الدراسة التي تركت الأثر في ، و المجتمع ككؿ الذي يسمح بدخوؿ ىذه الألعاب لعالـ الطفؿ 
سنة كشرط أساسي وفرض الرقابة  18مريكي أصبحت قاعات الميو و الترفيو تشترط سف الدخوؿ المجتمع الأ

1عمييا .  

  الدراسة الثانية :

يجاد موسوعة ألعاب الفيديو و علبقتيا بالعنؼ لدى المراىقيف سعت ىذه الدراسة لإ دراسة بنجريس :
لعاب الالكترونية العنيفة و زيادة مستوى العنؼ لدى المراىقيف كما عنيت بالمقارنة بيف العلبقة بيف الأ

و تـ  طالب مف مدرستيف ثانويتيف في ماليزيا 994ناث  حيث كاف حجـ العينة الجنسيف الذكور و الإ
عتماد عمى المنيج الوصفي و أداة الاستبياف .الا  

  :نتائج الدراسة 

 التعرض الألعاب الفيديو العنيفة يؤدي إلي زيادة مستوى العنؼ لدى المراىقيف في ماليزيا .

 المراىقوف الذكور أكثر ممارسة للؤلعاب الالكترونية مف المراىقات الإناث .

2المراىقوف الذكور أكثر تأثرا بالألعاب الالكترونية مف المراىقات الإناث .  

 الدراسات العربية : الدراسة الأولى :

دراسة ماجيستر حوؿ أثر ممارسة بعض الألعاب الالكترونية في السموؾ العدواني لدى طمبة مرحمة الثانوية 
لعزيز حشاش و تتمحور إشكالية ىذه الدراسة حوؿ في المدارس الحكومية بدولة الكويت مف إعداد دلاؿ عبد ا

                                                           
علً بركات، العوامل المحتمعٌة للعنف، دمشق، منشورات الهٌئة العامة السورٌة للكتاب،2010، ص123.124.

 1
 

.      203ص ،2020دٌسمبر  ، 02،العدد السوسٌولوجٌا مجلة   
2
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أثر ممارسة بعض الألعاب الالكترونية في السموؾ العدواني لطمبة المرحمة الثانوية بدولة الكويت و سعت 
 للئجابة عمى الإشكالية التالية :

ات ىؿ توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية بيف متوسط درجات الطمبة المجموعة التجريبية و متوسط درج
المجموعة الضابطة في السموؾ العدواني لدى طمبة مرحمة الثانوية بدولة الكويت لأثر ممارسة بعض الألعاب 

 الالكترونية .

 و اعتمدت ىذه الدراسة عمى اختيار فرضيتيا الأساسية التالية :

ت لا توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية بيف متوسط درجات طمبة المجموعة التجريبية و متوسط درجا
ثر ممارسة بدولة المجموعة الضابطة في السموؾ العدواني لدى طمبة مرحمة الثانوية في المدارس الحكومية لأ

لعاب الالكترونية .ثر ممارسة بعض الأالكويت لأ  

توجد فروؽ فردية ذات دلالة إحصائية بيف متوسط درجات طمبة المرحمة الثانوية في المدارس الحكومية بدولة 
ثر ممارسة الألعاب الالكترونية و لصالح طمبة المجموعة التجريبية .الكويت لأ  

و في ضوء ىذه النتيجة قدمت الدراسة مجموعة مف التوصيات و أبرزىا نشر الوعي لدى أولياء أمور الطمبة 
1. ـبخطورة ممارسة أبنائيـ للؤلعاب الالكترونية التي تقدـ نماذج السموؾ العدواني و بياف أثرىا عمى أبنائي  

 الدراسات الجزائرية : الدراسة الأولى : 

بعنواف الألعاب الالكترونية و العنؼ المدرسي مذكرة تخرج لنيؿ شيادة ماجيستر مف إعداد الطالبة برتيمية 
 – 2016بسكرة سنة  لاجتماع التربية جامعة محمد خيضرسميحة بقسـ العمو الاجتماعية تخصص عمـ ا

لعاب الالكترونية عمى سموكيات الأطفاؿ في الجزائر و مدى تأثير الأو التي ىدفت إلى معرفة  2017
ا الأساس قامت الباحثة محاولة الوصوؿ لمكشؼ عف مختمؼ جوانب ىذه الظاىرة و الحد منيا و عمى ىذ

 بطرح التساؤؿ الرئيسي التالي :

 ىؿ ىناؾ علبقة بيف الألعاب الالكترونية و العنؼ المدرسي ؟

إلى جممة مف التساؤلات الفرعية كالتالي :ليتفرع ىذا السؤاؿ   

                                                           
1
 .43،ص2007، أثر ممارسة الألعاب الالكترونٌة فً السلوك العدوانً لدى طلبة مرحلة الثانوٌةدلال عبد العزٌز حشاش،   
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 ىؿ ىناؾ علبقة بيف الألعاب الالكترونية والعنؼ المادي ؟

  ىؿ ىناؾ علبقة بيف الألعاب الالكترونية و العنؼ الغير مادي ؟

فنجد أف الباحثة اعتمدت في دراستيا عمى المنيج الوصفي التحميمي حيث استخدمت أداة الملبحظة و 
معمـ مبحوث. 100التي تمثمت في  لقصديةع البيانات إذ أنيا اختارت العينة ااف لجمبيستالا  

 و مف خلبؿ دراستيا توصمت الباحثة إلى النتائج التالية :

لعاب الالكترونية و العنؼ المادي الذي يتجمى مف خلبؿ إلحاؽ الضرر مف رتباطية بيف الأاىناؾ علبقة 
الضرب و الحرؽ . الناحية المادية كالجسد و الممتمكات مثؿ  

أغمب مفردات العينة يقمدوف أبطاليـ المفضميف في الألعاب الالكترونية و ىذا ما جعميـ يتقمصوف شخصيتيـ 
 حسب مبادئ و قيـ البطؿ الذي يفضمونو 

تباطية بيف الألعاب الالكترونية و العنؼ الغير المادي الذي يتجمى في إلحاؽ الضرر مف ر اىناؾ علبقة 
1ىانة .، الاالنفسية مثؿ : جرح المشاعرناحية ال  

 المقاربة السوسيولوجية :

العنؼ شأنو شأف أي سموؾ آخر ىو سموؾ متعمـ اكتسبو الفرد مف لبيئة التي يعيش فييا يستعممو المراىؽ 
 كوسيمة لحؿ المواقؼ الصعبة التي يواجييا لتفاعؿ مع محيطو الاجتماعي .

:نظرية التقميد و المحاكاة   

مف أي تعمـ نمط سموؾ منحرؼ أو سموؾ اجرامي  ةالسموؾ المنحرؼ ناتج عف التقميد و المحاكا اكتساب
خلبؿ عممية التقميد و لحدوث فعؿ التعمـ لابد مف وجود مثاؿ أو قدوة لأي نمط مف أنماط السموؾ الاجتماعي 

 الذي يسعى الفرد لتقميده .

عورية يستعيد بيا الفرد بفكره او سموكو لنفس النمط و المحاكاة لدى تارد : ىي كؿ محاولة شعورية أو لاش
 السموكي و الفكري الذي لاحظو عند الآخر و التقميد لدى تارد يخضع لقوانيف ثلبث :

                                                           
1
 ، دراسة مٌدانٌة على عٌنة من تلامٌذ مرحلة المتوسطة الشهٌد عروك قوٌدر ،ولاٌة الوادي، الألعاب الالكترونٌة و العنف المدرسًبرتٌمٌة سمٌحة،   

 . 38،ص2017معة محمد خٌضر ،بسكرة،جا رسالة ماجٌستر قسم علم الاجتماع،
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 يتـ تقميد مف الأعمى الى الأسفؿ ) الصغير يقمد الكبير ( .

 تؤثر قوة التقميد بقوة الصمة التي تربط المقمد ) علبقة طردية ( .

ؾ تتداخؿ و تطور فالمتغير فييا أسموب ابدائيا و ليس الفعؿ السموؾ في حد ذاتو .انماط السمو   

مما سبؽ فاننا نفسر ظيور السموكات العنيفة لدى المراىقيف الذيف يمارسوف ألعاب الالكترونية العنيفة راجع 
ؽ في مرحمة الاستكشاؼ و تكويف الشخصية حيث يقوـ بتقميد تمؾ النماذج داخؿ المعبة ىأساسا لفكرة اف المرا

الافتراضية لأتيا تعتبر بالنسبة لو مثالا و نموذج لمقوة التي يتطمع لو المراىؽ ىذا مف جية و تأثير قوة التقميد 
بالبطؿ في المعبة يجعمو  بذلؾ النوع مف النشاط مف جية أخرى كما أف ارتباط المراىؽلشدة تعمؽ المراىؽ 

 يحاكي سموكو و يحاوؿ تطبيقيا عمى أرض الواقع .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
، رسالة ماجٌستر، جامعة سعد الدحلب ،  ، أثر الألعاب الالكترونٌة العنٌفة فً تنمٌة السلوك العدوانً للمراهقرقٌة محمودي    1

 .36- 35ص  2010الجزائر 
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 الالكترونٌة :اللعب و الألعاب الفصل الثانً :

 . تمييد

:ماىية المعب  (1  

تعريؼ المعب . (1-1  

أنواع المعب . (1-2  

أىمية المعب . (1-3  

ماىية الألعاب الالكترونية : (2  

تعريؼ الألعاب الالكترونية . (2-1  

أنواع الألعاب الالكترونية . (2-2  

ممارسة الألعاب الالكترونية .و دواعي أسباب  (2-3  

مجالات الألعاب الالكترونية .( 2-4  

الآثار المترتبة عف ممارسة الألعاب الالكترونية . (2-5  

.في الجزائرلألعاب الالكترونية واقع ا (2-6  

 خلبصة الفصؿ .
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:تمييد   

ة في تفيـ مشكلبت الحياة التي تحيط بالطفؿ و التي تفرض نفسيا عمييا بيف حيف و يعد المعب وسيمة طبيعي
آخر عفف طريؽ المعب يكتشؼ الطفؿ البيئة التي يعيش فييا و يوسع مف معموماتو و يزيد مف مياراتو و 

 يعبر عف أفكاره ووجدانو كما أف لمعب أىمية بالغة في تحقيؽ الصحة النفسية لمطفؿ . 

المعب :ماىية ( 1  

 تعريف المعب : 

المعب ىو نشاط ذىني أو بدني يقوـ بو الفرد سواء كاف ىذا الفرد صغيرا أو كبيرا مف أجؿ تمبية حاجات 
مختمفة ، و التي يمكف أف يحققيا مف خلبؿ المعب كالترويح ، التعميـ ، تفريغ الطاقة الزائدة ، إلى غير ذلؾ 

 لمفئات العمرية المختمفة و يكوف المعب  إما فرديا أ جماعيا ، منظمامف الحاجات ، تختمؼ أىميتو بالنسبة 
1أو تمقائيا كما يكوف كذلؾ موجيا ذاتيا .  

 أنواع المعب :

 أولا : المعب البدني :

مف أكثر أنواع المعب شيوعا لدى الأطفاؿ المعب البدني و الحركي ، و يمكف ملبحظة ىذا النوع مف المعب 
تمقائي  و الفردي إلى الألعاب الأكثر شيوعا و جماعية عمى النحو الآتي :يتطور مف البسيط و ال  

المعب الحس الحركي :  -1  

 إف بدايات نشاطات المعب تبدأ مع الطفؿ منذ شيوره الأولى حيث يتصؼ المعب بالأتي :

و يتفوؽ بو عف غيره متى يرغب ، و ىو نشاط فردي في معظمو . نشاط حر و تمقائي يقوـ بو الطفؿ  ،  

نشاطات المعب تكوف غالبية استكشافية و استطلبعية و فييا يحصؿ الفرد عمى البيجة و المتعة و الأمثمة 
عمى نشاطات المعب الحس الحركي : الألعاب الاستطلبعية ، مشاىدة و مراقبة الأشياء المتحركة و القبض 

                                                           
إلى  1ألعاب الفيديو و آثارىا في الحد من ممارسة النشاط البدني الرياضي الجماعي الترفييي عند المراىقين المتمدرسين ذكور من  البشير نمرود، 1

ماجيستر تخصص إرشاد نفسي لنيؿ شيادة التخرج مذكرة  ببئر مراد رايس، جزائر، دراسة حالة عمى متوسطة البساتيف ، ،سنة  القطاع العام 15
     .35ص ،2008رياضي،جزائر،
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ء و قذفيا أو رفعيا في الفـ.......الخ و في النصؼ الثاني مف عامة الأوؿ ينجذب الطفؿ إلى عمى الأشيا
 الألعاب البسيطة يمعبيا مع الأـ تسمى ألعاب الأـ .

ألعاب السيطرة و التحكم :  -2  

إلى الاىتماـ بنشاطات الأكثر تقدما و تعقيدا تعرؼ بالألعاب في مرحمة ما قبؿ المدرسة يتحوؿ الطفؿ 
السيطرة و التحكـ و يسعى الطفؿ لاختبار مياراتو بيذه الألعاب المتعددة تدعى بالعاب الميارة كالسير عمى 

1الحوافز في الشارع ، و القفز في الأماكف المرتفعة ، والتقاط الكرات برشاقة .....الخ.  

المعب الخشن : -3  

مرحمة الطفولة الوسطى و المتأخرة ،  ىو نوع مف الألعاب الأكثر شيوعا خاصة عند الأطفاؿ الذكور في
.  لخشونة مثؿ المصارعة و الاشتباؾحيث يعتمد الأطفاؿ عمى اختيار قدراتيـ عف طريؽ ألعاب تتصؼ با  

  المعب الجماعي : -4

حيث تكوف في جماعة المعب غير محدودة ، و ىي ألعاب بسيطة غير معقدة  الحيرة ، بألعابأو ما يعرؼ 
وقواعد قميمة حيث ينصب اىتماـ الطفؿ حوؿ الميارة و التفوؽ ، و يتماشى تطور المعب الجماعي عند الطفؿ 

 نمو سموكو الاجتماعي وذلؾ عمى النحو الآتي :

  المعب الفردي : -5

  .ف يمتفت للآخريف مف حولووفيو يمعب الطفؿ مستقلب وحده دوف أ

  المعب المشاىد : -6

بمشاىدة ألعاب الآخريف.و فيو يكتفي الطفؿ   

المعب الموازي :  -7  

 يقوـ بيا طفلبف أو أكثر بالطريقة نفسيا و المكاف نفسو و لكف دوف حدوث أي تفاعلبت اجتماعية بينيـ .

                                                           
1
 . 57-56ص ، 2011، دار المسٌرة عمان ، 7بعة طال،  الألعاب التربوٌة و تقنٌات إنتاجها سٌكولوجٌا و تعلٌمٌا و علمٌا محمد محمود حٌلة ،  
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المعب المشترك :  -8  

يتفاعؿ الأطفاؿ معا بما فييا تبادؿ أدوات المعب و التحدث مع بعضيـ بعضا لكف يظؿ كؿ واحد منيـ بمعبة 
 واحدة .

المعب التعاوني : -9  

ما كما يتبادلوف أدوار المعب فيما بينيـ . يءنتاج شو فيو يعمؿ الأطفاؿ معا و يساعدوف بعضيـ البعض لإ   

كبير عمى  تنمية قدراتو الحركية ، لاف المعب البدني يمارسو الطفؿ منذ إف المعب بكؿ أنواعو يساىـ بشكؿ 
ولادتو و يتطور في كؿ مرحمة مف مراحؿ حياتو ، فالمعب البدني ىو الأكثر شيوعا عند الطفؿ في فترات 

 مرحمة الطفولة .

 ثانيا : المعب التمثيمي :

رضاع دميتيا أو إما يتضح بقياـ الطفمة ب ىذاالطفؿ عمى التفكير الرمزي ، و يرتبط المعب التمثيمي بقدرة 
وضعيا في العربة و التجواؿ بيا ، كما يقوـ الطفؿ بتقمص شخصيات الكبار ، و مف فوائد المعب التمثيمي 

 لمطفؿ نذكر : 

 يعتبر وظيفة تعويضية تتمثؿ في تنمية الطفؿ عمى تجاوز الواقع و تمبية احتياجاتو بصورة تعويضية .

ف و ي، لأنو ينطوي في أساسو عمى الكثير مف الخياؿ و التخمية الفكر الإبداعي لدى الأطفاؿنموسيط ىاـ لت
.التساؤلات و الاستكشاؼ  

ىذا دور الأـ و المعمـ أو الجندي ، و يساعد الطفؿ عمى فيـ وجيات نظر الآخريف مف خلبؿ أدائو لدورىـ ك
 ما يساعده عمى القياـ ببعض الأدوار في المستقبؿ .

إف المعب التمثيمي يساعد الطفؿ عمى تقمص الشخصيات و الأدوار يعتبر ىذا المعب وظيفة أساسية في تمبيو 
 الحاجات بصورة تعويضية ، كما يخمصو ىذا الأخير مف التوتر و القمؽ و الغضب الذي يعاني منيا الطفؿ .
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 ثالثا : المعب التركيبي البنائي :

طفؿ باستخداـ المواد بطريقة محددة و ملبئمة في البناء و التشييد ، بينما في سف السادسة مف العمر يبدأ ال
يكوف قبؿ السادسة موضعا لمصدفة يضع الطفؿ الأشياء بجوار بعضيا البعض ، و ينمو المعب التركيبي مع 

مراحؿ نمو الطفؿ مف مرحمة الطفولة المبكرة حيث يركز عمى بناء النماذج مثؿ : عمؿ عجينة عمى شكؿ 
، فيطور المعب التركيبي اؿ و استخداـ القص و المصؽ و الألواف ، أما في مرحمة الطفولة المتأخرة جب

ليصبح نشاط أكثر جماعية و تنوعا و تعقيدا ، و مف المظاىر المميزة لنشاط الألعاب التركيبية : بناء الخياـ 
1، الألعاب المنزلية ، عمؿ نماذج مف الصمصاؿ......الخ.  

التركيبي البنائي في حياة الطفولة المبكرة أو المتأخرة دور يساعده عمى بناء النماذج و الأشكاؿ .لمعب   

 رابعا : الألعاب الفنية : 

تتمثؿ الألعاب الفنية في النشاطات التعبيرية الفنية التي تنبع مف الوجداف ، والتذوؽ الجمالي و الإحساس  
الألعاب ما يمي : الفني ، و مف النشاطات المعبرة عف ىذه   

تعد رسومات الأطفاؿ مف أكثر الأنشطة دلالة عمى التألؽ الإبداعي عندىـ ، ويطور الرسـ في  الرسم : أ(
 مراحؿ ثلبث :

  المرحمة الأولى :

مف العمر ، حيث يحظى الطفؿ ببيجة عارمة   3 -1تعرؼ بمرحمة الخربشة و الشخبطة و تمتد مف السنة 
صبع مف الطباشير و الرسـ بالنسبة إلى الطفؿ ىو وسيمة لمتعبير أكثر منو إبقمـ أو  مف الخربشة التي يعمميا

 لتكويف صور و أشكاؿ جمالية .

 المرحمة الثانية :

تعرؼ بمرحمة الأشكاؿ و التصاميـ ، و تمتد مف السنة الثالثة إلى الخامسة مف العمر ، وىذه التصاميـ و  
الأشكاؿ قد لا تعبر عف شيء محدد بؿ مف أجؿ المتعة فقط ، فيكوف لمطفؿ نمط خاص بو و مجموعة مف 

 الألواف يختارىا الطفؿ بنفسو .
                                                           

 
1
 . 57ص محمد محمود حيمة، نفس المرجع سابؽ، 
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 المرحمة الثالثة :

مف الخمسة سنوات إلى ما بعد ذلؾ ، و يستخدـ خطوطو و تعاليمو لمتمثيؿ  أتبدتعرؼ بمرحمة الصورة و  
الواقع ، و أوؿ ما يمكف تمييزه مف رسوـ الأطفاؿ رسـ الأشخاص  بالطريقة نفسيا ، و يعبر الطفؿ عف 

 رسوماتيـ عف موضوعات مختمفة مثؿ : مواضيع الرسـ ، ويتأثر اختيار الرسـ بالنسبة إلى الطفؿ إلى عدة
عوامؿ منيا : جنسو و مستواه الاقتصادي و الاجتماعي ، مستواه العقمي و صحتو النفسية ،  وبيئتو 

 الاجتماعية و الثقافية و الطبيعية .

 خامسا : الألعاب الثقافية :

و المتمثمة ، ىتماـ الفرد و التي تمبي حاجياتو و حب الاستطلبع لديو يقصد بيا تمؾ النشاطات المثيرة لاو 
في الرغبة في المعرفة و اكتساب معمومات و التعرؼ عمى العالـ المحيط بو ، و ىذه النشاطات غالبا ما 

وتتميز ىذه الألعاب بالآتي : ،تكوف نشاطات ذىنية كالمطالعة أو مشاىدة البرامج التمفزيونية أو المسرحية   

يتمثؿ في الرغبة في المعرفة  بشتى أنواعيا و مي أنيا نشاطات مثيرة لاىتماـ الفرد لارتباطيا بدافع داخ
 مجالاتيا .

دراكيا و تحميميا أو دمجيا في ا  ت و ذىنيا سواء في استقباؿ المعموماأنيا نشاطات تتطمب مف الفرد جيدا 
 البناء المعرفي واختزانيا .

1. حساس بالمتعة و التسمية لمفرد التي يمارسيا أو يشاىدىاأنيا نشاطات تجمب ضمنا الإ  

لعاب الفنية المتمثمة في نشاطات ذىنية كالمطالعة و مشاىدة البرامج المسرحية أو أف الأمما سبؽ نستنتج 
حساس الداخمي و التسمية .لإية تساعد في الشعور بالمتعة في ايونالتمفز   

 أىمية المعب :

 و ترجع أىمية المعب لمحقائؽ التالية :

المعب ىو وسيمة الطفؿ في إدراؾ  العالـ المحيط و وسيمة لاستكشاؼ ذاتو و قدراتو ، وأداة دافعة لمنمو 
تتضمف أنشطة كافة العمميات العقمية ، و وسيمة لمتحرر مف التمركز  حوؿ الذات و وسيمة لمتعمـ  تنمي كافة 

                                                           
 . 58-57ص مرجع سبؽ ذكره ، 1
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، و  بتكاريةالانفعالية  و حتى القدرات الا الميارات الحسية  والحركية و الاجتماعية و المغوية ، المعرفية ،
 كذلؾ ساحة لتفريغ البيانات .

تبتدئ ىذه المرحمة في مرحمة  حركة الطفؿ أثناء المعب  مظير مف مظاىر حيويتو و صحتو ، وأكثر ما
ية الطفولة المبكرة التي يكوف فييا المعب طبيعة فطرية في الطفؿ لذا فمف قدرة الخالؽ إف جعؿ طفولة البشر 

مف بيف الكائنات الحية ، و قد جعؿ المعب و الحركة لدى الطفؿ غريزة في نفسو ليساعد  طفولةأطوؿ 
عضلبت جسمو و أعصابو و كؿ أجزاء فيو عمى النمو ، أي بناء جسـ الطفؿ يكوف أكثر نموا في مرحمة 

كو معا مف حركاتو إدرانساف ، و يمكف ملبحظة نمو جسـ الطفؿ و الطفولة عف غيرىا مف مراحؿ عمر الإ
دراكو الحسي  ونشاطو الحركي .إالتي تظير العلبقة بيف  أثناء المعب  

عداد و تمريف لمقدرات و الميارات أو تنفيس عف صراعات إسرة و ما يرتبط بيا مف لعب الطفؿ داخؿ الأإف 
و أفي الزماف  شياء وضعا معينافي تكويف حب النظاـ المتمثؿ في وضع الأ أو القمؽ ىو أيضا لو دور

و ميؿ الطفؿ إلى ، شعور بالانسجاـ و الإدراؾ لو الحبو اا النظاـ يصواعد ،  و إتماـ ىذالمكاف بناءا عمى ق
و الملببس ، و ىذا يجعؿ النظاـ  نظاـ عممية تثقيفية اجتماعية تسربت بوادرىا مف ىندسة المباني و الأثاث

1. الكبيرة التي يحي فييا الطفؿ بيئة الاجتماعيةو إنما ىو نظاـ ال ،لا يبتعد عف المعنى المطمؽ   

لو تأثير مباشر في تكويف شخصية المتزنة لمطفؿ و تنميتيا  وىو الغرض الأساسي لمعب المنظـ ، إذ يساعد 
المعب المنظـ بقدر وافر في تقوية الجسـ و تحسيف الصحة العامة ، و يساىـ في مساعدة النمو العقمي و 

ص لمتعبير الجماعي .الخمقي و إتاحة الفر   

لو أثره العظيـ في تنمية الشخصية الاجتماعية فالشخصية الاجتماعية المتزنة أساس العلبقة الطيبة مع الغير 
 و المعب مع الجماعة يعتبر سر حياة الطفؿ .

عدىا كما كما أف المعب يعمؿ عمى تقوية إرادة الطفؿ ،إذ أف المعب يعمـ الطفؿ الالتزاـ بالمعبة و التقييد بقوا
عتبار المعب بمثابة مدرسة حياتيو يتعمـ منيا الطفؿ ايعممو القدرة عمى التحمؿ و الصبر حيث يمكف 

2احتراـ حقوؽ الآخريف و تقديرىـ .الانصياع و التقيد بمبادئ المعب و نظمو و بالتالي   

 

                                                           
1
 .165ص ،2006 كوٌت،الطبعة الأولى، ال شركة إبداع الفكر للنشر و توزٌع، ،الأطفال المزعجون مصطفى أبو سعد،  
 .137ص ،2001 الأردف، عماف، دار الفكر لمنشر و توزيع ،الطبعة الأولى، ، مدخل إلى رياض الأطفال محمد عبد الرحيـ عدس، 2
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 ماىية الألعاب الالكترونية : 

تعريف الألعاب الالكترونية :أولا:   

بشكؿ يؤدي إلى نتائج قابمة  لمقياس ىو نشاط ينخرط فيو اللبعبوف في نزاع مفتعؿ محكوـ بقواعد معينة ، 
نيا  إلكترونية في حاؿ توفرىا  عمى ىيئة رقمية و يتـ تشغيميا عادة  عمى أالكمي ، يطمؽ عمى لعبة ما ب

1الأجيزة المحمولة .منصة الحاسوب و الانترنت و التمفاز و الفيديو و اليواتؼ النقالة و   

تعرؼ المعبة الالكترونية بأنيا برنامج حاسب آلي يكتب إحدى لغات البرمجة و ىذا البرنامج إما أف يعمؿ 
عمى الحاسب الشخصي العادي أو عمى الجياز ألعاب محدد  مثؿ البلبي ستيشف أو إكس بوكس عمى سبيؿ 

 المثاؿ .

تكوف بسيطة كأف تعرض مربعا تتحرؾ داخمو كرة صغيرة ، أو تختمؼ درجة صعوبة المعبة الالكترونية قد 
لعبة كرة الطائرة و قد تكوف في غاية التعقيد و الصعوبة  مثؿ الألعاب الالكترونية الحديثة التي تعرض عمى  
الصور المجسمة و تحرؾ عمى الشاشة  العشرات مف الشخصيات و الطائرات و الصواريخ في وقت واحد ، 

2. ب ثلبثية الأبعادو كذلؾ الألعا  

كما أف الألعاب الحديثة تستطيع عرض ملبييف الألواف بدرجات مختمفة ، و بيا مؤثرات صوتية  لا تقؿ 
 كفاءة عف تمؾ  التي نسمعيا في الأفلبـ السينمائية الحديثة.

 ثانيا : أنواع الألعاب الالكترونية :

فتعدد الحوامؿ و لكترونية نوعا مف التناقض ، عمى غرار كؿ عمميات التصنيؼ ، يحمؿ تصنيؼ الألعاب الا
تضاعؼ المنتجات  اليجينة التي تتموقع  في حدود الأنواع تدفع  المنظريف إلى زيادة في الأنواع  الجزئية 
المنطوية تحت أنواع أعـ ، مما يؤدي إلى نوع مف الخمط  و الالتباس و مع ذلؾ يمكف ضمف ىذا التنوع 

، تتطمب كؿ واحدة منيا خصائص معينة لدى اللبعب ، وتتميز بتشابو قواعدىا تحديد ثلبث عائلبت كبرى 
ستراتيجية و ألعاب المحاكاة .و توحد ىدفيا و ىذه الأنواع ىي : ألعاب الحركة و الألعاب الإ  

                                                           
1
المممكة العربية  ،1العدد ،10مجمد  مجمة جامعة طيبة لمعموـ التربوية، ،تربوية لاستخدام الأطفال للؤلعاب الالكترونيةانعكاسات  ماجد محمد زيودي،  

 . 21ص ،2015السعودية،
2
 .200ص لطبعة الأولى،ا مكتبة النور، ، علبـألعاب الإ ،الألعاب الالكترونية و آثارىا عمى الأطفال أحمد أبو فتوح الحسيف،  
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  ألعاب الحركة :

لعاب الالكترونية التي كاف أوؿ ظيور ليا يتصادؼ ميلبد ألعاب حركة مع ميلبد ألعاب الأرضيات أجداد الأ
تمثؿ أولى ىذه الألعاب   1972في قاعات المعب و كاف ليا نجاح عمى العارضات التي اخترعت  عاـ 

التي صممت عمى شكؿ لعبة تدمير أيف  "أركانويد"لتتوالى بعدىا عناويف عرفت كميا نجاحا باىرا مثؿ : 
يب عبر مضرب و ىو كرة ممثمة عمى شكؿ مربع بسيط و كانت يتوجب كسر حائط القرميد مف خلبؿ التصو 
 "باكماف"و حديثا سمسمة  "تيتريس"و جاءت بعدىا لعبة   "أتاري"متوفرة عمى عارضة التحكـ و البدائية فمعبة 

و ترتكز ىذه الألعاب عمى التحكـ في الحركة ، و تتميز بتزايد السرعة و الميارة و تتوالى  "ماريو"و سمسمة 
تويات لتصبح أكثر صعوبة أو تجميع أكبر عدد ممكف مف النقاط ، كما تتطمب كؿ ىذه الألعاب قدرا المس

 مف التحكـ في الأدوات سواء تتعمؽ بأزرار .

لوحة الرقف أو مقابض التحكـ بأزرارىا ، و كؿ أداة تحكـ تستعمؿ بشكؿ منفصؿ أو بالتوافؽ و تستيدؼ 
مستوحات مف شخصيات أبطاؿ الا فأشكاليا طفولية و شخصياتيا الكثير مف ألعاب الأرضيات جميورا شاب

الرسوـ المتحركة أو مجلبت الرسوـ ، ونجد أحيانا استثناءات مف خلبؿ شخصيات جديدة سمحت ليا 
1رتقاء إلى مصاؼ شخصيات بطمة التي تحبيا أو لا تحبيا.نجاحاتيا في الا  

نفس شروط النجاح سرعة التنفيذ ، التحكـ في رضيات و تتقاسـ الألعاب الحركات أخرى مع ألعاب الأ
لعاب المغامرات و ألعاب القتاؿ و أمختمؼ أجيزة التحكـ لكف تتميز عنيا بأىدافيا الخاصة و يتعمؽ الأمر ب

ستراتيجية ، فإف الألعاب الأخرى اذ ما كانت ألعاب المغامرات تتقاطع نسبيا مع  ألعاب إألعاب الرمي ، و 
ة ألعاب حركة فيي تحتوي عمى كؿ العناصر الخاصة بالأفلبـ و روايات المغامرة ، منيا تعد بصورة قطعي
عب يتقمص دور الشخصية الرئيسية أي البطؿ اللبمستوحى مف الأسموب الممحمي ففسيناريو ىذه الألعاب 

اؿ يجاد شخصية مختفية أو أبطإيقاع  كبير تتجو لو لفؾ عقدة القصة ، كإالافتراضي ، لتتابع الميمات ب
شرار منفرديف أو عامميف في إطار عصابات منظمة بكؿ بساطة أو إنقاذ نفسو ، وعمى مخططات  شريرة لأ

اللبعب أف ينجح في ميماتو  بحماية خمفيتو و مواجية كؿ الأخطار و لما لا  تدمير كؿ الذيف يقفوف في 
لدى الفتيات و حتى لدى الذكور التي حققت نجاحا باىرا " تومب رايدر" طريقو و مف بيف أشير ىذه الألعاب 
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فيي فتاة لا تتراجع  أماـ شيء و قد تـ تجسيد  ىذه المعب  "لارا كروفت"رغـ أف المعبة بطمة و ليس بطلب 
 في فيمـ سينمائي حقؽ بدوره نجاحا كبيرا .

  بسيناريوىات محدودة عادة بقيت ألعاب القتاؿ مستقرة في فضاء مغمؽ قريب مف حمبة أو تختار لنفسيا
فضاء مشخص لأماكف ىي مسارح لمقتاؿ  المكمات و ضربات بالرجؿ و الرأس أو حتى بالسكاكيف و مختمؼ 

مسموحة ، و تسمى جممة ألكميـ جميعا تكوف الأسمحة الخاصة بالرياضة القتالية  عمى غرار السيؼ كميا 
خلبؿ الأسمحة المستعممة ، بتعبير لاعبي ألعاب الفيديو و ىي ألعاب تتميز عف ألعاب قاتموىـ جميعا مف 

 فكؿ المعارؾ ىنا تجرى بأيدي عارية أو أسمحة بيضاء .

مثلب قرابة  "تيكف" و ىنا أيضا تحتؿ سرعة و التحكـ في الأجيزة مكانة كبيرة مف نجاح المعبة و تقترح لعبة  
كاؿ اليجوـ و عشر شخصيات تممؾ كؿ واحدة منيما تقنياتيا  الخاصة في القتاؿ ، و يتطمب التنوع في أش

1اليجوـ المضادة المتاحة التحريؾ الكثيؼ للؤصابع .  

ستراتيجية :الالعاب الأ ( 2  

ستراتيجية أو ألعاب التفكير إلى أربعة أنواع فرعية :تنقسـ الألعاب الا  

 ألعاب المغامرات و التفكير :

تشبيا أخواتيا ألعاب المغامرات و الحركة ، فاللبعب  يتقمص الدور و ىي مف منظور المتفرج بسيط  
 ي حاضر أو لا في شاشة ، لكنيا تتميز عنيا في مستوى الغموض فييا وضاافتر المركزي مف خلبؿ بطؿ 

ستنتاج  و الملبحظة شرطاف  أساسياف لنجاح اللبعب السيناريو و يعد الا الذي يحتؿ  مكانة ىامة في سير
المحقؽ الخاص ، يعمؿ اللبعب خلبؿ المعبة عمى حؿ مختمؼ الغموض المحيط بالمغز الرئيسي عمى طريقة 

و يتنوع المحيط بشكؿ كبير مف المعبة إلى أخرى غير أنو يركز كمو عمى واقعية و جماؿ الرسـ ، و بيذا 
بقى عمى فضؿ الأفلبـ ، حيث تأتحاوؿ ىذه الألعاب جعؿ اللبعب يبحر في سيناريوىات لملبحـ تميؽ ب

نحو تنفيذ الميمة ، و بفضؿ التقدير الدقيؽ لمستويات الصعوبة التي لا  ءتشويؽ بصفة دائمة ليقوده ببط
صعبة جدا ، و ينجح مصمموف في تشويؽ اللبعبيف أكثر نفورا مف ألعاب أو يجب أف تكوف سيمة جدا 

 الحركة .
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  ستراتيجية الاقتصادية :الألعاب الا

و ىي قريبة مف التقمص لطالما ىي تعيد إنتاج ـ تمثيؿ الميكانيزمات الأساسية لسير مدينة و بقائيا لكنيا 
تتطمب ، التفكير و القدرة عمى التسيير و استثمار الموارد التي توضع تخت تصرؼ اللبعب ، و المجلبت 

قامة المدينة و تسييرىا و غرافي للئالتي يتوجب تسييرىا ىي كثيرة بعدد ما في الواقع : اختيار الموقع الج
فضؿ تسيير مف أو اليدؼ ىو القياـ ب . لخاالصناعة ، الديمغرافيا......... مواردىا ، الطبيعية ، التجارة ،

ف مف الصناعات المالية و كذا لتوترات الاجتماعية الواردة \خلبؿ كؿ العناصر المكونة لممدينة عند إنشائيا 
ضية و إقامة توازف بيف كؿ  عوامميا و تعطي الألعاب افتر ىذه المدينة الاالحدوث مف  أجؿ ازدىار 

ستراتيجية الاقتصادية فرصة أيضا لتجريب مخمفات النمو متجاوز لحدوث الصناعة أو الاختلبؿ الحاصؿ ا
ة طوؿ مدة ممكنة عمى الحياعند ارتفاع الفقر بيف المواطنيف ، و إف كاف ىذا اليدؼ الرئيسي ىو الإبقاء لأ

عبة مف خلبؿ القياـ بالعديد مختيار مراحؿ النمو أو حتى التلبعب بقواعد الاالافتراضية ، فاف اللبعب حر في 
1مف التجارب .  

  ستراتيجية العسكرية :الألعاب الا

ىي ألعاب ترتكز عمى نفس المبدأ لكف موجية نحو موضوع مختمؼ فيذه الألعاب تجعؿ مف اللبعب وريثا 
و أراضيو و بناء مباني عسكرية لقاعد عسكري  حقيقي فمف أجؿ النجاح يجب عميو استغلبؿ موارد مقاطعتو 

ذي اختاره ووضع و تشكيؿ فيالؽ لغزو أراضي المنافس ، لذا عمى اللبعب أف يعرؼ قدرات الجيش ال
ستراتيجية حقيقية لميجوـ و الدفاع مف أجؿ حسف التوقع أو الرد عمى تحركات الخصوـ  ف و تطمب ىذه ا

ستراتيجية اقتصادية  ، قدرات لمتحميمي و تقييـ  و سرعة في التفكير أبعد مف تمؾ االألعاب عمى غرار ألعاب 
تخاذ قرارات فورية .الموجودة في الألعاب الاقتصادية أيف نادرا ما يتـ ا  

 الألعاب التقميدية :

ستراتيجية ، فبعض ىذه الألعاب ، و ىي الأكثر شيرة مف بيف الألعاب الاو المقصود بيا ألعاب الورؽ  
 مبرمجة في نظاـ ويندوز و ىي تمس بذلؾ جميورا عريضا مف النادر أف يصؼ نفسو باللبعب .
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  ألعاب المحاكاة :

تعد ألعاب المحاكاة إعادة  تعد ألعاب المحاكاة إعادة  نتاج لصور نشاطات واقعية رياضية أساسا ، فقواعد 
ىذه الألعاب إما مف الواقع أو  يكبير بالجزئيات ، و تستوحالتشبت الىذه النشاطات يتـ الاحتفاظ  بيا مع 

مف تصورنا ليذا الواقع ، و ىي بذلؾ أقرب إلى المصادر المستوحاة منيا ، ولا ترتكز ىذه الألعاب فقط عمى 
الرسـ القريب مف الواقع ، و لمف أيضا عمى المكانة التي تعطى للبعب نفسو ، ففي ألعاب محاكاة الطيراف 

، و التي تعتبر مف بيف الألعاب الأكثر شيرة و الأقدـ أيضا يأخذ مثؿ فلبيت سيمولاتر مف ميكروسوفت 
في مكاف قائد الطائرة و يرى عبر الشاشة مقدمة فتراضيا االلبعب بصورة فعمية مكاف الطيار ، فيو يجمس 

طائرتو و لوحات التحكـ و يرى خارج الطائرة مميئا بطائرات الخصـ ، و عمى غرار الواقع فإف أجيزة الضبط 
لتحكـ كثيرة وتتطمب مف اللبعب المبتدئ التعود عمييا مف خلبؿ عممية تحكـ حقيقية ، و بدوف تركيز و و ا

ذاكرة و براعة لا يمكف للبعب أف يطير أكثر مف بضع دقائؽ أو حتى الإقلبع ، و تممؾ ىذه الألعاب 
طة بتعة و تكوف مرتجميورا وفيا مف اللبعبيف الذيف يجدوف في التنوع  الخيارات الموجودة فييا الم

ـ بالديكور و المسالؾ ت المثيرة جدا إذ يتجاوز الاىتمابالصعوبات ، نفس الكلبـ يقاؿ عف ألعاب السيارا
العديدة ، مجرد الجوانب الجمالية ، ففي بعض الألعاب يمكف للبعب أف يضبط حجـ المرآة العاكسة أو 

نسيابي فاف ذلؾ ؼ عف الأخرى مف ناحية شكميا الاالإطارات أو حتى عمبة السيارات ،  ولاف كؿ سيارة تختم
يتطمب ضبطا تقنا خاصا و في بعض الألعاب مثؿ فورمولا  .مف الممكف ضبط مادة العجلبت أو ممتص 

مف جيتيا و باستفادتيا العريضة مس ، الصدمات و ىذا وفقا لمجو الذي يسود في المسمؾ مف مطر أو ش
جميورا ذكوريا بالدرجة  سرأكرة القدـ في بضع شيور فقط أف تستطاعت ألعاب امف وقع كأس العالـ ، 

ختيار فريؽ لتستمر االصعوبات مف ابا ، فأفضؿ ىذه الألعاب تجري عمى شكؿ بطولة أيف تبدأ شالأولى و 
عبر مختمؼ المباريات ، و في بعض ىذه الألعاب يأخذ اللبعب عدة أدوار ، فيو لاعب بحيث يتوجب عميو 

المعبة و في التحركات و في تصويب الكرة ، كما أنو يأخذ دور المتفرج عبر إعادة الصور  التحكـ في قواعد
مثمما يحدث مع الصور التمفزيونية ، و إذا ما كنت سباقات السيارات و كرة القدـ تحتؿ صدارة ىذه  ءببط

التنس ، الغولؼ و كرةالطائرة ،  الألعاب ، فاف بقية الرياضات أيضا تستقطب الكثير مف اللبعبيف منيا :كرة  

 القدـ الأمريكية .
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  ألعاب غير مصنفة :

عمى العموـ تدؿ عبارة لعبة إلكترونية عمى أحد الأنواع الثلبثة السابقة ، و مع ذلؾ توجد برامج متعددة 
و التفكير أو ألعاب  ستراتيجيةإالوسائط و برامج المعب لا يمكف تصنيفيا ضمف ألعاب الحركة أو ألعاب 

المحاكاة ، وفيما يمي ثلبثة أنواع التسمية عبر الكومبيوتر و ىي غير متوفرة عبر عارضات التحكـ: في 
المقاـ الأوؿ ىناؾ برامج المعب التربوية التي تأخذ صورة ألعاب المغامرة الحقيقية ، فيي موجية و مكيفة 

عادة تظير عمى شكؿ رسوـ متحركة تفاعمية .عاما ، و  12للؤطفاؿ الذيف لا تقؿ أعمارىـ عف   

فالألغاز تشخص قصة تضاىي أفضؿ الألعاب ، لكف الاختلبؼ يكمف في طبيعة الألغاز إذ أف معظميا 
وف التفكير و الملبحظة جوىر النجاح فييا ، لكف وفي بعض الألعاب يك عبارة عف تماريف منطقة أو انتباه ،
لدراسي ، فالكثير منيا يطغى عمييا المعب و إضافة عبارة التربية  ليست لا يجب بينيا و بيف برامج الدعـ ا
 سوى وسيمة تسويقية لمعبة لا غير .

، فبعض و ضمف نوع آخر مف الصعب وضع الأعماؿ الفنية التفاعمية  ضمف أحد الأصناؼ السابقة الثلبثة 
في دور العرض أيف نجد الأصوات  العمميات تتقاطع أو تتزاوج مع الأعماؿ المعروضة سواء في المتاحؼ أو

ف ، و في ىذه الأقراص تأخذ و مشاىد الفيديو و البناءات الفنية تتكيؼ مع التحركات و أصوات المتفرجي
الجسـ المشاىد و ىنا يتوافؽ الرسـ و الكتابة و التقنيات السينمائية في علبقة مميزة مع اللبعب  مكاف  الفأرة

الذي يجب أف يظير براعة في اكتشاؼ الثراء الشاعري الموجود في ىذا الحامؿ ، بناء ىذه الألعاب 
ما كانت ىذه  كلبسيكي ، حيث تستعيد قصص للؤطفاؿ و حكايات شعبية أو قصصا أدبية معروفة ، و إذا

الأقراص تقترب مف ألعاب المغامرات لطالما أف اليدؼ الأساسي ىو اكتشاؼ المخفية في الألبوـ الافتراضي 
، و تترؾ حيزا كبيرا لمخياؿ ، فينا تعطي المعبة الأدوات لطفؿ الذي يبقى حرا في استعماليا عمى النحو الذي 

.1عاب الشاعرية التفاعمية موجودة أيضا لمكبار يرغب فيو ليقوـ باختراع قواعد لنفسو ، فيذه الأل  

سنة ، فيي تعجب كثيرا الأطفاؿ  12إلى  5طفاؿ الذي يتراوح سنيـ بيف لؤأما ورشات الإبداع مصممة ل
الصغار إذ أنيا ورشات أعماؿ يدوية تدفع إلى تجسيد الخياؿ عبر آلة الطبع ، و منيا نجد لعبة تدفع 

لحمي لدميتيـ المفضمة .الأطفاؿ إلى إبداع أنواع مف ا  
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يقدـ ستيفاف نايكتف  تصنيؼ آخر يعتمد عمى عدد الممارسيف لمعبة في آف واحد ، و ىو يدرج الأنواع التي و 
وؿ ضمنيا بشكؿ أو بآخر ، أي بشكؿ مطابؽ أو بشكؿ تركيبي بينيا و عمى سبؽ ذكرىا في التصنيؼ الأ

الألعاب التي تمارس مف لاعب واحد ، والألعاب التي ىذا الأساس فاف ىناؾ نوعاف مف ألعاب الفيديو  : 
 تمارس مف عدة لاعبيف .

 أ( الألعاب التي تمارس من لاعب واحد :

و ىي الألعاب التي يمارس فييا اللبعب خصما واحدا و ىو آلة ، ضمف ىذه الألعاب تندرج الألعاب  
تفرعاتيا و ألعاب المحاكاة .ستراتيجية بكؿ الاالسابقة و ىي ألعاب الحركة و الألعاب   

 ب( الألعاب التي تمارس من عدة لاعبين :

، طالما أف تمؾ الألعاب تتيح صيغ لمعب منفردا أو مع عدة و ضمنيا نجد نفس أنواع الألعاب السابقة  
ذا كاف للؤلعاب بلبعب واحد بعد التطويع إلاعبيف غير أف دوافع اللبعبيف في ىذا النوع مختمفة جدا ، ف

لعاب المتعددة تماعي يفمت أحيانا مف التحميؿ النقدي و السطحي ، فاف البعد الاجتماعي ىو قمب الأاج
1 .للبعبيف  

ممارسة الألعاب الالكترونية : ودواعي أسباب   

  اشتماليا عمى عدد من عوامل الجذب :

نواعيا تجذب الأطفاؿ بما توحي ليـ مف معارؾ في الأدغاؿ و غزو أأف الألعاب الالكترونية بمختمؼ 
الفضاء أو توىـ بدخوؿ عصور ما قبؿ التاريخ مثؿ : قتاؿ الديناصورات و ما إلى ذلؾ  ، بالإضافة إلى 

 توظيفيا الرسوـ و الألواف و الخياؿ و المغامرة .

  تتطمب الأمل و التركيز :

لكترونية ، فأحيانا تقدـ المعبة سباقا لمسيارات تتطمب خلبليا مف الطفؿ تنوع أفكار و موضوعات الألعاب الا
ألعابا لمخياؿ العممي في  التركيز أثناء القيادة و العمؿ عمى تجنب الحواجز قدر الاستطاعة ، أو تقدـ

.الفضاء  
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 فييا محاكاة الأبطال :

تشكؿ الألعاب الالكترونية بالنسبة إلى الطفؿ أطارا أو مجالا يتقمص فيو شخصية بطؿ و يتحرؾ و يتنقؿ و  
يعدؿ سموكو ، كما يتفاعؿ الطفؿ و يندمج في المعبة مع غيره مف الأبطاؿ ، كما أف التداخؿ و التكامؿ بيف 

مثؿ مف خلبؿ تعرض الأبطاؿ لعقبات وظائؼ و مياـ أبطاؿ المعبة يسيماف في تعمؽ الطفؿ بيذه الألعاب ، 
لغالـ و المتفجرات و العوائؽ الطبيعية .لأ: ا  

 توفيرىا عوالم وىمية افتراضية :

توفر الألعاب الالكترونية للؤطفاؿ عالما وىميا بعيدا عف عالـ الواقع ، و لكنو محدد في الزماف و المكاف و  
ذاتو في إطار ما ، و ذلؾ مف خلبؿ اندماجو ببطؿ معيف يمثؿ موقعا ماديا و أحداث توفر لو إمكانية تمثيؿ 

.أو تحقيؽ رغباتو في العالـ الوىمي الافتراضي   

 تمكينيا من السيطرة و التحكم في الأحداث والأشخاص :

بالألعاب الالكترونية أنيا تمثؿ جزء مف النشاط الاجتماعي الذي أف مف الأسباب الكامنة وراء تعمؽ الأطفاؿ  
1مف خلبلو السيطرة و التحكـ في الأحداث و الأشخاص عمى المستوى المحمي و العالمي . يسعى الطفؿ  

مف أىـ الأسباب كذلؾ تجعؿ الأطفاؿ يمارسوف الألعاب الالكترونية ىـ الوالديف الذيف يشاركوف أولادىـ في 
ممارستيا فيروف أف ممارسة الألعاب الالكترونية مع أولادىـ فرصة جيدة لزيادة أواصر العلبقات الاجتماعية 

2كترونية .بيف أفراد الأسرة كما يرونيا فرصة لمراقبة محتوى الألعاب الال  

ف سبب ممارسة الأطفاؿ الألعاب الالكترونية و الإقباؿ عمييا ىو أمما سبؽ ذكره في ىذا العنصر يتبيف لنا ،
اشتماليا عمى العديد مف المثيرات و عوامؿ الجذب التي تترؾ الطفؿ يتعمؽ بيا ، كذلؾ احتوائيا عمى عوالـ 

وره و أحاسيسو في ىذا العالـ الافتراضي .افتراضية وىمية تجعؿ الطفؿ يعبر رغباتو ة إسقاط شع  

الألعاب الالكترونية :مجالات   
                                                           

 
1
مديرية الشباب و الرياض  سنة، 15-8دراسة وصفية تحميمية للؤطفاؿ لمفئات العمرية بيف  ،تأثير الألعاب الالكترونية عمى الأطفال وساـ سالـ نايؼ،، 

 .8،2015،25مجموعة حؽ/رقـ المجموعة  بابؿ،
 .2015 ،،بغداد، دار الفجر لمنشر و التوزيع ، الضوابط الشرعية في استخدام مواقع التواصل و الألعاب الالكترونية، 131ص الزيدي  2
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يعد سوؽ الألعاب عمى اليواتؼ المحمولة بوضوح سوؽ مستقبؿ مثمما تدؿ عميو مختمؼ الاستثمارات التي 
عف وجود تشكيمة واسعة و  قاـ بيا كبار الناشريف الاجتماعييف ، و قد أظيرت دراسة قامت بيا جي.أؼ.كا

ىي في تزايد مستمر، مما أدى إلى اتجاه أكبر عمالقة الألعاب الالكترونية إلى ىذا النوع مف الحوامؿ ، و 
 مف بيف أكثر ىذه الأنواع انتشارا :

 الألعاب الرياضية .

 ألعاب التقمص .

 الألعاب الكلبسيكية .

 ألعاب المجتمع .

التقميدية يتضح وجود فارؽ كبير ، عمى سبيؿ المثاؿ ألعاب الأدوار لا تبدو و بالمقارنة مع ألعاب الفيديو 
ملبئمة لميواتؼ النقالة ، كما تمثؿ ألعاب كازواؿ غايـ نوعا خاصا بسوؽ الألعاب عمى اليواتؼ المحمولة ، 

مياردو لعبة البفيي عبارة عف ألعاب بسيطة يمكف ممارستيا بسرعة و في مختمؼ الوضعيات اليومية ، كذلؾ 
كميا عمى و بينبوؿ.........الخ مف الألعاب ، غير أف اليواتؼ المحمولة لا تتوفر  ، ميستري مونسيوف
1نترنت و تجييزاتيا لا تتيح بالضرورة إدخاؿ الألعاب فييا .إمكانية الوصؿ بالا  

 الألعاب الالكترونية عمى جياز الكمبيوتر :

ر ىي عبارة عف برنامج آلي معموماتي تـ تركيبو عمى جياز إف الألعاب الالكترونية عمى جياز الكمبيوت
الكومبيوتر الشخصي ذو إمكانية تبادؿ المعمومات  بيف أنظمة آلية  للؤلعاب ، مف بيف ىذه الإمكانيات يمكف 

أف نذكر الثنائية ) لوحة الكتابة ، الفأرة ( ،  و تمكف الفأرة الدخوؿ بسرعة مذىمة إلى تحكمات كثيرة التي 
عدا في ذلؾ لوحة الكتابة ، و لراحة أفضؿ يمكف للبعب أف يصؿ جيازه بأجيزة أخرى ، و المعب تكوف تسا

في صورة عمى شاشة الكومبيوتر و يمكف إخراجيا عبر شاشة خارجية أكبر، أما الصوت يجب إيصالو 
2ف الصوت .ي أو مخرج صوت ليصؿ إلى جياز تحسيبمكبر صوت خارج  

                                                           
1
قسـ عموـ  ،كمية العموـ السياسية و الإعلبـ،3جامعة الجزائر  ،رسالة ماجيستر أثر الألعاب الالكترونية عمى السموكيات لدى الأطفال، مريـ قويدر،  

 .131ص ،2012تصاؿ لدراسة وصفيت تحميمية عمى عينة مف الأطفاؿ المتمدرسيف بالجزائر العاصمة ،الإعلبـ و الا
2
-12الذكور مف ألعاب الفيديو وآثرىا في الحد من ممارسة النشاط البدني الرياضي الجماعي الترفييي عند المراىقين المتمدرسين بشير نمرود،  

 .85ص ،2008 جامعة الجزائر، ،متوسطة البساتيف الجديدة رسالة ماجيستر غير منشورةدراسة حالة عمى  ،سنة القطاع العاـ15
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شبكة الانترنت : الألعاب الالكترونية عمى  

التقنية ،  ويمكف تسجيؿ الملبحظات التالية عمى نشاط في ىذا  نتيف الأخيرتيف عاد الاىتماـ بيذهفي الس
 المجاؿ :

 تطوير بوابات بمثابة واجيات لمناشريف مف أجؿ عرض و تسويؽ مجموع التشكيمة .

عارضات التحكـ الموصولة ثـ عمى لقابمة لمعب عمى الخط ، بداية عمى أجيزة الكمبيوتر اتطوير العناويف 
نترنت .بالأ  

 توفير عناويف قديمة قابمة لمعب عمى الخط بالمجاف .

 تسيير بوابة الألعاب عمى الخط باقتراح الألعاب المتعددة للبعبيف بكثافة .

 تطوير و نشر و توزيع و تسيير الألعاب المتعددة للبعبيف بكثافة .

 الألعاب الالكترونية عمى عارضات التحكم: 

عارضات التحكـ أو جياز حاسب الكتروني مخصص في تنفيذ وظائؼ محددة لو ، و ىو جياز ذو 
ة الألعاب الالكترونية مواصفات عالية و كفاءة بالغة الجودة ، يتكوف مف معالج ، و لكي يتـ بيع الأجيز 

سواؽ و لا تمجأ إلى المعالجات الحديثة التي نيا تستخدـ المعالجات المنتشرة بكثرة في الأإبتكمفة معقولة ف
غالبا ما يكوف سعرىا مرتفع جدا ، و ىذه التقنية تستعمؿ و فقط مع الأجيزة الخاصة بيذا الشأف ، لكونيا 

معبة لنتاج الصوت و الصورة ، ووسائؿ الدخوؿ إلى محتويات او لإمادة فريدة مف نوعيا متبوعة بمراقب موج
كما يمكف للبعب أيضا استخداـ عصا القيادة أو  ، توصؿ أجيزة المعب غالبا إلى شاشة جياز التمفزيوف

 1بلبي ستيشف  : المقود ، الرشاش النظري أو الميزري و مف أمثمة ىذه الأجيزة نجد أجيزة شركة سوني مثؿ
ونجد الاكس بوكس و ىو جياز تابع لشركة ميكروسوفت لو عدة أنواع و نماذج ، و أجيزة  ، 3و  2و 

1التي تعرؼ باسـ غايـ كيوب .شركة نينتاندو   

 

 

                                                           
1
 .134ص مريـ قويدر، نفس المرجع السابؽ،  
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 أجيزة قاعات الألعاب الالكترونية العمومية :

متعددة و كثيرة الاستعماؿ و الانتشار و كؿ جياز مشدود إلى أدوات و أجيزة تحكـ  ىذا النوع مف الأجيزة
متنوعة ، الجياز الرئيسي المركب أساسا مف صندوؽ قطع النقود ، شاشة لإخراج الصورة ، جياز تحكـ 

  مكوف مف لوحة قيادة التي بدورىا تتكوف مف أزرار مختمفة في مبادئ عمميا و وظيفتيا بالإضافة إلى
الأدوات الأخرى مثؿ :المسدس أو الرشاش ، كرسي الدراجة النارية أو السيارة ، و يكمف أف نميز بيف نوعيف 

 أساسييف مف أجيزة المعب الالكترونية في ىذه القاعات :

التي تسمح ببرمجة لعبة واحدة فقط يعمؿ عمى أساسيا أجيزة التحكـ و القيادة كما  أجيزة أحادية المعب:
واحد أو عدة أشخاص المشاركة في المعبة . يمكف لشخص  

بفضؿ تبسيط الذي أدى إلى اختراع  1980و التي ظيرت في بداية الثمانينات  أجيزة متعددة المعب :
ب .نظاـ الذي يسمح بتغيير المعبة مف الداخؿ مف حيث المكاف و الزماف و طريقة المع  

الأخير تعبر المجالات الألعاب الالكترونية عمى كيفية تحميؿ ىذه الألعاب و كذلؾ القياـ بمعبيا عبر  و في
ة.مختمؼ الطرؽ و في أماكف مختمفة و توفرىا عمى ىيئات الكترونية مختمف  

 الآثار المترتبة عمى الألعاب الالكترونية :

  الآثار الايجابية :

يجابيات و ىي : للؤلعاب الالكترونية مجموعة مف الا  

 تطوير القدرة عمى التفكير .

بداعية و توسيع الخياؿ .ابتكار الحموؿ الإ  

 وضع الفرد  في منافسة بيف أصدقاء المعبة مما قد يثير لديو حب الإنجاز و الطموح في تحقيؽ الأىداؼ.

 اكتساب مجموعة كبيرة مف المعمومات الجديدة و المتنوعة .
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1التسمية و المتعة و تعبئة أوقات الفراغ .  

  الآثار السمبية :

دماف عمييا و عمى الرغـ مف إيجابيات الألعاب الالكترونية إلا أف استخداميا لفترات طويمة قد يؤدي إلى الإ
 ما يرافؽ ذلؾ مف سمبيات و التي مف بينيا تعمـ المضاميف السمبية التي تطرحيا ىذه الألعاب كالعدوانية و

 الإجراـ .

لى ما يتركو مف استخداـ ىذه الألعاب الالكترونية لفترات طويمة مف آثار سمبية عمى صحة إضافة بالإ
صابة بضعؼ البصر نتيجة الجموس لساعات طويمة أماـ شاشات الأجيزة الالكترونية ، مستخدميا مثؿ : الإ

ر و الرقبة و تتطور إلى التيابات في صابة إلى آلاـ في الظيكما أف الجموس لفترات طويمة قد يؤدي بالإ
حساس بالصداع ، و أحيانا قد يشعر بالقمؽ و الاكتئاب و ، و الإجياد عاـإالمفاصؿ و قد يعاني الفرد مف 

2العزلة .  

كما تؤدي ممارسة ىذه الألعاب الالكترونية إلى العزوؼ عف متابعة التحصيؿ الدراسي ، و الانشغاؿ الدائـ 
ندرة الاىتماـ بالمدرسة و الواجبات المدرسية ، كما قد تبرز مشكمة تشتت الانتباه كنتيجة بيذه الألعاب و 

لممارسة ىذه الألعاب ، و التي قد تعيؽ تفاعؿ الطمبة مع البيئة المحيطة بيـ ، و خاصة البيئة الصفية و قد 
لتركيز عمى ما يحيط بيـ مف تصؿ بيـ الأمر إلى الانعزاؿ عف العالـ المحيط بيـ أثناء المعب مما يفقدىـ ا

 مواقؼ حياتية و تعميمية ، فيعتاد الفرد عمى التركيز عمى نقطة معينة بمعزؿ عما يحيط بيا مف تركيز.

جاتيـ و اىتماماتيـ ، احتياكذلؾ تؤدي إلى قصور الكفاءة الاجتماعي ، حيث يقؿ الوعي الفرد بمشاعرىـ و 
اعؿ البناء ، الأمر الذي يترؾ آثره في شخصيتو و يدفعو إلى و يجد صعوبة في التواصؿ في التواصؿ و التف

الانسحاب الاجتماعي و البعد عف المواقؼ التفاعؿ الاجتماعي مع الآخريف نتيجة ما يشعر بو مف عدـ 
حساسيـ إالقدرة عمى الاندماج مع الآخريف في البيئة الاجتماعية التي يعيش ضمنيا و بالتالي زيادة مستوى 

3جتماعية .بالعزلة الا  

                                                           
1
    .  44ص ستراتيجية،المركز الإسلبمي لمدراسات الا ،الألعاب الالكترونية و آثارىا الفكرية و الثقافية كعبي حيدر محمد، 
في منطقة ،  مستوى ممارسة الألعاب الالكترونية و علاقتيا بالعزلة الاجتماعية لدى طمبة مرحمة الإعدادية و ثانوية ،كراـ محمد يوسؼ يوسؼ  2

 .16ص،  2017 عماف، جامعة عماف العربية، رسالة ماجيستر غير منشورة، قرع،
 

3
ستراتيجية وسياسية المركز الديمقراطي العربي لمدراسات الا برليف،،19الألعاب الالكترونية وتأثيرىا عمى الطفل في  ظل فيروس كوفيد  بروؾ ياسيف، 

 .369،ص2020و الاقتصادية،
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 واقع الألعاب الالكترونية في الجزائر :

مما لا شؾ فيو أف التطور اليائؿ في التكنولوجيا جعؿ التصوير الغرافيكي أكثر واقعية و حقيقة في إطار ما 
رتكزت و تمحورت عمى التكنولوجيا الحديثة التي ايسمى بالألعاب الالكترونية ، و قد تطورت تمؾ الألعاب و 

لكترونيات لئسوة مِؤلمة و للؤسؼ فاف الأطفاؿ ىـ أكثر عرضة لتمؾ الألعاب و أكثرىـ استيلبكا لقدمت لنا ق
المصورة ، و الطفؿ الجزائري رغـ الحظر المفروض عميو ، بقي أكثر انجذابا مف سواه نحو ممارسة تمؾ 

الدافع الأساسي لا الألعاب خمسة في البيت أو مع أصدقائو دوف رقابة ف حيث المكسب المادي للؤسرة ىو 
1غير، و ربما لأف الضغط عميو مف طرؼ الوالديف عاؿ جدا .  

أف العديد مف دوؿ العالـ أصبحت تصدر ىذا النوع مف التجييزات الالكترونية لمجزائر ، لكف يجب أولا أف 
قادمة نفرؽ بيف مف ىو مصدر و مف ىو المصنع ، فمثلب غالبية الأجيزة التي تدخؿ لمجزائر ىي في الأصؿ 

مارات العربية المتحدة ، إذ قاـ بعض التجار باستيرادىا مف الصيف أيف توجد ورشات مف ميناء دبي بالإ
عملبقة ىناؾ ، و بيذا فاف أفضؿ مصدر للبستيراد ىي أسواؽ دبي باعتبارىا الأقؿ تكمفة و سعرا مقارنة 

نفس العلبمة أي سوني بلبي  خرى التي تشبييا حجما و شكلب و تحمؿ في غالب الأحيافبالألعاب الأ
.2ستايشف   

 و ىناؾ  ألعاب أيضا مف نفس النوع لكف مصنعة في دوؿ أخرى و تصدر لمجزائر عبر موانئ أخرى ،

و بالنسبة لمدوؿ الأسيوية و فرنسا و اسبانيا ، فمثلب ىناؾ ألعاب تأتينا مف تايمندا و ىونغ كونغ و ماليزيا 
ير بالذكر أف معظـ الزبائف يفضموف اقتناء ألعاب الكترونية مف صنع بالنسبة لمدوؿ الأوروبية ، و الجد

العلبمة التجارية المشيورة سوني ذات الأصؿ الياباني مونو يمكف القياـ بعمميات قرصنة مف طرؼ الجزائرييف 
.صميةبدؿ مف شراء النسخة الأ  

ة فيناؾ تينتيندو و إيكس و ليست ألعاب سوني بلبي ستايشف الوحيدة المعروضة في المحلبت الجزائري
غيرىا مف الألعاب ، لكف تبقى أجيزة البلبي ستايشف الرائدة بلب منازع في ىذا الميداف و ـ سيغا بوكس و
يا ذات نوعية كبيرة خاصة مف جانب الغرافيؾ و الصور ذات الأبعاد الثلبثة ، كما أف فيفالألعاب 

مف باقي الألعاب الأخرى ، غير أف أسطوانات مختمؼ السيناريوىات المقترحة ليذه الألعاب أكثر جاذبية 
                                                           

 29إلى  22،مف5العدد  جريدة إعلبـ الأسبوعية، السوؽ الالكترونية موازية، ،الألعاب الالكترونية بين مد العصرنة وجزم اليموسة منير ركاب، 1
 .12،ص2006أكتوبر،
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الألعاب الأكثر مطابقة لجياز البلبي ستايشف و بأسعار زىيدة كاف العامؿ الأساسي في انتشار البلبي 
1ستايشف في بلبدنا و بالعديد مف الدوؿ بشكؿ كبير .  

و التي تستحوذ عمى عقوؿ الكثير مف الأطفاؿ و  ،و مف بيف الألعاب الالكترونية المنتشرة بكثرة في الجزائر
: اب و حتى الكبار الألعاب التاليةو الشبلمراىقيف ا  

  . لعبة السرقة الكبيرة لمسيارات (1

( لعبة كونتر ستيرؾ .2  

) مغامرة الفروسية ( . ( لعبة باربي3  

. 2011أس .أو.( تحميؿ لعبة بي4  

( لعبة نداء الواجب .5  

لعبة عالـ محترفي الحروب . (6  

أما مف جية الإحصائيات المتعمقة بيذه الألعاب فلب وجود لمعطيات دقيقة عف سوؽ ألعاب الفيديو في 
أو ببرامج المعب ، لعدـ وجود سوؽ رسمي لو أ عمما أف الملبحظة  بعارضات التحكـالجزائر ، سواء ما تعمؽ 

بكثرة ممارسي ألعاب  يلفيديو ، و مف المؤشرات التي توحالظاىرية تعطي انطباعا بكثرة ممارسي ألعاب ا
الفيديو وجود معطيات عف ممارسيف افتراضييف ليذه الألعاب مف خلبؿ انتشار الحوامؿ الوارد استخداميا 

بغرض المعب ، مثؿ أجيزة الكومبيوتر و اليواتؼ النقالة و التي تزايد استخداميا بشكؿ مطرد السنوات القميمة 
2. الماضية  

 خلاصة الفصل :

يعتبر موضوع الألعاب الالكترونية و تأثيرىا عمى ممارسييا مف المواضيع المستجدة في مجاؿ البحث العممي 
و ذلؾ لحداثة وجودىا و انتشارىا في المجتمعات المعاصرة كنموذج لترفيو مختمؼ عف كؿ ما سبؽ مف 

                                                           
1
،مف 5ؾ الأسبوعية، العدد الأسعار في حميس ،جريدة إعلبـ تمبأدنى  بلبي ستايشف ،ألعاب الالكترونية بين مد العصرنة و جزر اليموسة أميف علبـ،  

 .13،ص2006أكتوبر، 29إلى  22
2
 .235ص أحمد فلبؽ، نفس المرجع السابؽ،  
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يز و التفكير و التفاعؿ التاـ مع الأحداث بالعقؿ سرعة التركالألعاب الترفييية حيث تعتمد ىذه الألعاب عمى 
 و المشاعر و النفس حيث يشعر اللبعب أنو جزء مف المعبة و أنو العنصر الأىـ فييا .
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:تمييد   

تعد المدرسة مؤسسة اجتماعية تربوية تقوـ بتربية و تنشئة الأفراد واكسابيـ ثقافات مختمفة و ما نلبحظو 
أصبحت المؤسسة تواجو العديد مف المشاكؿ مف بينيا العنؼ المدرسي داخؿ ىذه المؤسسة حيث أصبح 

ذ يصدروف اتجاه الإدارة و الاساتذة أشكاؿ العنؼ المختمفة في صور الضرب و التيديد و اليدـ و التلبمي
تخريب وسائؿ المدرسة و مع ذلؾ مزالت مظاىر العنؼ تجد مكانا في المدرسة و المؤسسات التربوية 

 المختمفة .

:المدرسي تعريف العنف    

 تعريف العنف :

موحد لمعنؼ و ذلؾ لاختلبؼ اىتمامات و تخصصات الباحثيف في تقديـ تعريؼ يكاد يكوف مف الصعب  
ىذا الصدد فعمماء السياسة يعرفونو بطريقة مختمفة عف عمماء الاجتماع ، ىؤلاء بدورىـ يختمفوف في تعريفيـ 
لو عف عمماء النفس أو عمماء الجريمة و القانوف ، كما أنو يعرؼ أحيانا بطريقة تختمؼ باختلبؼ أغراض 

د الوصوؿ إلييا ، و باختلبؼ الظروؼ المحيطة أيضا ، و يرجع ذلؾ لاختلبؼ إلى تعدد الأبعاد و التي يرا
 المتغيرات التي تشمميا ظاىرة العنؼ لذلؾ لا يوجد تعريؼ دقيؽ و موحد لمعنؼ .

 يعرفو جابر عبد الحميد جابر ، و علبء الديف كفافي بأنو عدائية و الغضب الشديد عف طريؽ القوة الجسمية
 الموجية نحو الأشخاص و الممتمكات .

توفيؽ إبراىيـ في المغة العربية بأنيا كؿ سموؾ يتضمف معاني الشدة والقسوة و التوبيخ و و أشار الحسنيف 
1. نؼ قد يكوف سموكا فعميا أو قوليالموـ و التقريع ، وعمى ىذا الأساس فإف الع  

 تعريف العنف المدرسي :

يعرؼ بأنو ذلؾ الصراع الذي ينجـ بيف الضوابط و القيـ التربوية التي تمثميا المدرسة و رغبات و تصورات و 
عناصر العممية التربوية ) الأستاذ ، الإدارة ، التمميذ ( ، و يتخذ العنؼ المدرسي أشكالا مختمفة منيا ما 

                                                           
 لطبعة الأولى،، ا نجمو المصريةأ جامعة سوىاج، داب،، كمية الآسمسمة قضايا العنف المدرسي أسباب و سبل المواجية محمود سعيد خولي،  1

 .57ص ،2008القاىرة،
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أو استخداـ الألفاظ النابية ، و منيا ما يكوف يتعمؽ بالأفراد ، و يكوف العنؼ ىنا باستخداـ الضرب بالأيدي 
 اتجاه الأدوات و المعدات ، و اليياكؿ المدرسية و يكوف باستخداـ التخريب سواء بالحرؽ أو الكسر .

و يعرفو عدناف كيفي إف المقصود بالعنؼ المدرسي ىو ما يجري بداخميا مف ممارسات سموكية يكوف أبطاليا 
و المعممات شرارتيا الغضب و وقودىا تزايد الأفعاؿ و نتائجيا استخداـ الركؿ طلبب و طالبات و المعمموف 

 المطـ الضرب بالمكـ و الآلات الحادة و العصي و أحيانا السلبح .

كما عرفتو فاطمة فوزي بأنو التعدي عمى التلبميذ أو جماعة التلبميذ عمى غيرىـ مف التلبميذ أو عمى 
فعؿ أو التخريب مما يؤدي إلى شكوى و اشتباؾ المعتدي إما داخؿ الفصؿ أو المعمميف بالمدرسة بالقوؿ أو ال

.1خارجو في نطاؽ المدرسة   

 أشكال العنف المدرسي : 

 و لمعنؼ أشكاؿ مختمفة و متنوعة منيا :

و يكوف عمى شكؿ حركة عصياف و إضراب داخؿ المدرسة . الإضراب الامتناع عن الدرس :  

و ىنا يكوف ىذا المظير عف طريؽ قياـ بعض الطلبب بالعنؼ المادي عمى أجيزة  الإتلاف و التحطيم :
 و معدات و منشآت المدرسية .

و يقوـ بعض الطلبب إثارة الشغب داخؿ المدرسة أو داخؿ حجرات الصؼ و  العنف الموجو للآخرين :
 يكوف عف طريؽ التعدي عمى الزملبء بالضرب أو معممييـ في المدرسة .

مى المجتمع المدرسي .التمرد ع  

أذف تتعدد أشكاؿ العنؼ المدرسي ، فمكؿ تمميذ طريقة عنيفة يعبر بيا عف رفضو أو عدـ قبولو لمجموعة مف 
القواعد الغير مرغوبة بالنسبة لو ، فيمجأ إلى التكسير و التخريب و التحطيـ ، و قد يقوـ بالتمرد عمى 

القواعد و الضوابط المدرسية و مخمفاتيا ، و في بعض  المجتمع المدرسي بما فيو العماؿ و المعمميف و
 الأحياف تصؿ إلى حد القتؿ و الانتحار .

                                                           
رسالة  ورقمة، مالية مولاتي محمد سايح،اكدراية مدينة  ،لمتمميذ في مرحمة المتوسط عمى الحياة المدرسية العنف المدرسي و آثره خمؼ الزىراء،  1

 . 39،ص2018-2017جامعة الشييد حمى لخضر، الوادي، نسانية،لإكمية العموـ الاجتماعية و ا قسـ العموـ الاجتماعية،، ماجيستر 
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العنؼ المدرسي سموؾ يتسـ بالعدوانية الظاىرة أو المقنعة في المدرسة ، و يترتب عنو أذى بدني أو نفسي أو 
 جنسي عمى التمميذ إذ أف لمعنؼ أشكاؿ عدة نذكر أىميا :

 العنف الجسدي : 

ختلبؼ كبير متبايف في التعريفات التي كتبت عمى أيدي الباحثيف حيث أف الوضوح في الا يوجد ىناؾ 
تعريفات العنؼ الجسدي لا يؤدي إلى أي لبس في التعريؼ ، و ىناؾ تعريفا شاملب لعدد مف التعريفات 

ايذائـ و ألحاؽ أضرار العنؼ الجسدي ىو استخداـ القوة الجسدية بشكؿ معتمد اتجاه الآخريف مف أجؿ 
وجاع و معاناة نفسية جراء تمؾ أدي إلى آلاـ و ؤ جسمية بيـ و ذلؾ كوسيمة لمعقاب تكوف غير شرعية مما ي

 الأضرار كما تعرض صحة الطفؿ لمخطأ .

 العنف النفسي :

معرفية يحدث العنؼ النفسي مف خلبؿ القياـ بأفعاؿ أو التخمي عف القياـ بياو ىذا وفؽ مقاييس مجتمعية و 
لضرر النفسي و تقع ىذه الأفعاؿ بفعؿ القوة و السيطرة التي يمتمكيا الشخص أو مجموعة أشخاص يتضرر 

الطفؿ منيا و تمحؽ بو أضرار و بيذا تتأثر الوظائؼ السموكية و الوجدانية و الدينية و الجسدية ، و مف 
لشخصو  الرفض و عدـ قبوؿ التمميذ و تلبميذ مف راحة أثناء الحصص الدراسية ،أمظاىر حرماف الأساتذة 

و السخرية مف آرائو و أفكاره ، نعتو  ، و الاستيزاء بو وو عزلو و تيميشه ىانتو و تحقيره وتخويفو و تيديدا و
بصفات مؤذية ، التميز بيف التلبميذ ، كما قد يبرز العنؼ النفسي و الإىماؿ الصحي و التعميمي و العاطفي 

1لمتمميذ .  

: العنف الرمزي  

و يتجمى ىذا  عنؼ ناعـ خفي غير مرئي ، و ىو خفي مجيوؿ مف طرؼ ممارسيو و ضحاياه في آف واحد ،
الرمزية مثؿ : المغة ، الصورة ، يمية ووجدانية و أخلبقية و ثقافية ، و يوظؼ أدواتو العنؼ في ممارسات ق

ضد ارات الدلالات ، المعاني و كثيرا ما يتجمى ىذا العنؼ في طلبؿ ممارسة رمزية غير أخلبقية الإش
ضحاياه ، أف الفعؿ التربوي فعؿ رمزي في جوىره ، وبالتالي فإف أي نشاط تربوي ىوة موضوعيا نوع مف 

بصورة عفوية في  ف العنؼ الرمزي يتجمىإالعنؼ الرمزي بوصفو قوة تفرض مف قبؿ جية اجتماعية معينة ، 
                                                           

1
 .55-54ص خلف الزهراء، نفس المرجع السابق،  
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نسؽ الفعؿ التربوي ، و يمارس وظيفتو في مختمؼ المؤسسات الاجتماعية التربوية المشروعة مثؿ : التمفزيوف 
 و الصحؼ ، السينما و دور العبادة .

ي ف الخطر الأكبر لأأفالتمفزيوف يفرض نظاما مف التصورات بوصفيا مشروعة و متفقا عمييا ، و ىذا يعني 
1فقداف مشروعيتيا و مصداقيتيا بالنسبة ليؤلاء الذيف يخضعوف لتصوراتيا . مؤسسة يكمف في  

 أسباب العنف المدرسي :

 إف أسباب العنؼ كثيرة و متداخمة و متشبعة ، و لكف مف خلبؿ التمعف فييا يمكف تقسيميا إلى :

 الأسباب الأسرية :

لتبايف مستوى الوعي التربوي و الثقافي مف خلبؿ الملبحظة البسيطة لأوساطنا الاجتماعية المختمفة ، و 
لمفئات الاجتماعية ، يمكف أف ندرؾ طابع العنؼ الذي يييمف عمى العلبقات القائمة في إطار الأسرة ، و 
يمكف تحديد بعض الملبمح الأساسية لمعنؼ الذي يسود في أجواء الأسرة التي تنعكس سمبا تكويف الأطفاؿ 

مي :الروحي و العقمي و تتمثؿ فيما ي  

 المنازعات الزوجية و الخلبفات التي تحدث بيف الزوجيف .

 الشجار الذي يحدث بيف الإخوة الذيف يتبادلوف الشتائـ  والضرب .

 أساليب التيديد الوعيد التي يمارسيا الكبار عمى الصغار .

 اعتماد الآباء و الأميات عمى أسموب الضرب المباشر للؤطفاؿ .

2التي يصدرىا الأبويف عمى الطفؿ . الأحكاـ السمبية المستمرة  

 الأسباب الاجتماعية :

مف الأسباب التبعية لظاىرة العنؼ الأسباب الاجتماعية ، فالثقافة السائدة في المجتمع ، ـ كذا بعض العادات 
 الخاطئة قد تؤصلبف بظاىرة العنؼ فكرا و ممارسة ، و يمكف حصر ىذه الأسباب فيما يمي :

                                                           
 مف منظور بيير بورديو. ،بيداغوجيا الرمز و العنف الرمزي أسعد وطفة، 1
تـ  الإرساؿ الأوؿ و الثاني، تكويف المعمميف عمى مستوى السنة الثالثة، تشريع مدرسي، ،التربية و عمم النفسخيري الوناس و بوصنبورة عبد الحميد،  2

 .48ص2007الطبع تحت إشراؼ الديواف الوطني لمتعميـ ة التكويف عف بعد،
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و يطير ضعؼ الضبط الاجتماعي في عدـ انقياد الأفراد لممبادئ و القيـ  جتماعي :عدم فعالية الضبط الا
و ممارسات سمبية كالعنؼ ،الاجتماعية ، و القوانيف السائدة و غير ذلؾ ، و ىذا ما انجر عنو   

الحقد و الكراىية في علبقات الناس بعضيـ البعض .انتشار    

إف الكثير مف الشباب تسربت إلييـ أفكار التشدد و التفكير مف رفاقيـ الضاليف ، لأف المرء  جماعة الرفاق :
 عمى الديف مف يخمؿ نظرا لمتأثير الكبير للؤصدقاء بعضيـ ببعض خاصة عف طريؽ أسموب النمذجة .

سموؾ يتبناىا يقوؿ مصباح عامر : تؤثر جماعة الرفاؽ عف طريؽ العدوى الاجتماعية ، فالكثير مف أشكاؿ ال
الأفراد دوف شعور ، أو دوف قصد لتبنييا بؿ يجدوف أنفسيـ يتصرفوف بشكؿ تمقائي وفؽ نموذج سموكي معيف 

 ، و تؤدي عممية نمذجة و الملبحظة دورا كبير في تعمـ ىذه القيـ و الاتجاىات و الآراء و الميوؿ .

إلى تفكؾ الروابط الاجتماعية ، و التباعد غياب التوجيو الاجتماعي : إف غياب التوجيو الاجتماعي يؤدي 
1بيف الأجياؿ المختمفة ، و ىذا مف شأنو أف يساعد عمى ممارسة العنؼ و ىلبؾ المجتمع .  

 الأسباب الاقتصادية :

أف الأوضاع الاقتصادية المزرية التي تعيشيا طبقة واسعة مف المجتمع ساىمت في تبني خيار العنؼ و 
 ممارستو و تتمثؿ في :

فقر و ضيؽ سبؿ العيش .ال  

 انتشار البطالة .

 انييار قيمة العمؿ .

 انتشار الكسب الغير مشرع .

 سوء توزيع الثروات .

 التفاوت الطبقي الغير متوازف .

 عدـ وجود مشاريع اقتصادية كفيمة بإعطاء الأماف لمناس .

                                                           
1
 .37-36،ص2011، مؤسسة الكنوز لمنشر و التوزيع،الجزائر،ظاىرة العنف في الجزائر والعلاج المتكامل مسعود بف سعدية،  
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 الاستيلبء عمى الماؿ العاـ و تيريبو .

 الأسباب الفكرية :

تسبؽ الفعؿ و أف الأسباب الفكرية ىي الأسباب الرئيسية لظاىرة العنؼ لولاىا لما وجد العنؼ ، لأف فكرة 
 بالتالي الأسباب الأخرى المتفرعة منيا .

و يقوؿ عبد الحميد ابف باديس : سموؾ الإنساف في الحياة مرتبط بتفكيره ارتباطا وثيقا  يستقيـ باستقامتو و 
ر بأثماره و يعقـ بعقمو لأف أفعالو الناشئة عف اعتقاداتو ، و أقوالو و إعراب عف تمؾ يعوج باعوجاجو و يثم

 الاعتقادات و اعتقاداتو ثمرة إدراكو الحاصؿ عف تفكيره و نظره .

 الأسباب النفسية :

 تعتبر الأسباب النفسية مف الأسباب الفرعية التي قد تؤدي في بعض الأحياف إلى تدعيـ السموؾ العنيؼ ، و
لفيـ ىذا السموؾ لابد مف أخذ بعيف الاعتبار عدة أبعاد و لاسيما الأبعاد الداخمية ، و يقوؿ جميؿ وديع شكور 
مع التركيز عمى فيـ الانحراؼ أو السموؾ الجانح عمى الضرورة أف يأخذ في الاعتبار البعد الذاتي لمشخصية 

.المنحرفة ، و البعد العلبئقي بيف الجانب البعد الاجتماعي   

 الأسباب الشخصية :

ىناؾ طائفة مف الممارسيف لمعنؼ يسعوف إلى تحقيؽ طموحات شخصية ، كالحصوؿ عمى بعض المكاسب 
1المادية أو محاولة الانتقاـ مف جيات معنية أو تصفية حسابات مع بعض الأشخاص .  

 الأسباب الإعلامية :

يما يمي :العنؼ و ترسيخو و يتمثؿ فىناؾ أسباب إعلبمية أدت إلى ظيور   

 استقرار مشاعر الناس بموضوعات و برامج تخالؼ تعاليـ الإسلبـ بؿ وصؿ الأمر إلى حد السخرية أحيانا .

ـ و المسمسلبت و الرسوـ البرامج و الموضوعات المشبعة بالعنؼ مثؿ الضرب و القتؿ التي تعرضيا الأفلب
. المتحركة  

                                                           
1
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إعطاء وسائؿ الإعلبـ لصورة قائمة لمواقع و صورة متشائمة لممستقبؿ مما يضعؼ انتقاؿ لدى الناس و 
 يصيبيـ بالإحباط و بالتالي يدفعيـ لمعنؼ .

 وسائل الإعلام و ألعاب الأطفال :

تمعب وسائؿ الإعلبـ دورا كبيرا في تأسيس سموؾ العنؼ لدى الأطفاؿ خلبؿ ما تعرضو مف برامج و 
ت عمى الشاشة لما تحتويو مف عناصر الإبيار و السرعة و الحركة و الجاذبية و بالتالي يقوـ الطفؿ مسمسلب

بتمثميا و حفظيا في مخزونو الفكري و السيكولوجي ، كما أف مسمسلبت الأطفاؿ بما تحتويو مف ألفاظ و 
أو تسمو إليو المدرسة . عبارات و حركات و سموكيات لا تتناسب في كثير مف الأحياف مع ثقافة المجتمع   

 إحباط و كبت لممتعمم :

( عدـ التعامؿ الفردي مع الطالب ، وعدـ مراعاة الفروؽ الفردية داخؿ الصؼ .1  

( لا يوجد تقدير لمطالب كإنساف لو احترامو و كيانو .2  

إذا ظير ىانتو ا( عدـ السماح لمطالب بتعبير عف مشاعره فغالبا ما يقوـ المعمموف بإذلاؿ الطالب و 3
.غضبو  

نتقاده .ا( التركيز عمى جوانب الضعؼ لمطالب والإكثار مف 4  

( الاستيزاء بالطالب و الاستيتار مف أقوالو و أفعالو .5  

( رفض مجموعة الزملبء و الأصدقاء لمطالب مما يثير غضبو و سخطو عمييـ .6  

لعنؼ ليمفت الانتباه لنفسو .مما يدفعو إلى استخداـ ا ، عدـ الاىتماـ بالطالب و الاكتراث بو( 7  

( وجود مسافة كبيرة بيف الطالب و المعمـ ، حيث لا يستطيع محاورتو أو نقاشو حوؿ علبماتو او عدـ 8
 رضاه مف المادة .

( خوؼ الطالب مف السمطة يمكف أف يؤدي إلى خمؽ مسافة .9  

( الاعتماد عمى وسائؿ التمقيف التقميدية .10  

الطلبب .( عنؼ المعمـ اتجاه 11  
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( عندما لا توفر المدرسة فرصة لمطالب لمتعبير عف مشاعرىـ و تفريغ عدوانيتيـ بطرؽ سميمة .12  

1لاحتياجات الطالب .متو لبم ( المنيج و13  

 مظاىر العنف المدرسي :

إلى منظمة معينة  ىو الذي يقوـ بو الفرد أو مجموعة مف الأفراد ينتموفالعنف الفردي :   

ىو عنؼ تقوـ بو جماعة معينة ضد جماعات أخرى . العنف الجماعي :  

ىو إلحاؽ الضرر مف الناحية المادية كالجسد و الممتمكات مثؿ : الصفع و الضرب ،  العنف المادي :
 الحرؽ .

ىو إلحاؽ الضرر مف الناحية النفسية و إخضاع الضحية لشتى أنواع الضغوط النفسية  العنف المعنوي :
تحقير ، الإىانة و ىو نوعاف : مثؿ : جرح المشاعر ، ال  

يتمثؿ في القذؼ و السب و الشتـ أماـ ملؤ مف التلبميذ . المفظي المباشر :  

الاستيزاء و الازدراء و الغمز و الاحتقار و الممز .التيكمي الغير مباشر :   

يعتمد عمى نشر الأفكار المتطرفة و يستيدؼ خاصة الأطفاؿ و الشباب .العنف الفكري :   

و ذلؾ عف طريؽ الخطابات و العاتبات التحريضية .الخطابي :  العنف  

نترنت مواقع عديدة تنشر العنؼ و تؤصؿ لو و تحاوؿ تجميد حيث نجده عمى شبكة الا العنف الالكتروني :
 فئات واسعة مف الشباب .

بواب .الاستفزازية ، و خاصة عمى الجدراف و الأو يظير مف خلبؿ تمؾ الكتابات  شياري :العنف الا  

ىو عنؼ يخص جماعات تنشط إقميـ محدد كالشرؽ مثلب .العنف الشامل :   

إذف العنؼ كغيره مف الظواىر الإنسانية لا يتخذ صورة واحدة ، بؿ يتخذ مجموعة مف المظاىر و ىذا عائد 
إلى الطبيعة الإنسانية ، حيث أف الإنساف في حد ذاتو تختمؼ تصرفاتو و أفعالو و ذلؾ باختلبؼ المواقؼ 

                                                           
1
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عي ، والعنؼ المادي و المعنوي التي يتعرض ليا و لعؿ أىـ ىذه المظاىر ىي العنؼ الفردي و العنؼ الجما
1، الفكري الخطابي الكتروني ، الاشياري و ىناؾ مظير العنؼ الشامؿ الذي يخص إقميـ محدد .  

 العوامل المؤدية لمعنف المدرسي :

 ىناؾ عوامؿ عديدة ترتبط بالعنؼ المدرسي عوامؿ نفسية تتعمؽ بالفرد و عوامؿ مدرسية ، و عوامؿ موقفية
تتعمؽ بجماعة الأقراف و عوامؿ موقفية أخرى تتعمؽ بالمجتمع ، و لموقاية مف العنؼ يجب فيـ العوامؿ 

2المؤدية إليو .  

 و يمكف تصنيؼ العوامؿ التي تؤدي إلى العنؼ المدرسي إلى عدة أنواع و ىي :

 العوامل السيكولوجية :

باء في طفولتيـ طفاؿ ترجع إلى ما عاناه ىؤلاء الآباء للؤالعنؼ سموؾ مكتسب بالتعمـ ، فاف إساءة معاممة الآ
مف ألواف الحرماف ، و بالتالي يجب إشباع الحاجات النفسية الأساسية لدى الطفؿ مثؿ : الحاجة إلى الحب ، 

شارة عمى السموكيات التي تيدؼ و الحاجة إلى الانجاز ، ويستخدـ السيكولوجيوف مصطمح العنؼ للئالحناف 
أف الناس يتعمموف العدواف مف معايير و اتجاىات اجتماعية  1970ر ، و يرى برجيوس يذاء شخص آخإإلى 

حباط .لئمكتسبة مف المدرسة ، و يرفض جراىاـ القوؿ أف العدواف مكتسب بالوراثة و يرى أنو نتيجة ل  

اشر إلى و بالاستقراء كثير مف الدراسات وجد أنو بيف العوامؿ النفسية التي تؤدي بشكؿ مباشر أو غير مب
 ظاىرة العنؼ في المدارس ما يمي : 

 الإحباط و الفضؿ المتكرر .

 الرغبة في إثبات الذات .

 الرغبة في السيطرة و التممؾ .

 الرغبة في جذب النظر .

                                                           
 قسـ العموـ الاجتماعية جامعة بسكرة، كمية العموـ الإنسانية و الاجتماعية،رسالة ماجيستر،  ،الألعاب الالكترونية و العنف المدرسي برتيمية سميحة، 1

 . 97،ص2017ولاية الوادي،
 .265،ص2012دار الكتاب الحديث،مصر، ،العنف الاجتماعي و السياسي و الإعلامي صلبح حسيف،  2
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 الشعور بالممؿ .

 العناد و الأنانية .

 الاضطرابات النفسية .

 وجود عاىة قد يكوف ليا تأثير نفسي .

 التعصب .

1الاستعراض أماـ الجنس الآخر .الميؿ إلى   

 العوامل المدرسية :

أف المدرسة تسيـ بدور فعاؿ في تنشئة الطفؿ و نموه نفسيا و اجتماعيا و تربويا لكف ىناؾ ملبمح و متغيرات 
معينة قد توجو في السياؽ المدرسي ، تساعد عمى خمؽ بيئة فير آمنة تشجع عمى العنؼ و العدواف داخؿ 

أىـ ىذه العوامؿ نجد :المدرسة ، و لعؿ   

سوء معاممة بعض المدرسيف لمتلبميذ و تعزيزىـ لسموكات سمبية التي تصدر عنيـ ، تجاىؿ السموكات 
 الاجتماعية الايجابية لدييـ .

 كثرة الواجبات المدرسية التي تفوؽ قدرات الطالب .

الضيؽ ، و مف ثـ يعبروف عف  عدـ توفر الأنشطة المدرسية المختمفة مما يجعؿ الطلبب يشعروف بالرتابة و
 مشاكميـ مف خلبؿ العنؼ و غيره مف الاضطرابات السموكية .

يتناسب مع مستوى قدرات الطلبب و ميوليـ و لا تراعي  كاديمية و طرؽ تعميميا و تدريسيا لاالمناىج الأ
ما قد يؤدي إلى  ىذه المناىج القدرات الفردية فإف الطلبب يعانوف الإحباط و الممؿ مف المدرسة ، و ىذا

 ممارسة العنؼ داخؿ المدرسة .

لة عف ظيور السموؾ العنيؼ مف قبيؿ عدـ قدرة و ىناؾ بعض محددات داخؿ الصؼ و التي قد تكوف مسؤ 
المعمـ عمى مناقشة الطلبب بشكؿ منطقي ، والمجوء عمى الاستيزاء و الاستخفاؼ بيـ و بأفكارىـ و رفض 

                                                           
1
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موؾ العنيؼ عند الطلبب قد يكوف بعض الأحياف نتيجة لاستجابة المعمـ فكرة الحوار المتبادؿ معيـ ، فالس
 اتجاه الطلبب .

 قد يكوف العنؼ أيضا نتيجة فروؽ و اختلبفات ثقافية و العرقية و الدينية و غيرىا .

وامر تحد مف ظاىرة أدارة المدرسية ( ، و عدـ تقييد الطلبب بدارة بمشاكؿ أخرى) التسيب في الإنشغاؿ الإا
1العنؼ المدرسي .  

 العوامل السياسية :

 يمكف حصر ىذه العوامؿ في عدد مف النقاط ىي :

حباط ، و التي غالبا ما تؤدي إلى العنؼ خاصة بيف غياب العدالة يساىـ في تفجير المشاعر السخط و الإ
 الشباب في المدرسة .

المجتمعية .ضعؼ الانتماء السياسي لعدـ وجود أحزاب و مؤسسات تتبني تمؾ القضية   

 الشعور لدى البعض بعدـ تكافئ الفرص ، وانتشار المحسوبية و الرشوة .

ضعؼ برامج و مقررات التربية الوطنية و عدـ فعاليتيا في تنمية الولاء و الانتماء لممدرسة و المجتمع 
 المحمي و الوطف .

القدوة السياسة عمى المستوى المحمي .غياب   

نشطة الطلببية بالبيئة المدرسية و البيئة المحمية .عدـ ربط الأ  

2سرية .داء الديمقراطي في البيئة المدرسية و المحمية و الأضعؼ الأ  

 العوامل الاقتصادية : 

: عدة مجالات و تتمثؿ فيما يمي و يمكف حصرىا في  

 الفقر الذي يعاني منو الكثير مف أسر الطلبب .

                                                           
1
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سرة .بطالة رب الأ  

سرية المادية .لأضعؼ القدرة ا  

 قمة المصروؼ اليومي لمطالب .

 عدـ القدرة عمى شراء الملببس المناسبة .

 اختلبؼ المستويات الاقتصادية بيف الطلبب .

1.زيادة المصروؼ اليومي لبعض الطلبب  

علامية : العوامل الإ  

طياتيا مبادئ العنؼ التي تكوف في بعض الأحياف حاممة في و انتشار وسائؿ الإعلبـ ، و تكوف ناتجة عف 
 ، فنجد مف بيف أىـ العوامؿ الاقتصادية نجد :

.الأجنبية لأفلبـ الرعب و العنؼ المحمية و عرض التمفزيوف  

.تعظـ قيمة أبطالو و ممارسيو و نؼانتشار شرائط الفيديو التي تحتوى عمى أفلبـ الع  

الأخبار .تركيز الراديو و التمفزيوف عمى جرائـ العنؼ في البرامج و   

 اىتماـ السينما في الآونة الأخيرة بأفلبـ العنؼ .

 2 .انتشار وتداوؿ قصص العنؼ و التخريب بيف الشباب

 العوامل الأسرية :

 فقداف الحناف نتيجة الطلبؽ أو وفاة أحد الوالديف .

الزوج بالطلبؽ .سري نتيجة لكثرة المشاجرات الأسرية و التيديد الدائـ مف قبؿ الشعور بعدـ الاستقرار الأ  

 كثرة عدد أفراد الأسرة فقد وجدت العديد مف الدراسات أف ىناؾ علبقة بيف أفراد الأسرة و سموؾ العنؼ .

                                                           
  . 80ص لمرجع السابؽ، عبد الله بف إبراىيـ العصماني،نفس ا 1
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مكتضة أو فقيرة عمى تبني سموؾ العنؼ كوسيمة لحؿ البيئة السكف : حيث تؤثر مكاف السكف في مناطؽ 
 المشكلبت .

ر العنؼ عديدة و متنوعة ، و تؤثر في شخصية التمميذ و و عميو يمكف القوؿ أف العوامؿ المؤدية لانتشا
1تكسييا الطابع العدواني .  

مف خلبؿ ما سبؽ ذكره نستنتج أف ىناؾ مجموعة مف العوامؿ المتداخمة و المترابطة فيما بينيا تقود التمميذ 
كولوجية و السياسية العوامؿ ىي : العوامؿ المدرسية و السي هإلى استعماؿ العنؼ داخؿ المدرسة ولعؿ أىـ ىذ

و الاقتصادية و الإعلبمية و حتى الأسرية ، و ىذه العوامؿ تساىـ بشكؿ كبير في انتشار ظاىرة العنؼ 
الوسط المدرسي .داخؿ   

 آثار العنف المدرسي :

في استكماؿ فرص تعميميـ.فشؿ بعض الطلبب   

و  صبتعاطي المخدرات السرقة ، الن ثؿ :زيادة نسبة الانحراؼ في كثير مف صوره بيف طلبب المدارس م
 الاحتياؿ .

 الخروج مف سمطة الوالديف و المعمميف .

 اليروب مف المدرسة .

التسرب المدرسي زيادة نسبة الأمية .   

 مشكلبت أسرية مترتبة عمى سموؾ عنؼ الآباء .

، لا يدركيا مرتكب  نستنتج في الأخير أف ممارسة التمميذ لمعنؼ داخؿ المدرسة ينتج عنو أمور خطيرة جدا
العنؼ ، و لكف يدرىا في حقيقة الأمر ىو الشخص المتعرض لمعنؼ ، و قد تعود أيضا مجموعة مف 

الأضرار تسبب لو تدني في التحصيؿ الدراسي ، أو الطرد مف المدرسة مما يؤدي إلى تحطيـ مستقبمو بيده 
 فيجب توعية التمميذ بخطورة ىذه الظاىرة حفاظا عمى مستقبميـ .

                                                           
حماية دولية لمطفؿ ، طرابمس  أعماؿ مؤتمر الدولي السادس، ،التحصيل الدراسي وسموكي لمطفلالعنف المدرسي و آثره عمى  إياد محمد الدريعي،  1
   .13ص ،2014،
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 النظريات المفسرة لمعنف :

:البيولوجيةنظرية   

ىناؾ سعي لمربط بيف ظاىرة العنؼ بالتطور البيولوجي و التطورات التقنية و الاجتماعية لمبشر، فالمقارنة 
نساف و الحيوانات نلبحظ أنو أقؿ قوة منيا إذ لا تتوفر لديو ما يتوفر لدييا مف أسمحة طبيعية و غرائز بيف الإ

عنيفة رغـ النقص الطبيعي ، فإف لو ذكاء يمكنو مف إنشاء أدوات تواصؿ رمزي و أدوات تقنية فتاكة و 
مزية .حاجتو ألى الاجتماع تقوي عنفو و تدفعو لتطوير وسائؿ الدفاع مادية و الر   

نساف ما ىو إلا نوع مف أنواع الحيواف لو خصائص طبيعية تتضمف غريزة لمعدواف فيذىب أرديري إلى أف الإ
منطقة محددة ، و حيواف يدافع عف  خرىف لمكائنات الأأنساف كما ىو الشلإرض ، حيث اخاصة بممكية الأ

لدى النوع البشري فيتفؽ مع لورنز لولادي العدوانية نوع مف الخمؼ ا تالميولاأف أرديري  وانطلبقا مف اعتبار
نساف شأنو شاف كثير مف الحيوانات ، يممؾ دافعية غريزية خاصة بالمنطقة أو الموقع و تخدـ في أف الإ

 وظائؼ ممكية كما تزوده باليوية مف خلبؿ عمميات التفاعؿ في المجتمع .

أف النظرية البيولوجية تسعى إلى التأكيد باف العدواف ىو ولادي كما تأكد عمى سمسمة المنبو و الاستجابة و 
بالتالي السيطرة عمى العدواف ، و ىذا معناه أف العدواف ىو سموؾ غريزي و ميولات العدوانية ىي استجابة 

صورة الاستجابة يمكف يئو ليذا العالـ و غير متعممة ، ىي استجابات موروثة يكوف الكائف مزود بيا عند مج
لمفرد ىو المحدد  عدؿ مف واقع التعمـ و الممارسة ، و حسب التفسير البيولوجي لمظاىرة فالتكويف البيولوجيت

أف ىناؾ علبقة وثيقة بيف السموؾ الاجتماعي و  دالرئيسي لمسموؾ و مف رواد ىذه النظرية لومبروزو الذي أك
بوجو عاـ عمى فكرة التكويف الفطري سمات الوجو ، وقد أكدت دراسات لومبروزو مظير الجسـ ، و خاصة 

في تفسير السموؾ الإجرامي ، ويعتقد شيمدوف أف السموؾ الإنساني بوجو عاـ ىو وظيفة تنشأ عف بناء جسمي 
ة .معيف لذلؾ يمكف التنبِؤ بو عف طريؽ القياسات التحميلبت الدقيقة لجميع الملبمح الجسمية الظاىر   

أف تحاليؿ ىذه النظرية ونتائجيا بصفة عامة مستمدة مف معطيات بيولوجية وفيزيوليجية ، وتقوـ ىذه النظرية 
أساسا بربط السموؾ العدواني بالوظائؼ المخية ، كمركز أساسي و ليا علبقة بالسموؾ العدواني و العنؼ ، 

ترى في ذلؾ سيرورة وراثية تجعميا تنقؿ مف  فالعامؿ الوراثي في تناولو لتفسيره موضوع العنؼ و العدواف ،
، و تفرض وجودىا داخؿ المجتمع ، فالتركيز عمى ظاىرة العدواف باعتبارىا تحمؿ وظائؼ العنؼ جيؿ لآخر 
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و ىي مضادة لممجتمع و في ىذا الصدد يقوؿ الباحث لانج أف النزاعات المؤدية إلى السموؾ المضاد 
1راثة .لممجتمع يمكف أف ينمو في نطاؽ الو   

 نظرية عمم النفس الاجتماعي :

يقوـ التحميؿ النفسي و الاجتماعي لظاىرة العنؼ عمى أساس دراسة العوامؿ المؤثرة في بروز العنؼ و 
انتشاره حتى يكتمؿ عمى شكؿ ظاىرة اجتماعية يعاني منيا المجتمع و مف نتائجيا ويتحمؿ عواقبيا ، و 

النفس الاجتماعي في تحميؿ الظاىرة ىو الربط بيف جميع قوميات الأساس المنيجي الذي يقوـ عميو عمـ 
الظاىرة حتى تتحدد و يظير ىذا الخط المنيجي في تناوؿ تحميؿ و تناوؿ الظاىرة حيث يرى مصطفى 

حجازي أف العنؼ عبارة عف لغة تخاطب أخيرة و الممكنة مف الواقع و مع الآخريف حيف يحس المرء بالعجز 
ائؿ الحوار العادي ، و جيف ترسخ القناعة لديو بالفشؿ في إقناعيـ بالاعتراؼ بكيانو عف إيصاؿ صوتو بوس

 و قيمتو.

غاية و ىدؼ معيف بعد فشؿ كؿ المحاولات السممية ،  ويكوف الفرد مدفوعا و فالعنؼ إذف وسيمة لتحقيؽ 
العنؼ لتحقيؽ مطالبيا و  سموبأمؤثرات نفسية و اجتماعية سابقة ، تجعؿ الفرد أو الجماعة تمجأ إلى بمحفزا 

ىدافيا ، فالعنؼ ىو السلبح الأخير لإعادة الشيء مف الاعتبار المفقود إلى الذات مف خلبؿ التصدي أ
مباشرة لمعوامؿ التي يعتبرىا مسؤولة عف ذلؾ التبخيس الذي حؿ بو ، حيث لـ يكتفي الباحث مصطفي 

ة عموما بالعدوانية كمظير فاتر أو نشاط و ذلؾ حجازي بالوصؼ الخارجي لمسموؾ العنيؼ ليربط ىذه الظاىر 
تبعا لمظروؼ التاريخية لممجتمع مف ناحية ، و حالة الفرد في موافقتو المتعددة و مف ناحية ثانية ، ففي 

ولى تنفعؿ العدوانية بشكؿ فتي مقنع بظاىر مف السكوف و السكينة الخادعة ، أما في الحالة فيي الحالة الأ
في في شدتيا و اجتياحيا كؿ القيود الخادعة و الحدود المفاجئة بذلؾ حتى أكثر الناس  تنفجر صريحة مذىمة

توقعا ليا ، و حسب نظرة الباحث فإف العدوانية ىي مظير كامؿ مف مظاىر العنؼ لا يمكف التنبؤ بيا أو 
سـ امؽ عمييا معرفة مف سيممؾ ىذا السموؾ العدواني ، و ميز بيف نوعيف مف العدواني عدوانية خارجية أط

و عوامؿ باطنية داخمية .عنؼ   

                                                           
1
 .126-125،ص2005،دار سحاب لمنشر و التوزيع ،القاىرة ،  العنف المدرسي بين الأسرة و المدرسة و الإعلام أميمة عبد الحميد جادو،  
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أف نظرة عمـ النفس الاجتماعي لسموؾ العنؼ ركزت عمى الدوافع النفسية و الاجتماعية فيو عبارة عف 
عدوانية نشطة موجية إلى الخارج بشكؿ عنيؼ تنمو لدى الفرد باطنيا ثـ تتجسد و تخرج عمى شكؿ سموؾ 

1وف مدفوعة بدوافع نفسية اجتماعية .عنيؼ يكوف المجتمع وعاءا ليا و نتك  

 النظرية التربوية :

ندماج و التكيؼ مع وسطو الاجتماعي ، و ىي التربية مف العناصر الأساسية  التي يتـ بيا تأىيؿ الفرد للب
المنبع الذي يتعمـ منو الفرد كيؼ يتكيؼ مع مجتمعو المباشر و الغير مباشر ، و التربية الأسرية و المدرسية 

وجو الخصوص دورا كبيرا في ظيور السموؾ العنيؼ لدى التلبميذ و مف بيف الممارسات المدرسية التي عمى 
 يمكف أف تؤدي إلى ذلؾ :

في بعض الأحياف تصدر جممة مف السموكات مف المدرس أو المراقب أو حتى الإدارة و تختمؼ عند الطفؿ 
التعرض لبعض الأساليب التي تعتمد عمى  درجة الإحباط و الشعور بالدونية و عدـ الأىمية مف خلبؿ

 التخويؼ و التيديد.

ستجابة البرامج لمحاجات النفسية و المطالب المعرفية .اعدـ   

تقميدية بعيدة عف كؿ حيوية مما يجعؿ الفصؿ الدراسي عبارة عف اعتماد بعض الأساتذة عمى طرائؽ تدريس 
و ىذه الممارسات التربوية و المضاميف المعتمدة  أداة منفرة مؤدية إلى التوتر النفسي و مصدر لمقمؽ ،

تعرضت إلى كثير مف النقد نظرا لما أفرزتو مف ردود فعؿ عند التلبميذ وصمت إلى استعماؿ العنؼ ، وىذه 
 الانتقادات تحمؿ الكثير مف الموضوعية منيا .

 عدـ مراعاة الضرورية الفردية .

 عدـ السماح لمتمميذ بالتعبير عف شعوره .

مجموعة الرفاؽ و الزملبء لمتمميذ مما يثير غضبو و سخطو عمييـ . رفض  

1وجود مسافة كبيرة بيف المعمـ و التمميذ حيث لا يمكف محاورتو.  

                                                           
1
،كمية  37كمية التربية الأساسية لمعموـ التربوية ، العدد  ،لدو طمبة مرحمة المتوسطة من وجية نظر معممييمالعنف المدرسي  عماد حسيف المرشدي، 

 .811،ص2018التربية الإسلبمية ،جامعة بابؿ ،
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 نظرية التعمم الاجتماعي :

ترتبط ىذه النظرية بالممارسات العنيفة كسموؾ و بيف التقميد و المحاكاة لنماذج سموكية في البيئة و تعزيز 
و تفسر ىذه النظرية العنؼ في طؿ السياؽ النفسي و الاجتماعي حيث الممارسات العنيفة مف قبؿ المحيطيف 

لأفراد مف خلبؿ ملبحظة نماذج تمفزيونية أو تنظر لمممارسات العنيفة بأنيا أنماط سموكية واجتماعية يتعمميا ا
مف خلبؿ تدعيـ ىذه الممارسات و تعزيزىا ، و يعد باندورا أشير العمماء في ىذه النظرية ، التي تنظر إلى 

العنؼ باعتباره شكلب مف أشكاؿ السموؾ الاجتماعي تـ تعممو عف طريؽ الملبحظة و مف ثـ تعزيزه مما 
وثو .يساىـ في نموه و استمرار حد  

و لعؿ أىـ ما في ىذا المنظور لمسموؾ العنيؼ ىو أف الفرد يتعمـ ىذا السموؾ و تتطور أساليبو طبقا لقواعد 
التعمـ ، فالسموؾ العنيؼ لا يخرج عف كونو شكلب مف أشكاؿ السموؾ تـ اكتسابو بنفس الطريقة التي تكتسب 

2بيا الأشكاؿ الأخرى مف السموؾ .  

نظرية عمى أف السموؾ الذي يصدر عف الإنساف ىو سموؾ متعمـ ، و ىذا يعني و في الأخير أكدت ىذه ال
أف الممارسات العنيفة التي يقوـ بيا الفرد يكتسبيا و يتعمميا مف خلبؿ الطفولة المبكرة ، و في ىذه النظرية 

.جتماعي قمنا بعرض نظريتيف ليا دور كبير في إثراء ىذه النظرية و ىما : الإحباط و نظرية التعمـ الا  

:الألعاب الالكترونية والعنف المدرسي   

و   أكدت شذى السويممي مستشارة نفسية في عمى اف الدراسات أثبتت أثر الألعاب الالكترونية عمى المراىقيف
دورىا في تنمية السموؾ العدواني فيي تساىـ في تراكـ الافكار العدوانية و تناقص السموؾ الاجتماعي و 

تؿ و زيادة التوتر و التحدي و الخصومة الدائمة مع المجتمع و المحيط و ذلؾ لما تأصيؿ العنؼ و الق
و البيئة الافتراضية مما يتيح للبعب ممارسة السموؾ  تتصؼ بو الألعاب الالكترونية مف تفاعمية بيف اللبعب

في بيئة افتراضية و ىذا بلب شؾ يساىـ في انعكاس ذلؾ عمى سموكيـ .العدواني   

كما أظيرت دراسة قاـ بيا كؿ مف الطالبيف سعاد و ىناء و نواؿ و التي كانت بعنواف الألعاب الالكترونية 
العنيفة وعلبقتيا بانتشار العنؼ المدرسي حيث أنو مف خلبؿ نتائج الفرضية التي تحققت كميا أف غالبية 

                                                                                                                                                                                           
1
، بيف تبريرات الواقع و نموذج معياري ، جامعة قسنطينة  مدخل نقدي لتفسير ظاىرة العنف من خلال التنشئة الاجتماعيةمحمود زيف الديف ،  

 .ا 48، ص2003مارس  10،مداخمة بالممتقى الدولي الأوؿ لمعنؼ و المجتمع ، جامعة محمد خيضر ، بسكرة ، 
2
 .107، ص 2017، الأردف ،، مجمة البحوث التربوية  55، العدد  ممارسة العنف الالكتروني لدى الشباببشرى عبد الحسيف ، إنعاـ مجيد عبيد ،   
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ستنتج أف معظـ الأطفاؿ ذوي السموؾ الأطفاؿ قمدوا ابطاؿ المعبة الالكترونية في الحركة والطباع و منو ن
العدواني يمتمكوف العب الكترونية متضمنة العنؼ الافتراضي متأثريف بقوة و شجاعة الأبطاؿ في ىذه المعبة 
العدوانية و مقتديف بيا و عميو فاف الفرضية القائمة ىناؾ علبقة بيف استيلبؾ الطفؿ للؤلعاب الالكترونية و 

ى الطفؿ قد تحققت و الفرضية الثانية تقوؿ أف العنؼ المدرسي يتغذى عمى تنامي السموؾ العدواني لد
استيلبؾ الألعاب الالكترونية وىي أيضا تحققت و ىذا ما يدؿ عمى أف الأطفاؿ الذيف يمعبوف ألعاب عنيفة 

و القتاؿ و يجسدوف أحداث القضية في الواقع مع الزملبء .متأثريف بمشاىد الحرب   

  خلاصة الفصل :

ىذا السموؾ و اف أي مف بعوامؿ مختمفة بيئية و فردية و أف لكؿ عامؿ دور في انتاج سموؾ العنؼ يتأثر اف 
ىذه العوامؿ لا يمكف أف يؤدي لوحده لمعنؼ ما لـ يتفاعؿ مع بقية العوامؿ الأخرى ينتج عف ىذا التفاعؿ ما 

وؾ عف طريؽ الجريمة فيي يمكف أف نطمؽ عمييا و الشخصية المتسمة بالعنؼ و لتي تكوف مييأ لسم
شخصية يكمف داخميا الطغياف لمعوامؿ الدافعة الى العنؼ عمى العوامؿ المانعة ليا و الشخصية الاجرامية 

 فكرتيا تضؿ حبيسة الى أف نصطدـ بموقؼ يثيرىا و يدفع لارتكابيا .

 

 

 

 

 

 

 

  
1
، دراسة مٌدانٌة على عٌنة من تلامٌذ أطفل المدرسة ، الألعاب الالكترونٌة و علاقتها بانتشار ظاهرة العنف المدرسً ( سعد هناء بن مرزوق نوال   

ٌلالً ، بونعامة ، الابتدائٌة مقران عبد القادر ، عٌن الدفلى ، رسالة ماستر قسم العلوم الاجتماعٌة ، كلٌة العلوم الانسانٌة و الاجتماعٌة ، جامعة الج
 .130-129، ص 2016-2015ملٌانة ، خمٌس 
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 ل الرابع : الإطار المٌدانً للدراسةالفص
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(المراجع .8  

( الملبحؽ.9  
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 منهج الدراسة :

و الذي يساعده عمى رسـ  ، يعتبر المنيج عنصر أساسي و ضروري لأي دراسة لأنو ىو الموجو لمباحث
  .انطلبقا مف طبيعة المشكمة المدروسةو يتـ اختيار المنيج  ، تباعو في البحثإالطريؽ المناسب و الواجب 

 و في دراستنا ىذه قمت باختيار المنيج الوصفي منيجا لمدراسة .

المنيج الوصفي :تعريف   

يعرفو كشرود بأنو يعني توضيح واقع الأحداث و الأشياء و لا يتوقؼ توضيح أو وصؼ الواقع عمى تقدير 
حقائقو الحاضرة كما ىي بؿ يتناولو بالتحميؿ و التغيير لغرض الوصوؿ استنتاج مفيدة لتصحيحي ىذا الواقع 

1. لو أو تحديثو أو استحداث معرفة جديدة  

التفسير العممي المنظـ لوصؼ ظاىرة أو مشكمة محددة و تصويرىا  : أنو أحد أشكاؿ التحميؿرؼ أيضا عو ي
كميا عف طريؽ جمع البيانات و المعمومات كقننة الظاىرة أو المشكمة و تصنيفيا و تحميميا  إخضاعيا 

 2لمدراسة دقيقة .

 مجتمع البحث :

د معرفة حقائؽ عمييا كما يعرفو أيضا بأنو كؿ يقصد بمجتمع البحث جميع المفردات أو الأشياء التي نؤي
العناصر التي تستيدفيا الدراسة سواء كانت ىذه العناصر أفراد أو أحداث أو مشاىد موضوع الدراسة و 

3البحث .  

يف يستخدموف الألعاب و عميو فإف مجتمع بحثنا ليذه الدراسة ىو تلبميذ الطور المتوسط في ولاية المدية الذ
. الالكترونية  

 عينة الدراسة :

ث في حتعرؼ العينة عمى أنيا جزء الذي يختاره الباحث وفؽ طرؽ محددة و تستخدـ طريقة العينة في الب
 حالات المجتمعات الكبيرة التي تعد مفرداتيا بالآلاؼ .

                                                           
1
 227ص ،2007الأردف، عماف، دار المناىج، ،البحث العممي ومناىجو في العموم الاجتماعية والسموكية الطيب كشرود،  

 .78ص ،1990الإسكندرية، مكتب الجامعي الحديث، ،البحث العممي الخطوات المنيجية لإعداد بحوث اجتماعية محمد شفيؽ،  2
 .84ص ،1999دار وائؿ لمطباعة و النشر، الطبعة الثانية،عماف،الأردف، ،منيجية البحث العممي وآخروف،محمد عبيدات   3
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منو بطريقة معينة و ذلؾ بقصد ىي جزء مف المجتمع الأصمي يحتوى عمى بعض العناصر يتـ اختيارىا 
ائص المجتمع الأصمي .دراسة خص  

 العينة وكيفية اختيارىا :

فإف العينة التي ارتأيت أنيا مناسبة  ، و اختلبؼ في طريقة اختيارىا نظرا لوجود العديد مف أنواع العينات
لجيد حيث تعد ىذه الأخيرة الطريقة التي تضمف لنا التمثيؿ ا ، لمجتمع البحثالعينة الحصصية لدراستنا ىي 

الخاص بموضوع دراستنا .لمجتمع البحث   

 تعريف العينة الحصصية :

ىي التي ينتقييا الباحث مف مجتمع الدراسة عف طريؽ تقسيـ المجتمع إلى مجموعات متميزة حسب فئات  
المتغير محؿ البحث ، و لا يكوف باستطاعتو أف يختار عشوائيا مف كؿ فئة ، بؿ يختار ما ىو متيسر أو ما 

1. يصادفو مف أفراد و عناصر  

 السنوات العدد
 السنة الأولى متوسط 138
 السنة ثانية متوسط 122
 السنة الثالثة متوسط 110
 السنة رابعة متوسط 113

   

1÷10 نسبة صبر :عمى ولاختيار العينة تـ اعتماد   

n= F.N 

N=1÷10x483 

N=48.3 

 

                                                           
1
 .2022 ،تركيا اسطنبوؿ، الطبعة الثانية، ،مركز البحوث و الدراسات متعدد التخصصات كتاب ميارات البحث العممي، دكتور مصطفي فؤاد عبيد، 
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 السنوات العدد النسبة المئوية
 السنة الأولى متوسط 14      
 السنة ثانية متوسط 12    
 السنة الثالثة متوسط 11      
 السنة رابعة متوسط 11      
 المجموع 48 100%

 

 مجالات الدراسة :

ترونية كلالاالمتوسط الذيف يمارسوف الألعاب يتمثؿ في التلبميذ المتمدرسيف في الطور  المجال المكاني :
.ر"يحياوي عبد القاد" بمتوسطة   

تتمثؿ عينة الدراسة في المراىقيف بولاية المدية الذيف يمارسوف الألعاب الالكترونية و التي  المجال البشري :
سنة ذكور و إناث . 15سنة إلى  11تتراوح أعمارىـ بيف   

. 2022ماي  15ماي إلى  9حددنا مجالنا مف المجال الزماني :   

 أدوات جمع البيانات :

تعد الملبحظة إحدى وسائؿ جمع المعمومات المتعمقة بسموكيات الفرد الفعمية و مواقفو و  الملاحظة :
اتجاىاتو و مشاعره لذلؾ تعرؼ الملبحظة عمى أنيا عممية مراقبة و مشاىدة سموؾ الظواىر و المشكلبت و 

وب عممي منظـ و الأحداث و المكونات المادية و البيئية ، و متابعة سيرىا و اتجاىاتيا و علبقتيا بأسم
مخطط و ىادؼ بقصد تفسير و تحديد العلبقة بيف المتغيرات و التنبؤ بسموؾ الظاىرة و توجيييا إلى خدمة 

1الإنساف و تمبية احتياجاتو.  

و تستخدـ في البحوث الميدانية لجمع كما يمكف أف تعرؼ الملبحظة عمى أنيا إحدى أدوات جمع البيانات 
 صوؿ عمييا إلا عف طريؽ الدراسة النظرية المكتبية كما تستخدـ في البيانات البيانات التي لا يمكف الح

التي لا يمكف جمعيا عف طريؽ الاستمارة و المقابمة أو الوثائؽ و السجلبت الإدارية و الإحصاءات الرسمية 
 و التقارير.

                                                           
1
 .221ص ،2011ر الصفاء،اد الطبعة الخامسة، ،البحث العممي نظرية التطبيق أساليب غنيـ، ربحي محمد عمياف عثماف محمد  
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وؿ أحدىما القائـ تفاعؿ لفظي يتـ بيف شخصيف في موقؼ مواجية ، حيث يحا يقصد بالمقابمةالمقابمة : 
 بالمقابمة أف يستثير بعض المعمومات أو التغيرات لدى المبحوث و التي تدور حوؿ آرائو و معتقداتو .

كما تعرؼ المقابمة أيضا بأنيا محادثة بيف شخصيف يبدأىا الشخص الذي يجري المقابمة ، لأىداؼ معينة 
أيضا بأنيا عممية مقصودة ، تيدؼ إلى  تيدؼ لمحصوؿ عمى معمومات وثيقة ذات صمة بالبحث ػ و تعرؼ

إقامة حوار فعاؿ بيف الباحث و المبحوث أو أكثر، لمحصوؿ عمى بيانات مباشرة ذات صمة بمشكمة البحث 
.1  

و ىي نموذج يضـ مجموعة مف الأسئمة توزع عمى أفراد مف أجؿ الحصوؿ عمى معمومات  الاستبيان :
ذ الاستمارة إما عف طريؽ استخدامنا أو ترسؿ لممبحوثيف عف حوؿ الموضوع أو المشكمة أو موقؼ يتـ تنفي

 طريؽ البريد .

يقصد بالاستبياف تمؾ الوسيمة التي تستعمؿ لجمع البيانات أولية و ميدانية حوؿ مشكمة أو ظاىرة بحث عممي 
لحصوؿ ىي الأداة الأكثر استخداما في اوبة يقوـ المجيب بالإجابة عنيا و تعني مجموعة مف الأسئمة المكت

.2عمى البيانات مف المبحوثيف مباشرة و معرفة أرائيـ و اتجاىاتيـ   

التي يراد بحثيا أو يحصؿ ويعني أيضا استمارة يصممو الباحث عمى ضوء الكتابات ذات الصمة بالمشكمة 
عمييا جاىزة و يعدليا عمى ضوء أسس عممية تتضمف بيانات أولية عف المبحوثيف و فقرات عف أىداؼ 

ـ إعدادىا بصيغة مغمقة أو مفتوحة أو الاثنيف .البحث ت  

مف خلب لما سبؽ و نظرا لمخصائص التي يتميز بيا الاستبياف و المقابمة تـ اختيار ىذه الأداة كوسيمة 
أساسية لجمع البيانات ، و ذلؾ عف طريؽ تقديـ استمارة الاستبياف لعينة المبحوثيف تتضمف عدة محاور في 

ة يتـ الإجابة عنيا مف طرؼ المبحوثيف في إطار منيجي منظـ .كؿ محور عدد مف الأسئم  

 عرض و تحميل النتائج :

( عرض البيانات العامة لأفراد العينة :1  
                                                           

1
 .99ص ،2004 كمية المعمميف بالرياض، الرياض، الطبعة الأولى، ،مبادئ البحث التربوي مساعد بف عبد الله النوح،  

 . 123ص ،2002الجزائر، دار ىومة لمطباعة و النشر، ،تدريب عمى منيجية البحث العممي رشيد زرواتي،  2
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 الجداول البسيطة :

( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب الجنس :1الجدول رقم )  

تكرارال النسبة المئوية  الجنس 
 ذكر 22 %     
 أنثى 26 %     
 المجموع 48 111%

 

مف جنس الإناث  %54.17مبحوث لدينا أعمى نسبة  48مف بيف  ونأ 1يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
 مف جنس الذكور. %45.85تمييا نسبة 

و عميو نستنتج مف خلبؿ ىذا الجدوؿ أف نسبة الإناث أعمى مف نسبة الذكور الذيف يمارسوف ىذه الألعاب 
.الالكترونية   

السن :وضح توزيع أفراد العينة حسب ي :(2جدول رقم )  

 السن التكرار النسبة المئوية
سنة 12إلى  11من             
سنة 14إلى  13من             
فما فوق 15         
 المجموع        

 

مف أفراد العينة  43.75%نجد بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  2رقـ  يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ
سنة تمييا  14إلى  13الذيف يتراوح سنيـ مف  %31.25سنة تمييا نسبة  12إلى  11الذيف يتراوح سنيـ مف 

 فما فوؽ . %15اقؿ نسبة الذيف سنيـ  25%

سنة ىـ أكثر الفئات ميلب  12إلى  11المراىقيف الذيف يتراوح سنيـ مف  و عميو نستنتج أف المبحوثيف
 14إلى  13لممارسة للؤلعاب الالكترونية حيث يمثموف أعمى نسبة مقارنة بالمبحوثيف الذيف يتراوح سنيـ مف 

فما فوؽ .  15سنة و   
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المستوى الدراسي : يوضح توزيع أفراد العينة حسب( 3الجدول رقم )  

ويةالنسبة المئ تكرارال   المستوى الدراسي 
 السنة أولى متوسط       
 السنة الثانية متوسط       
 السنة الثالثة متوسط         
 السنة الرابعة متوسط         
 المجموع        

 

في  تمثؿ المبحوثيف 29%أعمى نسبة  نجد مبحوث 48أنو مف بيف  3رقـ  الجدوؿ يتضح لنا مف خلبؿ
 %22.9مف تلبميذ صؼ السنة الثانية متوسط تمييا أقؿ نسبة  %25صؼ السنة أولى متوسط تمييا نسبة 

 بنسب متساوية لمسنة الثالثة متوسط و السنة الرابعة متوسط .

نسبة المبحوثيف مف مستوى السنة الأولى متوسط ىـ أعمى نسبة مف الجدوؿ أف  وعميو نستنتج مف خلبؿ
يف للؤلعاب الالكترونية ثـ تمييا المستويات الأخرى بنسب أقؿ و ىذا راجع لانتشار ىذه التلبميذ الممارس
منيا .حيث لا يكاد يخمو بيت  المجتمع التي أصبحت تمس كؿ فئات الألعاب بكثرة و  

الألعاب الالكترونية : تيمممارسيوضح توزيع أفراد العينة حسب  : (4الجدول رقم )  

 تمارس الألعاب الالكترونية التكرار النسبة المئوية
 نعم        
 لا     

 المجموع        
 

. أف جميع أفراد العينة يمارسوف الألعاب الالكترونية 4رقـ  الجدوؿ يتضح لنا مف خلبؿ  

خلبؿ الجدوؿ أف كؿ أفراد العينة يمارسوف الألعاب الالكترونية و ىذا راجع إلى توفرىا  و عميو نستنتج مف
في كؿ بيت كوف أنو أصبحت سيمة الاقتناء عكس ما كاف في السابؽ كما أنيا مجانية و غير مكمفة يكفي 

نترنت.مع توفر شبكة الا نقاؿ أو حاسوب أو لوحة إلكترونية أف يتوفر جياز ذكي ىاتؼ   
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لوضع الاجتماعي :ا وضح توزيع أفراد العينة حسبي( 5الجدول رقم )   

 الوضع الاجتماعي التكرار النسبة المئوية
 مع والديك    6% 
 أحد الوالدين   % 
 الأقارب     

 المجموع        
 

 %2نسبة تمييا أقؿ مبحوث أغمبيتيـ يعيشوف مع الوالديف  48أنو مف بيف  5رقـ  يتضح مف خلبؿ الجدوؿ
 بنسب متساوية مف الذيف يعيشوف مع أحد الوالديف و الأقارب

أف انفصاؿ و يمارسوف الألعاب الالكترونية و أغمب أفراد العينة يعيشوف مع كلب الوالديف  وعميو نستنتج أف
كثر الأكما أنيـ لممارسة ىذه الألعاب  ميميـ ليس ىو السبب في أو أحدىما الوالديف أو عدـ وجود كلبىما

بكؿ سيولة و إعطائيـ الحرية الكاممة لممارسة  إدمانا عمى الألعاب الالكترونية كوف الوالديف يوفرونيا ليـ
.ىذه الألعاب   

السنة : ( يوضح توزيع أفراد العينة حسب إعادتيم6الجدول رقم )  

  أعدت السنة التكرار النسبة المئوية
  مرة واحدة       

 مرتين      نعم
 ثلاث مرات     

 لا         
 المجموع        

 

بأعمى نسبة  أفراد العينة لـ يعيدوف السنة مبحوث أف أغمبية 48أنو مف بيف يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ 
 %2السنة مرة واحدة تمييا أقؿ نسبة  او أعادو  الذيف كانت إجابتيـ بنعـ %8.3تمييا بنسبة أقؿ  87.5%

 مرتيف و ثلبث مرات . ابنسب متساوية الذيف أعادو 
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السنة و ىذا يدؿ عمى أف إعادة  او بنسبة اقؿ أعادو  و عميو توصمنا أف أغمب أفراد العينة لـ يعيدوف السنة 
لسنة أو عدـ إعادة السنة ليست سبب مباشر لمممارسة الألعاب الالكترونية لأف جميع أفراد العينة يمارسوف ا

لوجي السريع و التطور اليائؿ و توفر أجيزة التي تحتوي عمى ىذه ىذه الألعاب و ىذا راجع لمتطور التكنو 
 الألعاب في كؿ منزؿ .

( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب الوسيمة التكنولوجية التي يستخدميا لمعب :7الجدول رقم )  

 الوسيمة التكنولوجية المستخدمة التكرار النسبة المئوية
 حاسوب 13 25%

 ىاتف نقال 33 63.4%
 لوحة الكترونية 6 11.6%
111% 52*  المجموع 

 

المجموع لا يعبر عف حجـ العينة دائما و إنما يعبر عف تعدد إجابات المبحوثيف .ملاحظة :   

الوسيمة التكنولوجية التي  %63.4بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  7يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
مف المبحوثيف يستعمموف  %25يستخدمونيا لمممارسة الألعاب الالكترونية ىي الياتؼ النقاؿ ثـ تمييا نسبة 

 يستخدموف لوحة إلكترونية . %11.6الحاسوب تـ تمييا بأقؿ نسبة 

نية يستخدموف الياتؼ النقاؿ الذي يمارسوف ألعاب الالكترو  تج في الأخير أف أغمبية أفراد العينةو عميو نستن
  و كذلؾ يتنقؿ بو أينما يريد.الحصوؿ عميو و توفره في كؿ بيت و إمكانية  التعامؿ معو سيولةبكثرة ىذا ل

( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب رد الفعل عند خسارة المعبة :8الجدول رقم )  

 رد الفعل عند خسارة المعبة التكرار النسبة المئوية
 غضب 15 31%
 إحباط 8 16%
 شعور عادي 27 54%
111% 51*  المجموع 
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رد فعميـ عند الخسارة في  %54بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  8يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
منيـ رد فعميـ عند  %16ـ تمييا بنسبة أقؿ منيـ رد فعميـ الغضب ث %30المعبة شعور عادي تمييا نسبة 

 الإحباط .الخسارة 

لا ييتموف بالخسارة في أف أغمب أفراد العينة الذيف يمارسوف الألعاب لالكترونية و عميو نستنتج في الأخير 
 المعبة و يتصرفوف بطريقة عادية ىذا يرجع لأنيـ يدركوف أنيا مجرد لعبة و الخسارة و الفوز لا تعني شيء .

ال المعبة :( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب تقميدىم لأبط9الجدول رقم )  

 ىل تقمد أبطال المعبة التكرار النسبة المئوية
  المباس      

 الحركات       نعم
 الكلام     
 لا       
 المجموع         

 

لا يقمدوف أبطاؿ المعبة ثـ  %66بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  9يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
منيـ يقمدوف أبطاؿ المعبة في المباس  %12منيـ يقمدونيـ في الحركات في حيف تمييا نسبة  %14تمييا نسبة 

 مف المبحوثيف يقمدونيـ في طريقة الكلبـ . %8ثـ تمييا بأقؿ نسبة 

و عميو نستنتج في الأخير أف أغمبية المبحوثيف الذيف يمارسوف الألعاب لا يقمدوف أبطاؿ المعبة التي يمعبونيا 
يجدوف في ذلؾ متعة أو تسمية لأنو يشعر بأنو لا يشبو ىذه الشخصيات الموجودة في الألعاب وىذا  لأنيـ لا

 راجع لأنيـ يمتمكوف شخصية قوية .
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( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب تصريحيم أين يقمدونيم :11الجدول رقم )  

 أين تقمدىم التكرار النسبة المئوية
 البيت 11 21.8%
 المدرسة 5 11.4%

 الشارع 2 4%
 بدون إجابة 31 64.6%
 المجموع 48 111%

 

مف المبحوثيف لـ تتـ  %64.6بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  10يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
منيـ يقمدوف أبطاليـ في البيت ثـ  %20.8إجابتيـ عمى السؤاؿ لأنيـ لا يقمدوف أبطاؿ المعبة ثـ تمييا نسبة 

 منيـ يقمدوف الأبطاؿ في الشارع . %4منيـ يقمدونيـ في المدرسة تمييا بأقؿ نسبة  10.4%نسبة  تمييا

و لا وعميو نستنتج في الأخير أف معظـ أفراد العينة لـ تتـ إجابتيـ عمى السؤاؿ لأنيـ لا يقمدوف أبطاؿ المعبة 
ـ يفضموف لعب ألعاب واقعية بدلا مف يعيدوف أحداث المعبة و ىذا لأنيـ لا ييتموف بشخصيات المعبة كما أني

 إعادة أحداث الألعاب الالكترونية .

توزيع أفراد العينة حسب تصريح بتحطيم ممتمكات المدرسة : ( : يوضح11الجدول رقم )  

 حطمت ممتمكات المدرسة التكرار النسبة المئوية
 نعم الكراسي 3     

 الطاولات 3      
 السبورة 1   

 لا 42      
 المجموع 48 111%

 

مف المبحوثيف لا  %87.5بأعمى نسبة  مبحوث 48أنو مف بيف  11يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
قاموا بتحطيـ ممتمكات المدرسة  %6.2يقوموف بتحطيـ ممتمكات المدرسة في حيف تمييا بنسب متساوية 

 الكراسي و الطاولات .
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الممارسيف للؤلعاب الالكترونية لا يحطموف الممتمكات داخؿ  وعميو نستنتج في الأخير أف أغمبية المبحوثيف
 المدرسة ىذا يعني أنيـ لـ يتصرفوا بعنؼ و لا يوجد سبب مباشر بيف ممارسة الألعاب و ظيور العنؼ .

( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب تصريح بفرقعة المفرقعات :12الجدول رقم )  

المفرقعاتقمت بفرقعة  التكرار النسبة المئوية  
 نعم 33 68.8%
 لا 15      
 المجموع 48 111%

 

قاموا بفرقعة المفرقعات  %68.8بأعمى نسبة مبحوث  48أنو مف بيف  12يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
 .مف المبحوثيف لـ يقوموا بفرقعة المفرقعات في المدرسة  %31.2تمييا بأقؿ نسبة 

الذيف يمارسوف ألعاب الكترونية يقوموف بفرقعة المفرقعات داخؿ الوسط  و عميو نستنتج أف أغمبية المبحوثيف
ثرىـ بالألعاب التي يمارسونيا مف خلبؿ المشاىد التي أالمدرسي مما يعني أنيـ يمارسوف عنؼ و ىذا بسبب ت

عمى أرض الواقع بأي وسيمة متاحة ليـ . فيديوىات تجعميـ يجسدوف العنؼ تبثيا ليـ مف صور و  

( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب تصريح باستدعاء والدييم :13قم )الجدول ر   

 ىل تم استدعاء والديك التكرار النسبة المئوية
  شتم المعمم 1 1%

 ضربت أحد زملاء 3      نعم
 عدم إحضار الأدوات 1   

 لا 45      
 المجموع 48 111%

 

لـ يتـ استدعاء والييـ  %93.8بأعمى نسبة  مبحوث 48أنو مف بيف  13لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ  يتضح
 تـ استدعاء والدييـ لممدرسة . %6.2تمييا بأقؿ نسبة  لممدرسة
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و عميو نستنتج أف أغمبية أفراد العينة الذيف يمارسوف ألعابا الكترونية لـ يتـ استدعاء والدييـ لممدرسة بسبب 
سموكيـ وعدـ صدور أي فعؿ سيء منيـ مما يعني أنو لا توجد ىناؾ علبقة بيف ممارسة الألعاب حسف 

 الالكترونية و العنؼ .

 عرض وتحميل المعطيات  لمفرضية الأولى :

 الجداول المركبة :

مع تصرف و علاقتيا نوع الألعاب الالكترونية  يوضح توزيع أفراد العينة حسب : (14الجدول رقم )
: من طرف الأصدقاء ث عندما يتم استفزازهالمبحو   

تصرف عند  السب والشتم تصرف عادي الضرب المجموع
 استفزاز

 نوع الألعاب
    

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %
 قتالية   %    %       %            
 رياضية   %       %       %          
 مغامرات   %    %       %            
 ذكاء   %      %     %     %    
 عنيفة   %      %      %      %    
 المجموع    8%       %     2%      *     

 

المجموع لا يعبر عف حجـ العينة دائما و إنما يعبر عف تعدد إجابات المبحوثيف . ملاحظة :  

مف أفراد العينة الذيف  %23مبحوث نجد أعمى نسبة  48أنو مف بيف  14 مف خلبؿ الجدوؿ رقـيتضح لنا 
منيـ يتصرفوف تصرؼ عادي عندما يتـ استفزازىـ مف طرؼ  %17.8يفضموف الألعاب الرياضية نسبة 

 عادي تصرؼ يتصرفوف منيـ %14.2الذيف يفضموف ألعاب المغامرات نسبة  %22.9الأصدقاء تمييا نسبة 
منيـ يتصرفوف عادي عند  %10.7نسبة  قتاليةالذيف يفضموف ألعاب  %21.2نسبة  عند الاستفزاز و تمييا

منيـ يصرفوف عادي عند  %16الذيف يمارسوف ألعاب ذكاء نسبة  %19.5الاستفزاز ثـ تمييا نسبة 
يترفوف تصرؼ عادي و  %5.3يمارسوف ألعاب عنيفة بنسب متساوية  %12.3الاستفزاز ثـ تمييا بأقؿ نسبة 

  لشتـ عند الاستفزاز .السب و ا
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ممارسة جميع أنواع الألعاب الالكترونية بنسب متفاوتة ألا أف أنيـ يفضموف نستنتج  في الأخير  و عميو
يتصرفوف عادي عند الاستفزاز مف طرؼ الأصدقاء و ىذا ما يعني أنو لا توجد ىناؾ  أغمبية المبحوثيف

 علبقة بيف ممارسة المراىقيف للؤلعاب الالكترونية و ممارسة العنؼ المفظي .

مع علاقتيا  و المعب  التي يقضونيا في مدةنة حسب ييوضح توزيع أفراد الع : (15الجدول رقم )
: من طرف الأصدقاء التصرف عند الشتم  

مناداة بألقاب  تتوعد بالانتقام المجموع
 مكروىة

إحراجو أمام 
 الآخرين

أرد عمى الكلام 
 بأقصى منو

لعب مدة  
 ما

 تصرف
 عند شتم

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %

 كل يوم                             %    
مرة في                                 %    

 الأسبوع
مرتين في                                 %    

 الأسبوع
 المجموع                                    *     

 

يمارسوف الألعاب  %48.7مبحوث نجد أعمى نسبة  48أنو مف بيف  15رقـ  الجدوؿيتضح لنا مف خلبؿ 
تصرفيـ عند الشتـ مف طرؼ الأصدقاء الرد عمى الكلبـ بأقصى  %15بنسب متساوية  الالكترونية كؿ يوـ

مدة المعب مرة في الأسبوع بنسب  %26.2منو و الإحراج أماـ الآخريف و التوعد بالانتقاـ تمييا نسبة 
مدة المعب  %24.3رد عمى الكلبـ بأقصى منو و التوعد بالانتقاـ  ثـ تمييا أقؿ نسبة ال %9.4متساوية 

 الرد عمى الكلبـ بأقصى منو و مناداة بألقاب مكروىة . %7.5مرتيف في الأسبوع  بنسب متساوية 

يتضح يـ اتمف خلبؿ تصرفالمراىقيف الذيف يمارسوف ىذه الألعاب الالكترونية نستنج في الأخير أف و عميو 
و  يمارسوف عنؼ لفظي و ىذا ما يدؿ عمى أنو توجد ىناؾ علبقة بيف ممارسة الألعاب الالكترونيةأنيـ  لنا

المعب التي أصبحت تحاكي الواقع . خاصة في ظؿ التطور في أجيزة  علبقتيا بظيور العنؼ  
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يتم عندما  يممع تصرفو علاقتيا عند المعب  ىمشعور  يوضح توزيع أفراد العينة حسب : (16) الجدول رقم
المعمم : معاقبتيم من طرف  

 دشعور عن ترفع صوتك عدم الإجابة تصرخ سب و شتم المجموع
 المعب 
تصرفك عندما 

 تعاقب

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %

 قمق 1    4      1    1    5      
 راحة 1    16       1    1    16      
متعةإثارة و  1    26       1    1    27        
 المجموع 1    46       1    1    48     

 

مف أفراد العينة شعورىـ  %56.1 مبحوث بأعمى نسبة 48و مف بيف أن 16رقـ  الجدوؿ خلبؿ مفيتضح لنا 
 %33.3 تمييا نسبةتصرفيـ عندما يعاقبيـ المعمـ عدـ الإجابة  %54.1عند المعب الإثارة و المتعة 

يشعروف  %10.3 ثـ تمييا أقؿ نسبةمنيـ عند المعاقبة عدـ الإجابة  33.3% عند المعب يشعروف بالراحة
 .منيـ عند المعاقبة عدـ الإجابة  %8.3بالقمؽ نسبة 

ستنتج في الأخير أف أفراد العينة الذيف يمارسوف الألعاب الالكترونية عند معاقبتيـ مف طرؼ المعمـ تصرفيـ ن
عدـ الإجابة و ىذا يعني أنيـ لا يتأثروف بالمشاىد و الصور التي تعرض عمى الألعاب الالكترونية خاصة 

ف الألعاب الالكترونية و ممارسة التي تحتوي عمى مشاىد عنؼ و ىذا يعيف أنو لا توجد ىناؾ علبقة بي
 العنؼ .

 

 

 

 



 

77 

عند  يمرد فعمب و علاقتيابطال المعبة تقميدىم لأ ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب17)لجدول رقم 
 الخسارة في المعبة :

 تقميد أبطال غضب إحباط شعور عادي مجموع
المعبة   
رد فعل عند 

 الخسارة

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %

  المباس 4    2      %  6    
 الحركات 4         3    7     نعم

 الكلام 1    1    2    4   
 لا 6     5     22     33    
     51*  المجموع 15     8     27 %   

 

مف أفراد العينة لا يقمدوف  %66 مبحوث بأعمى نسبة 48و مف بيف أن 17رقـ  الجدوؿ يتضح لنا مف خلبؿ
مف أفراد العينة  14% و تمييا نسبةمنيـ رد فعميـ عند خسارة المعبة يكوف شعور عادي  %44أبطاؿ المعبة 

 منيـ الغضب ، %8 نسبة يقمدوف أبطاؿ المعبة في الحركات رد فعميـ عند الخسارة الذيف كانت إجابتيـ نعـ
 تمييا بأقؿ نسبة ثـالغضب  عند الخسارة منيـ رد فعميـ %8يقمدونيـ في طريقة المباس  %12 ثـ تمييا نسبة

 شعور عادي . رد الفعؿ عند الخسارة  مف المبحوثيف 4%نسبة يقمدونيـ في طريقة الكلبـ  8%

المشاىد العنيفة التي تحتوييا المعبة و ىذا يتفاعموف مع لا نستنتج في الأخير أف التلبميذ مراىقيف و عميو 
و ىذا يعني أنو  العنؼ التي تحتوييا ىذه الألعابرىـ بنماذج تأث و عدـانغماس المراىؽ في المعبة لعدـ راجع 

 لا توجد علبقة بيف ممارسة الألعاب الالكترونية لدى المراىقيف مع ظيور العنؼ .
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تتعمق بالفرضية الثانية  مركبة جداول  

مع و علاقتيا سموب المفضل لمعب مع الأصدقاء : يوضح توزيع أفراد العينة حسب الأ (18)الجدول رقم 
الممارسة : الألعابنوع   

أسموب  صفع شد الشعر الركل الضرب المجموع
 المعب

نوع 
 الألعاب

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %

 قتالية 7     1      4      1      13      
 رياضية 4      3      3      3      13      
 مغامرات 5      3      3      1      12      
 ذكاء 3      7     2      1      13      
 عنيفة 4      1    2      1      7    
     58*  مجموع 23       14       14       7       

 

مف أفراد العينة  %22.4 مبحوث بنسب متساوية 48و مف بيف أن 18رقـ  مف خلبؿ الجدوؿ يتضح لنا
مف الذيف يمارسوف ألعاب قتالية أسموب  %12نجد نسبة يمارسوف الألعاب القتالية و الرياضية و الذكاء 

ألعاب ذكاء أسموب لعب شد الشعر تمييا بنسبة الذيف يمارسوف  12%لعبيـ مع الأصدقاء الصفع و نسبة 
الذيف يمارسوف  %20.6أسموب لعبيـ الصفع و تمييا نسبة  الذيف يمارسوف الألعاب الرياضية %6.8أقؿ 

مف الذيف  %12أسموبيـ المفضؿ في المعب الصفع ثـ تمييا بأقؿ نسبة  %8.6ألعاب مغامرات بأعمى نسبة 
 فضؿ في المعب الصفع .يمارسوف ألعاب عنيفة أسموبيـ الم

 العنؼ  بممارسة يقوموف جميع أفراد العينة الذيف يمارسوف ألعابا الالكترونية  نستنتج في الأخير أفو عميو 
راجع لمدى تفاعمو مع أحداث المعبة و تعمقو برموز كمو و ىذا  كالصفع و شد الشعر خاصة العنؼ الجسدي

ر الصور والفيديوىات المشاىدة عمى مختمؼ أجيزة الألعاب التي تبثيا ىذه الألعاب عب العنؼ الافتراضي
و ىذا يعني أنو توجد ىناؾ علبقة بيف ممارسة الألعاب  و تأثره بنوع المعبة التي يمارسيا الالكترونية

. الالكترونية و ظيور العنؼ خاصة الجسدي  
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 يم تمزيقب وعلاقتيا التي يقضونيا في المعب  مدة ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب19)الجدول رقم 
: ىمكتب زملاءل  

 تمزيق كتب نعم لا المجموع
الزملاء   

 مدة المعب
 تكرار % تكرار % تكرار %

 ساعة 1    15 1.4%  15 1.4% 
 ساعتين 1    13      13    
ساعات 3 1 2% 11 % 1  11 %     
ساعات 4أكثر من  3 6% 6 % 12.5 9 18.7%  
 المجموع 1 8% 47     48     

 

مف أفراد العينة مدة لعبيـ  %31.4 مبحوث بأعمى نسبة 48و مف بيف أن 19رقـ  نستنتج مف خلبؿ الجدوؿ
كتب اللا يمزقوف  يمعبوف ساعتيف %29 ثـ تمييا نسبةلا يمزقوف كتب زملبئيـ  31.4%ساعة نسبة 

لا يمزقوف كتب  منيـ %20 نجد نسبة  ساعات 3يمعبوف  مف المبحوثيف %22ثـ تمييا نسبة  زملبئيـ ل
 .منيـ لا يمزقوف كتب زملبء  %12.5ساعات  4يمعبوف أكثر مف  %18.7ثـ تمييا بنسبة أقؿ زملبئيـ 

و ىذا يعني أنيـ يعرفوف  و عميو نستنتج في الأخير أنو أغمب أفراد العينة لا يقوموف بتمزيؽ كتب زملبئيـ
بالنسبة ليـ  و أنيـ كمما كانوا لطيفيف مع زملبئيـ في المدرسة كمما كانوا محبوبيف أكثر  بأنو تصرؼ خاطئ

ىذا ما يعني أنو لا توجد ىناؾ علبقة بيف ظيور العنؼ و  و وعييـ بأنيـ يعاقبوف عمى ىذا التصرؼ و
 ممارسة الألعاب الالكترونية .
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المجمس التأديبي مع نوع إلى بدخول  يمتصريح( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب 21الجدول رقم )
 الألعاب :

تحطيم  نعم لا المجموع
 الممتمكات
 

  نوع
 الألعاب

 

عدم 
إحضار 
 الأدوات

 شتم المعمم ضرب زملاء

 تكرار % تكرار % تكرار % تكرار % تكرار %

 قتالية 3 5.7% 1 1% 1 1% 5 9.6% 8      
 رياضية 1 1% 1 1.9% 1 1% 12 23% 13    
 مغامرات 1 1% 1 1% 1 1% 13 25% 13    

 ذكاء 1 1% 1 1% 1 1% 11 21.2% 11 2%   
 عنيفة 1 1% 2 3.8% 1    5 9.6% 7      
     52*  المجموع 3 5.7% 3 5.7% 1 1% 46 88.4% 

 

يفضموف  مف المبحوثيف %25بنسب متساوية  مبحوث 48أنو مف بيف  20 يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ
مف الذيف يفضموف ألعاب المغامرات لا يحطموف ممتمكات  %25الألعاب الرياضية و المغامرات نسبة 

الذيف يفضموف الألعاب الرياضية لا يحطموف ممتمكات المدرسة في حيف تمييا  %23المدرسة تمييا نسبة 
الذيف يفضموف  15.4%بة لا يحطموف ممتمكات المدرسة ثـ تمييا نسيفضموف ألعاب الذكاء  21.1%نسبة 

يفضموف الألعاب  13.4%منيـ لا يحطموف ممتمكات المدرسة تمييا بأقؿ نسبة  %9.6ألعاب قتالية نسبة 
 . منيـ لا يحطموف ممتمكات المدرسة 9.6%العنيفة نسبة 

الذيف يمارسوف مختمؼ أنواع الألعاب الالكترونية لا يحطموف ممتمكات  و عميو نستنتج أف أغمبية المبحوثيف
أف العنؼ سموؾ سيء لا يجب أف يؤثر وعي  تصرفوف بعنؼ ىذا لأنيـ عمىالمدرسة  ونسبة كبيرة منيـ لا ي

علبقة بيف الألعاب الالكترونية و ىناؾ ي لا توجد أ ىذا ما يوضح قوة و صلببة شخصيتيـ في سموكيـ
.العنؼ  
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( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب تصريح بدخول المجمس التأديبي و علاقتو بنوع21الجدول رقم )  

الألعاب :   

 دخول المجمس نعم لا المجموع
 التأديبي

 نوع 
 الألعاب

عد إحضار 
 الأدوات

 شتم المعمم ضرب زملاء

 التكرار % التكرار % التكرار % التكرار % التكرار %
 قتالية 1    1    1    8       8      
 رياضية 1    1    1    13     13    
 مغامرات 1    1    1    13     13    
 ذكاء 1    1    1    11       11      
 عنيفة 1    1    1    7       7      
 المجموع                                
 

العينة إلى  أفراد لـ يتـ دخوؿ أي فرد مف مبحوث 48أنو مف بيف  21يتضح لنا مف خلبؿ الجدوؿ رقـ 
لا . كميـ كانت إجابتيـ عمى السؤاؿ بأي المجمس التأديبي   

لـ يتـ دخوليـ لممجمس  الذيف يمارسوف ألعاب الالكترونية و عميو نستنتج في الأخير أف كؿ أفراد العينة
 وو أف كؿ تصرفاتيـ حسنة مع زملبئو التأديبي و ىذا لعدـ ظيور منيـ أي تصرؼ يدؿ عمى العنؼ 

ممارسة الألعاب الالكترونية أي علبقة بظيور لنوع  ليس وىذا ما يثبت لنا أن احتراميـ لممعمـ و الزملبء
. العنؼ عمى المبحوثيف  
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علاقتيا بسبب  فرقعة المفرقعات وب ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب قياميم 22)الجدول رقم 
لؤلعاب الالكترونية :يم لماستخدا  

 قمت بفرقعة نعم لا المجموع
المفرقعات   
 لماذا تستخدم 

 الألعاب 

 تكرار % تكرار % تكرار %

 تسمية و الترفيو 16     8     24      
 تنمية الذكاء 11       7       17      
 حب الفضول 9       3      12      
     53*  المجموع 35 %     18       

 

مف أفراد العينة  %45.3 نجد بأعمى نسبة مبحوث 48و مف بيف أن 22رقـ  مف خلبؿ الجدوؿ يتضح لنا
ثـ تمييا نسبة  منيـ يقوموف بفرقعة المفرقعات 30%يستخدموف الألعاب الالكترونية لمتسمية و الترفيو 

ثـ تمييا بأقؿ  قعة المفرقعاتمنيـ يقوموف بفر  %18.8يستخدمونيا لتنمية الذكاء  مف المبحوثيف 32.1%
  منيـ يقوموف بفرقعة المفرقعات . 16.9%فضوؿ حب اليستخدمونيا  %22.6نسبة 

لتسمية والترفيو ف أجؿ االالكترونية م معظـ أفراد العينة يستخدموف ىذه الألعابنستنتج في الأخير أف و عميو 
آثر في علبقة و  الالكترونية يعني أف للؤلعابيقوموف بفرقعة المفرقعات داخؿ المدرسة مما  أغمبيتيـو 

. في المدارس ظاىرة العنؼ انتشار  
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وعلاقتيا بتحطيم ممتمكات  عند المعب  ىمشعور ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب 23)الجدول رقم 
:المدرسة   

حطمت ممتمكات  نعم لا المجموع
 المدرسة

شعورك و   
أنت تمعب   

 كراسي طاولات سبورة تكرار % تكرار %
 تكرار % تكرار % تكرار %

 قمق 1    1    1 1% 3    5    
 راحة 1 1% 1    1 1% 16     17    
 إثارة و متعة 2    1    1 1% 25     28    
111% 51*  المجموع 3    3    1 1% 44     

 

مف أفراد العينة شعورىـ  56% بأعمى نسبة مبحوث 48و مف بيف أن 23رقـ  مف خلبؿ الجدوؿ يتضح لنا
مف المبحوثيف  %34 تمييا نسبة و منيـ لا يحطموف ممتمكات المدرسة %50عند المعب إثارة والمتعة 

 10%ممتمكات المدرسة  ثـ تمييا بأقؿ نسبة  لا يحطموف نسبة منيـ%32لراحة شعورىـ عند المعب ا
 . لا يحطموف الممتمكات المدرسة منيـ 6% عند المعب نسبة يشعروف بالقمؽ

و ىذا يوضح تربيتيـ و  أغمب المبحوثيف لا يحطموف ممتمكات المدرسة نستنتج في الأخير أفو عميو 
أف ممارسة  عييـ بمدى أىمية الممتمكات الموجودة في المدرسة ولا يجب العبث فييا أي أخلبقيـ الحسنة و و

تأثير عمى سموكيـ و عميو لا توجد ىناؾ علبقة بيف ممارسة ىذه الألعاب و أي الألعاب الالكترونية ليس ليا 
 العنؼ .
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 علاقتيا الحرص عمى إحضار الكتب و الكراريس و ( : يوضح توزيع أفراد العينة حسب24)الجدول رقم 
استدعاء الوالدين لممدرسة :ب  

تحضر الكتب و    نعم لا المجموع
 الكراريس

تم استدعاء والديك   
 تكرار % تكرار % تكرار %

  شتم المعمم 1 1% 1 1% 1 1%
 نعم
 

 ضربت زملائك 2 2%   1    3     
عدم إحضار  1 1% 1 1% 1 1%

 الأدوات
 لا 35       11       45      
 المجموع 37     11       48 111%

 

 منيـ %93.7ثيف نسبة مبحوث نجد بأف أغمبية المبحو  48ف أنو مف بي 24رقـ  مف خلبؿ الجدوؿيتضح لنا 
 ثـ تمييا بأقؿمنيـ حريصيف عمى إحضار الكتب و الكراريس  %72.9 لممدرسة نسبة لـ يتـ استدعاء والدييـ

حريصيف عمى  بسبب ضرب الزملبء و  %4.2 حيث نسبة تـ استدعاء والدييـ لممدرسة %6.2نسبة 
  و الكراريس . إحضار الكتب

نستنتج في الأخير أف أغمبية التلبميذ لـ يتـ استدعاء والدييـ لممدرسة و حريصيف عمى إحضار الكتب وعمي 
يمارسوف أنيـ لا  يف عمى دراسة حيث نجدحسف سموكيـ وتصرفاتيـ حريص و الكراريس و ىذا يدؿ عمى
.وعميو لا توجد علبقة بيف ممارسة الألعاب الالكترونية وممارسة العنؼ عنؼ جسدي داخؿ المدرسة   
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 الاستنتاج الجزئي :

 عرض نتائج الفرضية الأولى :

مف أفراد العينة يقوموف برد عمى الكلبـ بأقصى منو عند تعرضيـ لشتـ مف طرؼ  %31.9( نجد أف نسبة 
 . 15الأصدقاء و ىذا ما يوضحو الجدوؿ رقـ 

مف أفراد العينة يقمدوف أبطاؿ المعبة في المباس و الحركات و طريقة الكلبـ و ىذا ما  %44( نجد أف نسبة 2
 .  17يوضحو الجدوؿ رقـ 

لتلبميذ يمارسوف ألعاب قتالية و رياضية عف غيرىا مف الألعاب الأخرى مما ا 22.4 %( نجد أف نسبة3
يجعميـ أكثر عرضة لمسموكات العدوانية لممارستيـ المتكررة ليذه الألعاب و ىذا ما يوضحو لنا الجدوؿ رقـ 

18 . 

ع الألعاب و عميو مف خلبؿ تحميؿ نتائج  لقد توصمنا إلى أف الفرضية الأولى لقد تحققت جزئيا بحيث نو 
الالكترونية التي يمارسيا المراىؽ ىي التي تشجعو عمى العنؼ ليصبح أسموب تصرفو عند مواجية مشاكؿ 
.االتي تصادفو يغمب عمييا طابع العنؼ لما تحتويو مف مشاىد عنيفة التي قد تأثر عمى سموكات المراىؽ سمبي  

: عرض نتائج الفرضية الثانية  

منا لنتائج الفرضية الثانية اتضح لنا ما يمي :مف خلبؿ كؿ ما سبؽ وبعد تحمي  

لعبيـ المفضؿ مع زملبئيـ في المدرسة ىو الصفع و ىذا مف أفراد العينة أسموب  %39.4( نجد أف نسبة 1
 . 18ما يوضحو الجدوؿ رقـ 

مف أفراد العينة في المناسبات الدينية يقوموف بفرقعة المفرقعات في المدرسة و ىذا  %65.8( نجد أف نسبة 1
 . 22ما يوضحو لنا الجدوؿ رقـ 

 . 23مف أفراد العينة حطموا ممتمكات المدرسة و ىذا ما يوضحو الجدوؿ رقـ  %12( نجد أف نسبة 3

كتب و الكراريس و ىذا ما يوضحو مف أفراد العينة غير حريصيف عمى إحضار ال %22.8( نجد أف نسبة 4
 . 24الجدوؿ رقـ 
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وعميو مف خلبؿ ىذه النتائج التي توصمنا إلى أف الفرضية الثانية تحققت جزئيا  لأف تعرض التمميذ لألعاب 
الفيديو العنيفة يؤدي إلى زيادة مستويات العنؼ لدييـ لأف معظـ التلبميذ يتعمموف ىذه السموكات بطريقة 

عاب الكترونية ليصبح غير مبالي برموز العنؼ حيث يتعمـ نماذج العنؼ نتيجة تعوده و كثرة تمقائية مف الأل
 ممارستو للؤلعاب مف العالـ الافتراضي ليعيد تطبيقيا عمى أرض الواقع بطرؽ مختمفة.

 عرض النتائج العامة لمدراسة :

 إناث .مف أفراد العينة مف جنس  %54.17( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف نسبة 1

 سنة . 12إلى  11مف أفراد العينة يتراوح سنيـ مف  %43.75( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف نسبة 2

 مف أفراد العينة مستواىـ السنة  الأولى متوسط . %29.1( و تبيف لنا كذلؾ أف 3

( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف كؿ أفراد العينة يمارسوف ألعاب الكترونية .4  

 مف أفراد العينة يعيشوف مع والدييـ . %96مف خلبؿ الدراسة أف ( تيبف لنا 5

 مف أفراد العينة  لـ يعيدوا السنة . %87.5( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 6

 مف أفراد العينة يستخدموف الياتؼ النقاؿ لمعب . %63.4( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 7

 رد فعميـ عند الخسارة تصرؼ عادي . %54( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 8

 مف أفراد العينة يقمدوف أبطاؿ المعبة . %44( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 9

 مف أفراد العينة يقمدوف أبطاؿ المعبة في البيت . %20.8( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 10

 ممتمكات المدرسة .مف أفراد العينة لا يحطموف  %87.5( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 11

 يقوموف بفرقعة المفرقعات في المدرسة . %68.8( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 12

 مف أفراد العينة لـ يتـ استدعاء والدييـ لممدرسة . %93.8( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 13

 ية و الترفيو .مف أفراد العينة يستخدموف الألعاب لمتسم %45.3( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 14

 مف أفراد العينة يشعروف بالإثارة و المتعة عند المعب . %56( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 15
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 مف أفراد العينة يفضموف الألعاب الرياضية . 23%( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف16

 لكلبـ بأقصى منو .مف أفراد العينة عند شتميـ يردوف عمى ا %31.5( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 17

 مف أفراد العينة يفضموف الألعاب القتالية و الرياضية . %22.4( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 18

( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف كؿ أفراد العينة لـ يتـ دخوليـ لممجمس التأديبي .19  

 اب الالكترونية ساعة كؿ يوـ .مف أفراد العينة يمارسوف الألع %31.4( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 20

 مف أفراد العينة لا يمزقوف كتب زملبئيـ . %98( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 21

 مف أفراد العينة أسموب لعبيـ ىو الصفع . %39.4( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 22

 المعمـ عدـ الإجابة . مف أفراد العينة تصرفيـ عندما يعاقبيـ %95.7( تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف 23
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 الخاتمة :

تعتبر الألعاب الالكترونية مف بيف الألعاب التي نالت المرتبة الأولى عمى حساب الألعاب الأخرى و التي 
أصبح ليا دور ىاـ و كبير في حياة المراىؽ و سموكو و مراحؿ تطوره ، وما ساىـ في انتشار مختمؼ 

المثيرات العالية الجودة كالصوت و الصورة و الإضاءة ، و في دراستنا ىذه التي جاءت  بعنواف الألعاب 
الالكترونية و علبقتيا بالعنؼ المدرسي لدى المراىقيف و اليدؼ مف الدراسة ىو الكشؼ عف العلبقة 

المفظي و الجسدي لدى تلبميذ مرحمة المتوسط و التي تتجمى في  لعاب الالكترونية و العنؼالمفترضة بيف الأ
عمميات الشغب و التكسير و تصؿ إلى ضرب الزملبء و أف لـ يكف بيذا الشكؿ كاف بطريقة السب و الشتـ 

و خاصة المرحمة ، فبيذا تبيف لنا أف العنؼ ظاىرة اجتماعية سمبية تعاني منيا المدرسة بمختمؼ أطوارىا 
لتي تعتبر المرحمة الحاسمة و المحددة لمصير التمميذ و عبرىا يتطور نفسيا اجتماعيا تربويا ، و المتوسطة ا

مع انتشار الألعاب الالكترونية بيف المراىقيف عمما أف ىذه الألعاب غريبة عف المجتمع الجزائري تحمؿ 
أنيا أصبحت الوسيمة إلا  ختمؼ كثيرا عف المجتمع الجزائريمضاميف عف واقع اجتماعي و ثقافي آخر ي

المفضمة لدى التمميذ لممئ أوقات فراغو لكف الاستخداـ المفرط ليا و الإدماف عمييا يؤدي إلى آثار سمبية 
  خاصة في ظؿ غياب الرقابة الأبوية و انعداـ الوعي بالأضرار الناجمة عنيا .
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 قائمة المراجع :

 الكتب :

 1( الشحروري ميا حسف ، الألعاب الالكترونية في عصر العولمة ما ليا و ما عمييا ، عماف ، 2008 .

. 2000خميؿ زايد فيد ، فف التعامؿ مع المراىقيف ، الدار التونسية لمنشر ، تونس ،  (2  

3( بف دريدي أحمد فوزي ، العنؼ لدى تلبميذ المدارس الثانوية الجزائرية ، مركز الدراسات و البحوث 
. 2007لعربية ، الرياض ، السعودية ، جامعة نايؼ ا  

4( بركات عمي ، العوامؿ المجتمعية لمعنؼ ، دمشؽ ، منشورات الييئة العامة السورية لمكتاب ، د.ط ،  
2010 .  

5( حيمة محمد محمود ، الألعاب التربوية و تقنيات إنتاجيا سيكولوجيا و تعميميا و عمميا ، الطبعة السابعة ، 
. 2011دار المسيرة ، عماف ،   

6( أبو سعد مصطفى ، الأطفاؿ المزعجوف ، شركة إبداع الفكر لمنشر و التوزيع ، الطبعة الأولى ، الكويت 
 ،2006 .  

7( عدس محمد عبد الرحيـ ، مدخؿ إلى رياض الأطفاؿ دار الفكر لمطباعة و لمنشر و التوزيع ، الطبعة 
. 2001اف ، الأردف ، الأولى ، عم  

8( الحسيف أحمد أبو الفتوح ، الألعاب الالكترونية و آثارىا عمى الأطفاؿ ، أبواب الإعلبـ ، مكتبة النور ، 
2011 .  

9( بروؾ ياسيف ، الألعاب الالكترونية و تأثيرىا عمى الطفؿ في ظؿ فيروس كوفيد 19 ، برليف ، المركز 
. 2020تراتيجية و السياسية و الاقتصادية ، سالديمقراطي العربي ، لمدراسات الا  

10( خولي محمود سعيد ، سمسة قضايا العنؼ المدرسي أسباب و سبؿ المواجية ، كمية الآداب ، جامعة 
. 2008سوىاج مكنية ، أنجمو المصرية ، الطبعة الأولى ، القاىرة ،   
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11( بوسعدية مسعود ، ظاىرة العنؼ في الجزائر و العلبج المتكامؿ ، مؤسسة الكنوز لمحكمة و النشر و 
. 2011التوزيع ، الجزائر ،   

12( خيري الوناس و بوصنبورة عبد الحميد ، التربية و عمـ النفس التشريع المدرسي ، تكويف معمميف عمى 
مستوى السنة الثالثة الإرساؿ الأوؿ و الثاني ، تـ الطبع تحت إشراؼ الديواف الوطني لمتعميـ و التكويف عف 

. 2007عد ، ب  

13( الحسيف صلبح ، العنؼ الاجتماعي و السياسي و الإعلبمي ، دار الكتاب الحديث ، دوف طبعة ، 
. 2012مصر ،   

14( سلبـ محمد توفيؽ ، ثقافة العنؼ لدى طمبة المدارس الثانوية ، المجموعة العربية لمتدريب و النشر ، 
. 2012مصر ،   

15( كشرود الطيب ، البحث العممي مناىجو في العموـ الاجتماعية و السموكية ، دار المناىج ، عماف ، 
. 2007الأردف ،   

16( شفيؽ محمد ، البحث العممي الخطوات المنيجية لإعداد بحوث اجتماعية ، مكتب الجامعي الحديث ، 
. 1990الإسكندرية ،   

17( عبيدات محمد و آخروف ، منيجية البحث العممي ، دار وائؿ لمطباعة و النشر ، الطبعة الثانية ، عماف 
. 1999، الأردف ،   

18( عمياف محمد ربحي محمد عثماف عنيـ ، أساليب البحث العممي ، نظرية التطبيؽ ، الطبعة الخامسة ، 
. 2011دار الصفاء ،   

19( زرواتي الرشيد ، التدريب عمى منيجية البحث العممي ، دار ىومة لمطباعة و النشر ، الجزائر ، 2002 
. 

20( مساعد بف عبد الله النوح ، مبادئ البحث التربوي ، الطبعة الأولى ، الرياض ، كمية المعمميف بالرياض 
 ،2004 .  
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 الرسائل :

21( ىماؿ فاطمة ، الألعاب الالكترونية عبر وسائؿ إعلبمية و تأثيرىا عمى الطفؿ الجزائري ، رسالة 
. 2012-2011ماجيستر ، جامعة الحاج لخضر باتنة ،   

22( حشاش دلاؿ عبد العزيز ، أثر ممارسة بعض الألعاب الالكترونية في السموؾ العدواني لدى طمبة 
 مرحمة الثانوية ، تخصص إرشاد نفسي تربوي ، كمية الدراسات العميا ، الكويت ، 2007 .

23( برتيمية سميحة ، الألعاب الالكترونية و العنؼ المدرسي دراسة ميدانية عمى عينة مف تلبميذ متوسطة 
الشييد عروؾ قويدر ، ولاية الوادي ، رسالة ماجيستر ، قسـ عمـ الاجتماع ، جامعة محمد خيضر ، بسكرة 

،2016-2017 .  

24( نمرود البشير ، ألعاب الفيديو و آثارىا في الحد مف ممارسة النشاط البدني و الرياضي الجماعي 
الترفييي عند المراىقيف المتمدرسيف ذكور مف 12 إلى 15 سنة ،القطاع العاـ دراسة حالة عمى متوسطة 

. 2008البساتيف ببئر مراد رايس ، الجزائر ، مذكرة ماجيستر تخصص أرشاد نفسي رياضي ، الجزائر ،   

25( كراـ يونس محمد يوسؼ ، مستوى ممارسة الألعاب الالكترونية و علبقتيا بالعزلة الاجتماعية لدى طمبة 
مرحمة الإعدادية الثانوية في منطقة كفر ، قرع ، رسالة ماجيستر غير منشورة ، جامعة عماف العربية ، 

. 2017عماف ،   

26( الفلبؽ أحمد ، الطفؿ الجزائري و ألعاب الفيديو ، دراسة في قيـ و متغيرات ، رسالة دكتوراه ، جامعة 
. 2009العموـ السياسية و الإعلبـ ، قسـ عموـ الإعلبـ و الاتصاؿ ،  الجزائر ، كمية  

27( خمؼ الزىراء ، العنؼ المدرسي و آثره عمى الحياة المدرسية لمتمميذ في مرحمة المتوسطة ، دراسة 
 كمالية مولاي محمد السايح ، بمدة عمر ، ورقمة ، رسالة ماجيستر قسـ العموـ الاجتماعية ، جامعةاميدانية 

. 2018 – 2017الشييد لخضر ، الوادي ،   

28( العصماني بف إبراىيـ عبد الله ، العنؼ المدرسي و علبقتو بالنمو الأخلبقي لدى عينة مف طلبب مرحمة 
 الثانوية بتعميـ بمحافظة الميث ، رسالة ماجيستر ، جامعة جدة ، 2012 
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29( سعد ىناء بف مرزوؽ نواؿ ، الألعاب الالكترونية و علبقتيا بانتشار ظاىرة العنؼ المدرسي ، دراسة 
ميدانية عمى عينة مف تلبميذ أطفؿ المدرسة الابتدائية مقراف عبد القادر ، عيف الدفمى ، رسالة ماستر قسـ 

مميانة ، العموـ الاجتماعية ، كمية العموـ الانسانية و الاجتماعية ، جامعة الجيلبلي ، بونعامة ، خميس 
2015-2016 .  

 المجلات :

 30( مجمة السوسيولوجيا ، العدد 02 ، ديسمبر ، 2020 .

31( الزيودي ماجد محمد ، الانعكاسات التربوية لاستخداـ الأطفاؿ للؤلعاب الالكترونية ، مجمة جامعة طيبة 
. 2015، العدد الأوؿ ، المممكة العربية السعودية ،  10لمعموـ التربوية ، المجمد   

32( الكعبي محمد حيدر ، الألعاب الالكترونية و أثرىا الفكري و الثقافي لممركز الأسلبمي لمدراسات 
 الإستراتيجية ، دوف سنة نشر .

 33( أسعد وطفة بيداغوجيا الرمز و العنؼ الرمزي ، مف منظور بيير بورديو ، دوف، سنة .

34( دكتور عبيد مصطفى فؤاد ، ميارات البحث العممي ، مركز البحوث و الدراسات متعدد التخصصات ، 
. 2022الطبعة الثانية ، إسطنبوؿ ، تركيا ،   

35( المرشدي عماد حسف ، العنؼ المدرسي لدى طمبة مرحمة المتوسطة مف وجية نظر مدرسييـ ، كمية 
. 2018، كمية التربية الإسلبمية ، جامعة بابؿ ،  37التربية الأساسية لمغموـ التربوية الأساسية ، العدد   

36( جادو أميمية عبد الحميد ، العنؼ المدرسي بيف الأسرة و المدرسة و الإعلبـ ، دار السحاب لمنشر و 
. 2005التوزيع ، القاىرة ،   

37( عبد الحسيف بشرى و عبيد مجيد إنعاـ ، ممارسة العنؼ الالكتروني لدى الشباب ، العدد 55 ، مجمة 
. 2017البحوث التربوية و التسعينية ، الأردف ،   

38( نايؼ وساـ سالـ ، تأثير الألعاب الالكترونية عمى الأطفاؿ ، دراسة وصفية تحميمية للؤطفاؿ لمفئات 
  2015،  25موعة حؽ/رقـ المجموعة سنة ، مديرية الشباب و الرياضة ، بابؿ ،مج 15إلى  8العمرية بيف 
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39( النريدي ، الضوابط الشرعية في استخداـ مواقع التواصؿ و الألعاب الالكترونية ، دار الفجر لمنشر و 
. 2015التوزيع ، بغداد ،   

 الجرائد :

40( ركاب منير ، الألعاب الالكترونية بيف مد العصرنة و جزر اليموسة ، السوؽ الالكترونية موازية ، جريدة 
. 2006أكتوبر ،  29أكتوبر عمى  22، مف  5إعلبـ تمؾ الأسبوعية ، العدد   

41( علبـ أميف ، الألعاب الالكترونية بيف مد العصرنة و جزر اليموسة ، بلبي ستايشف بأدنى أسعار في 
  . 2006أكتوبر ،  29أكتوبر إلى  22ف مف  5الحميز ، جريدة إعلبـ تمؾ الأسبوعية ، العدد 

 2021أفريؿ  12( نورة التركي ، الألعاب الالكترونية سبب العنؼ في المدارس ، جريدة الرياض ، مف 42
.17:19الساعة   

 المؤتمرات :

43( الدريعي محمد إياد ، العنؼ المدرسي و آثره عمى التحصيؿ الدراسي و السموكي لمطفؿ ، أعماؿ مؤتمر 
. 2014، الدولي السادس ، حماية دولية لمطفؿ ، طرابمس   

 الممتقيات : 

44( محمودي زيف الديف ، مدخؿ نقدي لتفسير ظاىرة العنؼ مف خلبؿ التنشئة الاجتماعية ، تبريرات الواقع 
 و نموذج معياري ، جامعة قسنطينة ، مداخمة بممتقى الدولي الأوؿ ، جامعة محمد خيضر ، بسكرة 
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 الملاحق
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 كلٌة العلوم الإنسانٌة و الاجتماعٌة 

 قسم العلوم الاجتماعٌة 

 

 استمارة بحث تحت عنوان 

 

 الألعاب الإلكترونٌة و علاقتها بالعنف المدرسً لدى المراهقٌن 

 دراسة مٌدانٌة لنٌل شهادة الماستر فً علم الاجتماع 

 

 

تحت إشراف الأستاذة :                                          الطالبة :              من إعداد   

سنوسً حٌاة .                                   ولدباباعلً فريال .                                 

 

 

 ملاحظة :

( أمام الإجابة الصحٌحة ، كما نرجو منكم الإجابة بكل صدق و موضوعٌة  ×الرجاء منكم وضع علامة ) 

 وأحٌطكم  علما أن المعلومات لا تستعمل إلا لأغراض علمٌة .

 

 

 

2022 - 2021الموسم الجامعً :    
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 البيانات الشخصية : 

( الجنس : ذكر        أنثى 1  

15إلى  سنة  14سنة         من  14إلى  13سنة           من  12إلى  11( السن :  من 2  

( المستوى الدراسً : أولى متوسط          الثانٌة  متوسط         الثالثة متوسط        الرابعة متوسط 3  

عاب الالكترونٌة  :  نعم          لا     ( هل تمارس الأل4  

( الوضع الاجتماعً :   تعٌش مع والدٌك           أحد الوالدٌن              أحد الأقارب  5  

( هل سبق لك و أعدت السنة :  نعم        لا 6  

ثة مرات ( إذا كانت الإجابة بنعم كم من مرة : مرة واحدة          مرتٌن            ثلا7  

 بيانات تتعمق بالفرضيات :

( ما هً الوسٌلة التكنولوجٌة التً تستخدمها :   حاسوب          هاتف نقال             لوحة إلكترونٌة 1  

ألعاب قتالٌة          ألعاب رٌاضٌة            ألعاب مغامرات       ( ما هً أنواع الألعاب المفضلة لدٌك :2

ألعاب ذكاء        ألعاب عنٌفة    

(ما هً الأوقات التً تمارس فٌها اللعبة : كل ٌوم          مرتٌن فً الأسبوع         مرة فً الأسبوع 3  

ساعتٌن         ثلاثة ساعات          أربع       ( ما هً المدة التً تستغرقها فً اللعب : ساعة واحدة   4

 ساعات 

(لماذا تستخدم هذه الألعاب : التسلٌة و الترفٌه          تنمٌة الذكاء          حب الفضول        5  

(ما هو شعورك و أنت تلعب فً هذه الألعاب : قلق            راحة            الإثارة و المتعة   6  

ف ٌكون رد فعلك عندما تخسر فً اللعبة :  الغضب             الإحباط          شعور عادي (ك7ٌ  

( هل تقوم بتقلٌد أبطال اللعب الالكترونٌة : نعم        لا8  

( ما هً الأشٌاء التً تقلدهم فٌها :   طرٌقة اللباس          فً الحركات         طرٌقة الكلام  9  
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تقلدهم : البٌت         المدرسة         الشارع(أٌن 10  

( عندما ٌتم استفزازك من طرف أصدقائك كٌف تتصرف :  سب و شتم        تصرف عادي        11

 الضرب 

(ما هو الأسلوب الذي تفضله عند اللعب مع زملائك : صفع       شد الشعر       الركل      12  

الضرب     

استدعاء والدٌك للمدرسة : نعم         لا  (هل سبق و تم13  

( إذا كانت الإجابة بنعم ما هو سبب : شتم المعلم          ضربت أحد زملائك         عدم إحضار 14

 الأدوات 

( هل سبق لك و أن وصلت إلى المجلس التأدٌبً  : نعم         لا15  

لا   (هل قمت بتحطٌم ممتلكات المدرسة : نعم      16  

( إذا كانت الإجابة بنعم ماذا حطمت : الكراسً            الطاولات         السبورة 17  

( هل سبق لك و مزقت كتب زملائك : نعم          لا18  

( هل أنت حرٌص على إحضار الكتب و الكرارٌس : نعم        لا 19  

عدم الإجابة        تصرخ           سب و         ( إذا عاقبك المعلم كٌف تتصرف معه : ترفع صوتك20

 شتم

( فً المناسبات الدٌنٌة هل قمت بفرقعة المفرقعات : نعم          لا 21  

(عندما ٌشتمك صدٌقك كٌف تتصرف : أرد على  الكلام أقصى منه            إحراجه أمام آخرٌن         22

توعد بالانتقام منادات بألقاب مكروهة             ت    

 

 


