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 شـــكر وتــــقدٌـــر

 

إلى الله جلّ وعلا  نتوجّه بالشكر والحمد إلى من له الحمد فً الأولى والآخرة،

 القائل:

 70إبراهٌم، الآٌة:    "وإذ تأذّن ربّكم لئن شكرتم لأزٌدنّكم" 

 

 

المشرف حكٌم بوغرارة" ثمّ نتوجّه بالشّكر والتّقدٌر للأستاذ الفاضل الدّكتور: "

فله  وما فتئ ٌوجّه وٌرشد، المذكّرة والتًّ أولاها اهتمامه ومتابعته، على هذه

 والتّقدٌر.جزٌل الشّكر وفائق الاحترام 

 

وعلى  والشّكر موصول لأعضاء اللجّنة الموقّرة التًّ ستنظر فً هذا العمل،

تكرّمهم وتفضّلهم بقبول مناقشة هذه المذكّرة، وعلى كلّ نصٌحة أو توجٌه ٌقدّموه 

 لنا.

 

ٌّة العلوم  ٌحً فارس"" وأخٌرا كلّ الشّكر إلى جامعة الدّكتور: ممثّلة فً عمٌد كل

ٌّة والاج ٌّة ورئٌس قسم علوم الإعلام والاتّصال،الإنسان ٌّة تماع  وجمٌع أساتذة الكل

 

 

 

 



 

 
 

 إىداء
 

 إلى أمة الإسلبـ التي تحمؿ عمى عاتقيا إقرأ

 وطني الحبيبإلى مصدر عزتي كقكتي كفخرم 

قتني بدعكاتيا سرا كجيرا حترقت لتنير دربي إلى مف رافإإلى قرة عيني كبيجتي إلى الشمعة التي طالما 

 حفظيا الله. أمي الغاليةإلى الحبية الغالية 

 .أبي يرحمو اللهإلى أعز ما انتسب إليو سندم كدعمي في الحياة مثاؿ الكفاء كرمز العطاء 

إلى فرحة العائمة كبيجتيا كمصدر سعادتيا كشعاع  أحمد،ف، ن، خ، لرشيد، امحمدإلى إخكتي أحبائي 

 يرحميما الله. جدتيك جديإلى ركحي  حإ، ب،وابن أختي، ز،ف،، أنفال، آية، دحمانأخيأمميا إلى ابف 

رتي إلى كؿ مف يعرفني مف إلى كؿ مف كسعتو ذاكرتي كلـ تسعو مذك بوغرارة حكيمإلى الأستاذ الدكتكر 

 بعيد.قريب أـ 

 

 

 

 

 

 

 

 رمضان بن عياد.                                                                                       



 

 
 

 إهـــــــــــــــــــــــــداء
 

 

أهدي هذا العمل المتواضع إلى:                

 * إلى من أوصى الله بهما خٌرا كثٌرا وطاعة أبدٌة فقال:

 ين يم يز ير  ىٰ نينى نن نم نز نر مم ما لي لى ٹٱٹٱُّٱ
 ٣٢الإسراء:  َّ تج به بم بخ بح بج ئه ئم  ئخ ئح ئج يي يى

 

 * إلى والديّ الكرٌمٌن أدامهما الله لً ذخرا فً الحٌاة.

 

* إلى من حفّزنً وعلمّنً معنى الكفاح والمثابرة ومن كان لً سندا وظهٌرا 

 طوال مشواري الجامعً"زوجتً الكرٌمة".

 

سامً. -الرّحمانعبد  -آدم* إلى قرّة عٌنً أبنائً البراعم:   

 

 * إلى جمٌع أفراد العائلة .

 

بالمدٌة.ٌوسف بن خروف" * إلى جمٌع تلامٌذي الأعزّاء بمتوسطة الرّائد "  

 

سمعً بصري".تخصّص " 0202* إلى كلّ طلبة دفعة   

 

إلى كلّ الذٌن أذكرهم فً قلبً ولم ٌكتبهم قلمً.*   

 

 

 ســلـــــــــــٌم . ب
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 مقدمة
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 أسباب اختيار موضوع الدراسة
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 أىداف الدراسة

 منيج الدراسة 

 أدوات جمع المعمومات )البيانات(

 البحث مجتمع

 تحديد المفاىيم والمصطمحات

 مجالات الدراسة

 الدراسات السابقة

 -ر النظريالإطا-
 :الفصل الأول
 ماىية المعب

 المبحث الأكؿ: تعريؼ المعب كأىميتو

 المبحث الثاني: أنكاع المعب ككظائفو

 المبحث الثالث: تقسيـ المعب كنظريات المعب

 
 
 
 



 

 
 

 الفصل الثاني:
 ماىية الألعاب الإلكترونية

 المبحث الأكؿ: مفيكـ الألعاب الإلكتركنية

 الألعاب الإلكتركنيةالمبحث الثاني: نشأة كتاريخ 

 المبحث الثالث: مجالات الألعاب الإلكتركنية 

 
 
 

 الثالث: الفصل
 ماىية التحصيل الدراسي

 المبحث الأكؿ: مفيكـ التحصيؿ الدراسي

 المبحث الثاني: التطكر التاريخي لتقكيـ كالتحصيؿ الدراسي كخصائصو

 المبحث الثالث: التحصيؿ الدراسي أىدافو كعكامؿ تأثره

 – طار التطبيقيالإ -
 الفصل الرابع: 

 حصيل الدراسيالألعاب الإلكترونية عمى الت أثر
 المبحث الأكؿ: أسباب إقباؿ التمميذ عمى الألعاب الإلكتركنية

 المبحث الثاني: الألعاب المفضمة لدل التمميذ الجزائرم
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 مقدمة:

آفاؽ ك دليؿ عمى فتح تطمعات  تي اليائؿ في جميع مناحي الحياةكلكجي كالمعمكمايعتبر التطكر التكن

اجز الزمانية كالمكانية، محك لفييا  إعتبارقرية صغيرة لا  العالـ إلى مما ساىـ في تحكيؿ،كمستقبمية  جديدة

مما عب،كخاصة الأطفاؿ مف الم   الأفرادداعات كابتكارات تفاعمية يتمكف مف خلبليا نتج عنو عدة إبكىذا ما

الطفؿ  أصبحت تمدبشكؿ عاـ جعؿ الفرد كالمجتمع يتعاممكف مع الكـ اليائؿ مف المعمكمات كالتي ىي 

 كتشاؼإلو التجربة كالقيادة التي تقكـ بالمعارؼ كتزكيد الطفؿ بالفرص التي تتيح  كتسابلإأىـ الكسائؿ ب

 كتقكـ بإظيارتككف شخصية الطفؿ، تعب الفرد عف مككناتو كعكاطفو كجكانبو الخفية حيث أنو بالم  

ىتمامو بشكؿ إالطفؿ ممارستيا كتشغؿ  التي يحب الألعابكمف بيف أىـ  جتماعية كالنفسية،الإ تجاىاتوإ

 لكتركنية.لإا الألعابممحكظ ىي 

بتكار نظاـ تفاعمي لكتركنيات لإلإالتي تستخدـ ا الألعاب لكتركنية بأنيا تمؾالألعاب الإحيث تعرؼ 

نيس للؤشخاص عب، حيث أصبحت الألعاب الالكتركنية ىي الصديؽ كالك عب مف الم  يتمكف مف خلبلو اللب  

في الكاجية  ىك الذمك كىذا بسبب تمكنيـ مف التكاصؿ مع العالـ الافتراضي  الميمشيف في المجتمع

بنكع مف الرضى عف أنفسيـ حتى أنيا  بالإحساسع، كىذا ما يدفع بيـ لـ يستطع في الكاق الأخرل

لى تقبؿ أفكار  حتى أنيا تعتبر ،في الحياة الكاقعية  الآخرتساعدىـ عمى التكاصؿ الفعمي في المجتمع كا 

لى التفكير الإكفنية ك  التدريس الفعالة كبأكثر متعة مف أدكات أداة جي كالتقدـ إلى عدة مستكيات ستراتيا 

في كقت  مع اليديف كالقياـ بكافة المياـ بالأعيفتنمية القدرات العقمية كالذىنية كالتحكـ فة إلى لإضابا

لى تعمـ الفك محدد دارة سرعة البديي أيضان  ردا   تقكيةالتخطيط، إلى  المكارد، كالتحميؿ مع القدرة عمىة، كا 

حؿ المشاكؿ مف  ى تييئة الفرد عمىمع القدرة عمالمختمفة  الألعاب ممارسةالذاكرة مف خلبؿ التنكع في 

،كلقد نجحت صناعة الألعاب نتقاؿ مف مرحمة إلى مرحمة عب كىذا مف الإخلبؿ الممارسة الدائمة خلبؿ الم  

عبة حيث أصبح الم عب أسيؿ مف الإلكتركنية في جذب ىؤلاء المستيمكيف الصغار مف الناحية الفنية لم  
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سكب لكي يتمكف مف الم عب كما أف الحكاسيب الشخصية أصبحت السابؽ،فالفرد لايحتاج الي معرفة بالحا

الإنتشار الكاسع لمثؿ ىذه النكع مف الألعاب،كما أنيا نجحت لككنيا  أسيؿ إستخداما إلي حدما ساعدعمي

كسيمة ترفييية تتيح للؤطفاؿ الإكتشاؼ ك التجريب دكف خطر المسؤكلية أك العقاب،فيـ يمارسكف إختبار 

،                     دكف الخكؼ مف الكقكع حقيقة في الفشؿذالؾ الفشؿ مف إنجاز أشياء أخرم ء معينة ككمخاكفيـ مف أشيا

كما تستعمؿ ىذه الألعاب الإلكتركنية لمساعدة الطمبة عمى تعمـ بعض أنكاع الجراحة كالباحثيف عمى 

 دراسة بعض الإضطرابات المعرفية كفرط الحركة كتشتت الإنتباه .

حيث تعتبر يجابيات لابد أف تككف ليا سمبيات إالإلكتركنية  الألعابفس الكقت أف ليذه كلكف في ن

عتبار أف معظـ ىذه إا المنتجات الثقافية المختمفة كبالنافذة التي تتسمؿ عبرى ىيالإلكتركنية  الألعاب

ية تختمؼ ية كطبيعة ثقافإذ يصبح الطفؿ ذك ىك ، مضمكنان  ك ليست عربية بحيث تختمؼ شكلبن  الألعاب

 الإسياـك أماـ ثقافة بيئتو مما تكلد العزلة لدل  الأطفاؿ،  مو كدينو، كمجتمعو مما يعد تحديابحكـ طبيعة أى

يعيشكف  ، كالعالـ الحقيقي الذمالألعابتكفر في مفتراضي الكيش الفكرم بيف العالـ الكىمي الإالتش في

 الألعابعمى  كالإدمافعب م  في ال خاصلأشا يقضيوإلى إىدار الكقت الكثير الذم  بالإضافةفيو، 

 الأخرلعمى صرؼ النشاطات  عمؿت الألعابأف ىذه  عف النظر بغضلكتركنية دكف الشعكر بذلؾ، الإ

ىاـ لما تقدمو مف فكائد جسدية  جد   ان أىمية مثؿ: النشاطات البدنية كالرياضية كالتي تمعب دكر  الأكثر

كتنميطو  الأطفاؿليا دكر في تفعيؿ السمكؾ لدل  جتماعية، كلماا  نفسية إلى تربكية كعقمية ك ك 

ر حتي انيا اصبحت أىـ ىدية يمكف تقديميا للؤطفاؿ دكف كعي مف معظـ الأكلياء بمخاط،كتكجييو

 التعمؽ بيا  إلى درجة الإدماف .

لفيديك ا ػطفاؿ خاصة تمؾ التي تعتمد عمى أجيزة لعاب الأأف البرمجيات أ c.shamavaكيرم 

كثر الكسائؿ تأثيران عمي النمك العقمي ك المعرفي ك الإجتماعي لمطفؿ ك كتركنية مف أكالأجيزة الإل

ة لدل التمميذ كتقكيتو كتسكيتو إلى العممية الفكرية التي تقكـ بالتكعية الفعمي الأنشطةكلا ننسى الناشئة،
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 كالأفكارييات تتماشى مع مختمؼ التكجا باعتبار أف ىذه الأنشطة ىي عممية محددة مضبكطة السكة كىذ

ستيعاب الطفؿ إكىذا لمعرفة مدل  ختبارفي النياية إلى التقييـ كالإ تخضع كالتي الكطنية كالدينية كالثقافية

 ليا المشرؼستجكابات شفكية أك كتابية يتعرؼ مف خلبا  ك  ختباراتإ ؿأك المتعرض ليذا البرنامج مف خلب

 الدراسي.النتائج النيائية لممختبر كالذم تدعي بالتحصيؿ  عمي

الطفؿ مف ميارات  ستيعابإاسي مف أىـ الملبمح التي تبيف لنا مدل يعتبر التحصيؿ الدر  كبالتالي 

ا فكرية كىذ ختباراتإعف طريؽ إجراء سيا عد مركر مدة زمنية محددة يمكف قيافكرية أك غير فكرية كىذا ب

الجامعات كاليياكؿ  أكمدارس ال يذا البرنامج كىذا ماىك معركؼ فيل ستيعابإلمعرفة درجة 

ؿ الفع يةكمردكدثر كبشكؿ كبير عمى التحصيؿ الدراسي ؤ لإلكتركنية تا الألعابحيث أصبحت ،التعميمية

مف خلبؿ مكضكعنا  نتعرؼلمعرفة جكانب ىذه الدراسة كىذا ما سكؼ  كىذا ما استميمنا في ىذا البحث

 ةستجابإضا التطبيقي، كأي الإطارلنظرم، ا الإطارالمنيجي،  الإطار أقساـثلبث  إلىالذم قمنا بتقسيمو 

ختيار إلدراسة متبكعة بتساؤلات، كأسباب ا بإشكاليةالمنيجي  الإطاركاحتكاء  بإدراجلمتطمبات البحث قمنا 

جمع المعمكمات ككذا  أدكاتا المنيج كمجتمع البحث كعينتو ثـ المكضكع، ثـ أىمية كأىداؼ الدراسة ككذ

 نتطرؽ إلى مصطمحات التي تستدعي الشرح في الدراسة. عف ذلؾ مجالات الدراسة فضلبن 

تـ ؼ نعتمد عمييا في المكضكع كالتي سك  ستعراض بعض الدراسات السابقة التيإإلى  بالإضافة

النظرم حاكلنا  الإطارفي  أما، لنظرم كالتطبيقي(اة )الدراس الأخيرفي  يأتيثـ  الإمكافستكماليا قدر إ

تحت عنكاف ماىية  الأكؿعمى ثلبث فصكؿ، ففي الفصؿ  الإطار تكلحإجكانب البحث فقد كؿ  حتكاءإ

في المبحث  أماعب عب ككظائؼ الم  لم  ا عاأنك تناكلنا فيو  الأكؿعب الذم تضمف ثلبث مباحث، المبحث الم  

ىذا تناكلنا فيو أيضا  ثلبث مباحث ك  في الفصؿ الثاني فقد أماعب، كنظريات الم   الألعابتقسيـ  الثالث

حث بملكتركنية، ففي اللإاالألعاب مباحث كمطالب الخطة تحت عنكاف الع مف التجانس في و نك ليككف في
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 الألعابخ يالثاني قمنا بتناكؿ فيو نشأة كتار  المبحثفي  أمالكتركنية الإ الألعاببتعريؼ  الأكؿ قمنا

 لكتركنية.الإ

 نكاعيا أما في الفصؿ الثالثتركنية كألكالإ الألعابعريؼ بمجالات أما في المبحث الثالث قمنا بالت

قمنا بالتعريؼ  الأكؿ المبحثتحت عنكاف ماىية التحصيؿ الدراسي الذم تضمف ثلبث مباحث ففي 

، كالمبحث الثاني حاكلنا الإلماـ بمراحؿ التطكر التاريخي لمتحصيؿ الدراسي أما في )التحصيؿ الدراسي(

 سي.المبحث الثالث بينا أىـ الشركط كأىداؼ التحصيؿ الدرا

ستبياف للئجابة عف الإشكالية كىي الأثر ي لمدراسة فقد ضـ إسقاط محاكر الإأما في الإطار التطبيق

ستخدامنا لممنيج الكصفي إى التحصيؿ الدراسي كىذا مف خلبؿ لكتركنية عمالإ الكبير الذم تخمفو الألعاب

يط مسجؿ لحصيمتيف مف برنامج كشر  ستبيافا  مف ملبحظة ك  ستعانة بأدكات الجمع )البيانات(تحميمي كالإال

كج عمى الإذاعة الجيكية المدية بتقديـ نسيمة كحمي ثـ في الأخير نقكـ بتفسير كالخر مرايا الذم يقدـ 

 الجداكؿ. تفريغ بنتائج ميدانية عممية كىذا بعد



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 الإطار المنيجي
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 الإشكالية:

أبنائيـ يتمتعكف بمكاىب مثؿ التحكـ عمى الرغـ مف شعكر الأكلياء بنكع مف الرضا عند مشاىدة  

بالأجيزة الإلكتركنية التي يعجز بعض البالغيف كغير الميتميف بالتكنكلكجيا  التعامؿ معو، كلا سيما أف 

الكثير مف الأميات يمجأف لترؾ أبنائيـ لساعات طكيمة أماـ الألعاب الإلكتركنية كىذا لتجد نفسيا متسعا 

لعاب و بيذه الأبنإ يلبحظ الأب أيضا مدل تعمؽ كقد لا،يا ئزعاج أبناة عف إالعمؿ البيتي كالراحة بعيد مف

،كلا فعؿر الكخيمة المترتبة عمى ذلؾ النشغالو الدائـ بعممو متجاىميف في ذلؾ الأضراالإلكتركنية كىذا لإ

حيف  ضركرة قصكل، فياائدة إيجابية لمطفؿ كأنيف عب لما لو مفننفي أف الطفؿ بحاجة  ضركرية إلى الم  

ىذا الطفؿ كالجيؿ القادـ  أف القيـ التي تحمميا ىذه الألعاب في طياتيا مميئة بالألغاز التي ستقكـ بتكجيو

 سيحمؿ شعمة العلبقات مع نفسو كمحيطو.كالذم 

المجتمع كالتي ىي ليست مف صنع  عاب محطة إلياـ الكثيريف مف شرائحلحيث تعتبر ىذه الأ  

مف  نان كمضمك  ة خاصة بؿ ىي مف صنع الدكؿ الغربية التي تختمؼ شكلبن كالجزائر بصفأالعربية الدكؿ 

مة يـ الأساسية لممجتمع كالتي أصبحت كسسلبمي أك مف حيث الثقافة أك القيحيث ما يتناسب مع ديننا الإ

إلى  في حياتو اليكمية كأيضان قد يؤثر  ر الذم يتحكؿ في الأخير إلى سمكؾكأداة غير مباشرة لغرس الأفكا

إلى إمكانية كؿ فرد ممارستيا اقع لمحاكي لمك إلى تصكيرىا ا قتناءلإايا بكؿ كسائؿ الجذب مف سيكلة عتمت

عب كمف ىذا اللب   يةلأنيا تمعب عمى نفسافة إلى الشكؽ الدائـ ليا، كىذا ف، بالإضافي أم مكاف كزم

 بع  ت  ل حتى ت  النصار   لاالييكد ك  رضى عنؾ  بالآية الكريمة: لقكلو تعالى: )كلف تالمنطمؽ كمع الأخذ 

 .1(...تيـمم  

                                                           
 .19، ص120ية الأسكرة البقرة، -1
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 فىكأ"المفكريف: بالمسؤكلية لقكؿ أحد س الطفؿ ىك كعاء يستقبؿ كؿ شيء دكف فيـ أك ح أف عتبارإكب

 المعمكمة بسرعة كيتفاعؿ معيا بسرعة". الطفؿ يتمقى

كىذا دليؿ   كؿ مكلكد يكلد عمى الفطرة فأبكاه ييكدانو أك ينصرانو ..."،كلقكلو صمى الله عميو كسمـ "

محو كآثاره في ملب بيضاء، كلخطكرة ىذا المكضكع عمى الطفؿ الذم يتبيفعمى أف الطفؿ صفحة 

أف نقؼ عمى ىذا  رتأيناإذم سيكجيو في الأخير إلى الحياة المينية كالمعيشية، كال  التحصيؿ الدراسي 

الإلكتركنية بمتكسطة الرائد  المكضكع بإجراء دراسة تحميمية كصفية لعينة مف التلبميذ يمارسكف الألعاب

 . -المدية–يكسؼ بف خركؼ 

كللئلماـ عميو لإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي ك ذم يدكر عمى الأثر الكبير الذم تخمفو الألعاب اكال  

 الرئيسي التالي: ئج مكضكعية تتدرج دراستنا حكؿ التساؤؿبالمكضكع كالخركج بنتا

 ؟ى التحصيؿ الدراسيما ىك تأثير الألعاب الإلكتركنية عم-

 تساؤلات الدراسة: -

اؿ كتبيف المسار البحثي لنا حيث بأسئمة فرعية تقكـ بإسي ستعانةرئيسي لا بد مف الإلللئجابة عمى السؤاؿ ا

 رتأينا الأسئمة الفرعية التالية:إ

 الألعاب الإلكتركنية؟ ستخداـإما ىي أسباب إقباؿ التمميذ عمى -1

 لدل التمميذ الجزائرم؟المفضمة  ية الإلكتركن ما ىي الألعاب-2

 كىؿ تؤثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي؟ -3

 أسباب اختيار موضوع الدراسة: -

ىذا  ختيارلإالصدفة بؿ ىناؾ أسباب دفعتنا  عشكائيا أك بمحض المكضكع لـ يأت ختيارنا ليذاإإف 

 .المكضكع



 ـــــــار انًــنـــهــــجيالإط
 

8 

 

 الأسباب الذاتية : -1  

 نتشار الألعاب الإلكتركنية كمعرفة آثارىا.إباب الرغبة في معرفة أس-

 ستبياف.الدراسات السابقة كتطبيؽ أداة الإالمعارؼ المنيجية السابقة مف خلبؿ التعرؼ عمى  ختبارإ -

 تقديـ حمكؿ لمعالجة ظاىرة الإدماف عمى الألعاب الإلكتركنية.-

 الأسباب الموضوعية: -2

ؽ أىمية بالغة كلـ يدرس بطريقة مكثفة رغـ أىميتو البالغة عمى السبب الرئيسي ككف ىذا المكضكع لـ يم-

 الطفؿ كالمجتمع.

 .لتعمقيـ بألعاب عمى حساب ألعاب أخرل السبب الرئيسيلألعاب التي تناؿ قمكب الأطفاؿ ك معرفة أىـ ا-

 معرفة مدل تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي.-

 جتماعية كالدراسية.الأبناء خلبؿ حياتيـ الإة متابعة تنبيو الأكلياء بضركر -

 أىمية الدراسة:-

جتمع كىي بمثابة تكضيح السبب ة كىذه الأىمية تعكد عمى الفرد كعمى الملكؿ دراسة تتميز بأىمي

 ختيار ىذا المكضكع، حيث تتبيف أىمية دراستنا ىذه في النقاط التالية:إمف 

 ب جراء ممارستيا المتكررة.لعاالأثر الكبير الذم تخمفو ىذه الأتبيف -1

 نعكاسات سمبية عمى الطفؿ.إنتشارىا لما ليا مف إالحد مف  -2

مجتمع، كضركرة المحافظة لىتماـ بيذه الفئة العمرية الحساسة كالتي تعتبر نتاج اأيضا كجب عمينا الإ-3

ضار كما يمكف أف  عمى التمييز بيف ما ىك مفيد كما ىك كالأكلياء الأطفاؿعمييا، كالتدخؿ بيدؼ مساعدة 

عف  البحث أيضان ثر الألعاب الإلكتركنية ك أة حكؿ مكضكع نطلبؽ دراسات جديددراسة بداية لإتككف ىذه ال

ناسب مع تالقالب الصحيح ليا كلما يفي لكتركنية كتحديدىا كجعميا مضمكف كشكؿ ىذه الألعاب الإ

 معتقدات كقيـ الشعكب العربية كخاصة الجزائر.
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 الدراسة: فأىدا-

 مثؿ في:الإشكالية، كأىداؼ بحثنا تتح في طرح أسئمة حث أىداؼ تميزه عف بحثو كالتي تتضلكؿ ب

كلة الكصكؿ إلى الكشؼ عف مختمؼ الجكانب المحيطة بيذه الظاىرة بمعرفة أسبابيا كأثرىا عمى محا -1

 التحصيؿ الدراسي.

ط التلبميذ الجزائرييف )المدية( لكتركنية بيف أكسااقع الألعاب الإعمى ك  طلبعإلي الإ بالإضافة -2

 ىتماـ الطفؿ الجزائرم.إلعاب التي تناؿ كالتعرؼ في نفس الكقت عمى أىـ الأ

 كتأثيرىا عمى الطفؿ.المرغكبة لكتركنية الألعاب الإ نكعيةى التعرؼ عم -3

 .خطكرتيا كحساسيتيا عمى الطفؿ كالمجتمع نتشار ىذه الظاىرة بتبييفإمف  المساىمة في الحد   -4

 منيج الدراسة : -

منية البحث الز  متطمباتنجاز ىذا المكضكع منيج مف عدة مناىج كىذا تناسبا مع ستعمؿ لإأحيث 

 أف نختار لبحثنا المنيج الكصفي التحميمي رتأينا إلا  إ كالصحية جتماعيةالإقتصادية كتناسبا مع الحالة كالإ

دئ التي ترسـ لو الطريؽ الصحيح المباذم عمى كؿ باحث أف يختار لبحثو مجمكعة مف القكاعد ك كال  

 ستند عميو.ختيار منيج نإكدراستو لذا كجب عمينا  نجاز بحثولإ

نجميزية فإف غة الإفي الم  المذىب بكزف المذىب كالمناىج ىك الطريؽ الكاضح، ك  لغة: يجويعرف المن-

 تعني النظاـ كالترتيب، كطريقة عمؿ شيء.Méthode كممة

مجمكعة مف القكاعد التي يتمـ كضعيا بقصد الكصكؿ إلى الحقيقة في العمـ،  فإف المنيج ىك :صطلاحاإ

يعتبر بأنو فف  كتشاؼ الحقيقة كأيضان إ الباحث في دراسة المشكمة مف أجؿكأيضا بأنو الطريقة التي يتبعيا 
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 ميا، أك مفأجؿ الكشؼ عف الحقيقة التي نجي، مف ظيـ الصحيح لسمسمة مف الأفكار، أكالإجراءاتالتن

 .1ة عمييا للآخريف الذم لا يعرفكنيا أك مف أجؿ تبيف الملبمح الخفيةنأجؿ البرى

دقيؽ لمظاىرة كأيضا  ضو مكضكع البحث كىذا قصد القياـ بتحميؿفيفر  أما نكع المنيج المختار  

الذم رتأينا المنيج الكصفي ك إدراستنا لممناىج العممية  خلبؿالمرجكة في دراستنا كىذا مف  الأىداؼلتحقيؽ 

ذم تخمفو ال الكبير الأثريتناسب مع مكضكع البحث كالبيانات المراد الحصكؿ عمييا كىذا لمكصكؿ إلى 

 .لكتركنية عمى التحصيؿ الدراسيالإلعاب الأ

 المنيج الوصفي:-

 : لغة الوصف_ 

و، لألفاظ كالعبارات كالتشابيانقؿ صكرة العالـ الخارجي أك العالـ الداخمي مف خلبؿ  أم ىك      

 .يف لدل الرساـ كالنغـ لدل المكسيقاالتي تقكـ مقاـ الألك  ستعاراتكالإ

 دالعلبقات التي تكجك د الظركؼ لكصؼ العممي فيذكر خصائص ما ىك كائف، كيفسره كيحد  اأما 

عند الأفراد  تجاىاتكالإات بيف الكقائع ككذا الممارسات الشائعة أك السائدة كالتعرؼ عمى المعتقد

يو فإف الكصؼ رصد حاؿ أم شيء سكاء كاف فيزيائيا، أـ بياف خصائص مادية أك كالجماعات كعم

 أك يجمع بينيما. معبر بالأرقاـ، أك كيفيان  ككف ىذا الكصؼ كميان معنكية للؤفراد أك الجماعات كقد ي

 شكؿ عممي لمكصكؿ إلى أغراض محددةبأنو طريقة مف طرؽ التحميؿ كالتفسير ب :كيمكف تعريفو أيضا -

 جتماعية معينة.إية لكضع

عمكمات مقننة عف المشكمة طريؽ جمع م عف ىك طريقة لكصؼ الظاىرة المدركسة كتصكيرىا كميان أك  -

خضاعيا لمدراسة الدقيقة  .2كتصنيفيا كتحميميا كا 

                                                           
 .90، ص 2003ابة، صلبح الديف شركخ، منيجية البحث العممي لمجامعيف ، د.ط، دار العمكـ لمنشر كالتكزيع، عن -د-1
 .147، 146السابؽ، ص ع المرجاصلبح الديف شركخ ، -2
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 مجتمع البحث وعينة الدراسة: -

عممي يجب عمى الباحث أف يحسف اختيار مجتمع البحث كىذا يستكجب أبحاث كدراسات البحث ال

 عند اختيار مجتمع البحث كىذا كمجاؿ لتطبيؽ كممارسة الدراسة عميو.

التي ليا صفة أك صفات مشتركة  Elémentsحيث يعرؼ مجتمع البحث عمى أنو: جميع المفردات

مجتمع الإحصائي ال، كيطمؽ عميو البحث مف قبؿ الباحثالمفردات خاضعة لمدراسة أك  كجميع

Statistical population 1العممي لكؿ طالب مف جامعة المدية ىك المستكل جتمع الدراسةلأف م، 

 لدراسة مدل تأثير راسة عنيـ مثلبن تحديد المفردات التي سيتـ إعداد البحث ليـ أك الد :كنعني بذلؾ

 فمجتمع البحث ىنا ىك جميع تلبميذ متكسطة  ،الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي

 ." المدية-بف خركؼ يكسؼ" 

كمككناتو، كىؿ يكجد ىناؾ  توبحث دراستو كطبيعالعمى مجتمع كؿ التعرؼ يجب عمى الباحث التعرؼ  -

تي تككف ممثمة لو كىذا لإمكانية نكع مف التجانس في ىذا المجتمع كىذا لكي يسمح بسحب العينة ال

 .2الأفرادحصؿ عمييا الباحث عند تعميـ النتائج عمى تعتماد النتائج التي سيإ

 (.المدية"يكسؼ بف خركؼ"تمثؿ ) في كؿ تلبميذ متكسطة الرائد يتأينا لبحثنا ىذا مجتمع بحث ر إحيث  -

لتسييؿ الحصكؿ عمى المعمكمات كأيضا عينة تمثؿ لنا مجتمع البحث كىذا  ختيارإعميو كجب عمينا ك  -

 كالصحية ةجتماعيلإا كالظركؼ الإمكانياتقمة ك الكقت  يؽضكللصعكبة الكصكؿ إلى كافة أفراد العينة، 

إلى ار العينة القصدية، كىذا لمكصكؿ ختيإ، حيث قمنا بكصعكبة التكاصؿ ضعؼ الدخؿ الفردمالصعبة ك 

ة في حتمالية المتمثمغير الإالعينات ضمف كمطابقة لمكاقع، حيث أنيا تصنؼ  قة كمكضكعيةنتائج أكثر د

                                                           
،  1دلاؿ القاضي ك د. محمكد البياتي، منيجية أساليب البحث العممي كتحميؿ البيانات باستخداـ البرنامج الإحصائي، ط-1

 .158، 15، ص 2007دار الحامد لمنشر كالتكزيع، عماف، 
، دار 1. عمار عادؿ عناب، إستخداـ الطرؽ الإحصائية في تصميـ البحث العممي، طد.محمد عبد العالي النعيمي،ك د-2

 .29، ص 2011اليازكرم العممي لمنشر كالتكزيع، الأردف، 
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في جميع  أستاذا 24ك امميذت 561الذم يتككف مف  -المدية– "الرائد يكسؼ بف خركؼ"جتمع متكسطة م

الذيف  التلبميذ عينة مفردة مف 100ر حكالي ختيار عينة مف مجتمع البحث المذكك إالتخصصات حيث تـ 

 كزيعالتحصيؿ الدراسي، كىذا بتالذم تخمفو عمى  ركنية مف أجؿ معرفة الأثريمارسكف الألعاب الإلكت

ختيارنا إة متكسط، حيث عند ثإلى السنة الثال كلىالأتفاكت أعمارىـ مف السنة بعمى التلبميذ  اتستمار الإ

 :كما يميكالتعريؼ بيا  يابرسـ ملبمح لمعينة القصدية قمنا

تستخدـ في الدراسات  مان عمك ،رضيةغتي يطمؽ عمييا العينة الال العينة كىي العينة القصدية:-

مجتمع البحث غير ختيار فرضيات محددة، كخاصة إذا كاف إستطلبعية التي تتطمب القياس، أك الإ

 .ختيار العينة عشكائيان إالتالي فلب يكجد إطار دقيؽ يمكف الأبعاد، كب مضبكط

أغراض مع ات التي تتلبءـ ار مجمكعة مف الكحدختيالباحث، لإ ففي مثؿ ىذه الحالات أك البحكث يمجأ

 .1رضية أك العينة القصدية أك بعينة الصدفةغىذا النكع بالعينات: ال بحثو، كيسمى

الدراسة  سمكب معرفة مجتمعي مثؿ ىذا الأيتطمب عمى الباحث فبأنو  :العينة القصدية تعرؼما ك -

أردنا معرفة أثر الألعاب الإلكتركنية ستبياف ليا مثؿ: إذا و أسئمة الإكمعرفة الكحدات التي يرغب في تكجي

نا تكجيو الأسئمة إلى عمي بان كاف كاج -المدية– "د يكسؼ بف خركؼائالر "التحصيؿ الدراسي بمتكسطة عمى 

 .2يـمرتبط ب الدراسي التحصيؿ فلأتلبميذ ىذه المتكسطة كىذا 

 أدوات جمع المعمومات )البيانات(: -

ستخراجية لجمع المادة العممية ة مف الأدكات كالكسائؿ كالطرؽ الإرتأينا لبحثنا ىذا مجمكعإحيث 

يتكقؼ نجاح ختبار الجيد للؤدكات لأنو تحديدنا لمعينة أصبح لا بد مف الإلمكضكع دراستنا كمف خلبؿ 

                                                           
د. رشيد زركاتي، منيجية البحث العممي في العمكـ الاجتماعية، أسس عممية كتدريبات، د. ط، دار الكتاب  الحديث، -1

 .187، ص 2004الجزائر، 
 .38سابؽ، ص ال.محمد عبد العالي النعيمي، ك د. عمار عادؿ عناب، المرجع د-2
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حث كالتي ستسيؿ لنا في الأخير الكصكؿ إلى الأىداؼ بكؿ جكانب الب عمييا، كىذا للئحاطة نابحث

 .المرجكة

ستبياف كأداة رئيسة لجمع البيانات كالمعمكمات المستخدمة في الإ ستمارةإ عتماد عمىكمف ىنا قمنا بالإ

لسرعة جمع المعمكمات كدقتيا كقمة التكمفة، كمف ثـ قمنا بتدعيـ البحث ك  كىذا تناسبا مع متطمبات البحث

ستعانة بشريط مسجؿ لعدديف مف برنامج مرايا كالذم يتـ مع الإ حث بأداة أخرل ألا كىي الملبحظة،الب

نا لتربص ئلمدية الجيكية كىذا مف خلبؿ إجراإعداده كتقديمو مف طرؼ نسيمة كحمي عمى أثير إذاعة ا

 في المؤسسة الجيكية لإذاعة المدية. ميداني

حتكائيا عمى مجمكعة إسائؿ جمع البيانات مف الأفراد كبستبانة بأنيا إحدل ك الإ تعرؼ ستبيان:الإ -

، كتعرؼ أيضا بأنيا: 1جمع البيانات المطمكبة لغرض الدراسة كالتقصيمحددة مف الأسئمة، تيدؼ إلى 

اد مف أجؿ الحصكؿ عمى المعمكمات حكؿ مكضكع أك نمكذج يضـ مجمكعة الأسئمة التي تكجو الأفر 

إما عف طريؽ المقابمة الشخصية أك أف ترسؿ إلى المبحكثيف عف  ستمارةالإ ؿءمكيتـ مشكمة أك مكقؼ، 

أم ما ىك مستكاؾ التعميمي؟ :مجمكعة أسئمة بعضيا مفتكح مثؿ :تعرؼ أيضا بأنيا طريؽ البريد، كما أنيا

 .ك لا(تكتفي )نعـ أ ىؿ تابعت أم نكع مف التعميـ؟:مغمؽ مثؿ  بعضياك لا (ك لا تكتفي )بنعـ أ

ذا كانت في المقابمة ستمار ا كانت أسئمتيا مستقمة، تسمى بالإستمارة بأنيا حيادية فإذكتتميز الإ - ة، كا 

 .2ستخبارلإا ستمارةإت في الملبحظة فتدعى بستبياف، كأما إذا كانالإ ستمارةإتدعى 

كنة كالمكزعة حسب محاكر تسيؿ لمباحث جمع ف مجمكعة مف الأسئمة المدعبارة عىك  :ستبياففالإ -

 .3المعمكمات المراد دراستيا

                                                           
 .26سابؽ، ص الد.محمد عبد العالي النعيمي،ك د. عمار عادؿ عناب، المرجع  -1
 .108،109سابؽ، صالزركاتي، المرجع  د.رشيد -2
 .100، ص 2012حديث، القاىرة، ، دار الكتاب ال1د. جماؿ معتكؽ، منيجية العمكـ الإجتماعية كالبحث العممي، ط-3
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عف الأسئمة  الإجابةتشير إلى كجكد أداة لضماف  aquestinnaireستبيافإكممة  :الإستبيان -

 WICH THE RESPONDENTممئيا بنفسو،بالمجيب يقكـ    Aforme ستمارةالإ ستخداـإالمطركحة ب

RILSINHINSEF  ،بطمب كظيفة ما، قد كانت لو  أم شخص سبؽ لو ملؤ البيانات الخاصة كىكذا

 .1عف أسئمة الاستبياف للئجابةبة تجر 

ستجكابيـ بطريقة مكجية كالقياـ إمي تستعمؿ إزاء الأفراد، كتسمح بتقنية مباشرة لمتقصي العم :ستمارةإ-

 .2ارنات رقميةت رياضية كالقياـ بمقبسحب كمي بيدؼ إيجاد علبقا

ستمارة كأداة لجمع البيانات المتعمقة بالقسـ الميداني لمبحث كتـ الإعتمدنا عمى إستمارة:وصف الإ -

 تكزيعيا عمى مفردات كتـ صياغتيا عمى النحك التالي:

ثلبث أسئمة حيث ييدؼ كؿ البيانات العامة كالشخصية يحتكم المحكر الأكؿ عمى  :المحكر الأكؿ-1

 لي :سؤالإ

أما السؤاؿ  ،كنيةالاجتماعية لكؿ تمميذ يمارس الألعاب الإلكتر  ةؤاؿ الأكؿ: ييدؼ إلى معرفة الحالسال

ء لأبنائيـ، درجة رقابة الأكلياالأكلياء كالأبناء كىذا لمعرفة خركج تكقيت ييدؼ إلى معرفة  :ني كالثالثالثا

 مستكل التعميمي لمتمميذ. أما في السؤاؿ الثالث

 ستخداـ الألعاب الإلكتركنية .إالتمميذ عمى فقد تناكلنا فيو دكافع إقباؿ  :نيأما المحكر الثا-2

ىي معرفة  :، أما السؤاؿ الثانيةىك لمعرفة مصدر تحصؿ الأبناء عمى الألعاب الإلكتركني :السؤاؿ الأكؿ

ي تحبذىا ما ىي الشخصيات الت :لدل التمميذ الجزائرم، أما السؤاؿ الثالث المفضمةالألعاب الإلكتركنية 

حصيؿ نعكاسيا عمى التا  حاكلنا فيو معرفة نفسية اللبعب ك ف :عباأما السؤاؿ الر  ،لعاب الإلكتركنيةفي الأ
                                                           

جتماعي، د، ط، مكتبة الجامعي الحديث لمنشر كالتكزيع، ، ىت، كآخركف، مناىج في البحث الإكلياـ ج، كجكد كبكؿ ؾ -1
 .292، ص1952نيكيكرؾ، 

، ، دار القصبة لمنشر، الجزائر2نسانية، تدريبات عممية، طية البحث العممي في العمكـ الإمكريس أنجرس، منيج -2
 .204، ص2004
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عب خلبؿ ممارسة الألعاب حاكلنا معرفة الكسيمة التي يفضميا اللب  : السؤاؿ الخامسفي الدراسي، أما 

امف ممارسة ىذه الألعاب أما في السؤاؿ الثمعرفة تكقيت كالأكقات :لالإلكتركنية، كالسؤاؿ السادس كالسابع 

أف  رتأيناإ :كفي السؤاؿ الأخير مف ىذا المحكر  ،عبيا التمميذ في الم  حاكلنا معرفة الأكقات التي يقضي

 الألعاب الإلكتركنية. رؼ مع مف يمارس التمميذ الجزائرمنع

كتركنية كىذا مف خلبؿ أسئمة الإل حاكلنا معرفة درجة تأثير الألعاب فقد :أما في المحكر الثالث-3

أما في السؤاؿ  ،كؿفي السؤاؿ الأ بكاجباتيـ الدراسيةالمحاكر كالتي تدعك إلى معرفة درجة قياـ التلبميذ 

ميكؿ التمميذ ، أما في  كؿ إلى معرفةالسؤاؿ الثالث يؤ  تتبع المعمـ لمتمميذ، أما في الثاني: معرفة درجة

في السؤاؿ الخامس  سي، أمااعمى التحصيؿ الدر  ةالألعاب الإلكتركنيمعرفة درجة تأثير  : السؤاؿ الرابع

تأثرت بالألعاب الإلكتركنية  ان إعطائنا بعض المصادر التي حق كىذا مف خلبؿ ،حاكلنا جس نبض التمميذ

دية لبرنامج مرايا بتقديـ نسيمة ذاعة الجيكية لممالإ مفخلبؿ النتائج بمصدر حي لحصتيف   ستدلاؿالإ مع

كفي كبعد ممارسة الألعاب الإلكتركنية، حاكلنا معرفة النتائج قبؿ :أما في السؤاؿ السادس كالسابع  مي،حك

حاكلنا إحساس التمميذ بنكع مف المسؤكلية كىذا مف خلبؿ إعطائو حؽ إبداء الرأم كىذا :السؤاؿ الأخير 

 بإحساسو بخطكرة ىذه الألعاب في نفس الكقت.

 ميمة في الحصكؿ عمى المعمكمات. حظة كىي مف الأدكات الجد  ىي الملب :أما الأداة الثانية-

بأنيا: إحدل أدكات جمع المعمكمات، كتستخدـ في البحكث الميدانية لجمع  إذ تعرف الملاحظة-

لبيانات كالتي لا يمكف الحصكؿ عمييا عف طريؽ الدراسة النظرية أك ا لجمع المعمكمات كالتي ىي نتيجة

أك  ستمارة أك المقابمة أك الكثائؽت التي لا يمكف جمعيا عف طريؽ الإالبيانا المكتبية، كما تستخدـ في



 ـــــــار انًــنـــهــــجيالإط
 

16 

 

أك الإحصائية كالتقارير أك التجريب، كيمكف لمباحث تبكيب الملبحظة، كتسجيؿ ما  السجلبت الإدارية

 .1أك سمككان  كاف كلبمان  سكاءان  يلبحظو الباحث مف المبحكثيف

كالمشرؼ كمنو ملبحظة العماؿ أم مراقبيـ  المراقبة كالتكجيو :عنيفي معجـ المعاني الجامع ت والملاحظة:

 .2عمييـ

أشخاص يقكمكف بدكر الملبحظيف  ؾ مباشرة عف طريؽ باحث أك مجمكعةىي: فحص السمك  والملاحظة

 .3كتحتاج الظكاىر المعقدة إلى درجة مف التحميؿ أك التركيب أك تفسير البيانات

 .4التي يتـ بناؤىا مف أجؿ ملبحظة كسط معيفأيضا: ىي أداة لجمع المعطيات ك -

 مجالات الدراسة: -

 بحث عممي لأنو يقكـ بكضع الباحث لأمخطكة أساسية في البناء المنيجي  يعتبر مجاؿ الدراسة

في قالبو كفي اليرـ الذم يسمح لو بالتحكـ في كؿ خطكة بحثو كيمكف أف نميز في مجاؿ دراستنا إلى 

 .ثلبث أنكاع مف المجالات

 المكاني: المجال -1

ة، حيث قمنا اني في الأطفاؿ الذيف يقكمكف باستخداـ الألعاب الإلكتركنييمثؿ مجتمع البحث الميد     

كبحكـ الزميؿ في بحثنا ىذا، ىك أستاذ في عمكـ  -المدية–د يكسؼ بف خركؼ بزيارة متكسطة الرائ

ة كالضركرية لبحثنا رغـ الظركؼ جمع المعمكمات الكافي ية بيذه المتكسطة، مما ساعدنا فيالطبيع

 .الصحية الصعبة

 
                                                           

 .148سابؽ، ص ال لمرجعازركاتي،  د.رشيد -1
 .150سابؽ، ص لا مرجعال.د.جماؿ معتكؽ، -2
3- »ar-Ar « .www.almanaany.comhttps://  ، .  09.00، عمى الساعة -2020- 03-17أطمع عمية يكـ
 .234لسابؽ، ص ا لمرجعامكريس أنجرس، -4

http://www.almanaany.com/
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 المجال الزماني:-2

حيث قمنا بجمع المعمكمات  2020 جكافإلى غاية شير  2020شير جانفي  لقد امتدت دراستنا مف    

عف طريؽ  اني،جكانبو، المنيجي، النظرم، الميد الكافية كلمشركع في إنجاز ىذا البحث العممي، بمختمؼ

 ستمارةإبتكزيع طالبيف القاـ  مع الأسئمة الفرعية لممشكمة، ثـ بياف تتماشى محاكرىاستإ ةستمار إتصميـ 

سترجعت في نفس اليكـ مف تلبميذ متكسطة الرائد يكسؼ بف خركؼ اك ، 2020-03 -08ـ ستبياف يك الإ

 بكلاية المدية.

 المجال البشري:-3

ئصو البشرية الذم يقكـ بجمع ىك المجتمع الذم يقكـ الباحث بتحديده كتحديد نكعيتو كخصا

الذيف المعمكمات كالبيانات اللبزمة عنو، كيتضمف المجاؿ البشرم ليذه الدراسة مجمكعة مف الأطفاؿ 

 ستخداـ الألعاب الإلكتركنية.إسنة(، يقكمكف ب 13سنة،  11يتراكح أعمارىـ ما بيف ) 

 مفاىيم الدراسة:.

لككنيا تضع مفاىيـ  سية في البحكث العممية،كات الأساتعتبر تحديد المفاىيـ مف بيف الخط  

كضكح رؤية الباحث ك  مف أجؿ التفاصيؿ، بعيدا عف الغمكض كىذا الدراسة تحت المجير كىذا لمعرفة

لى ما يريد الباحث الكصكؿ إليو، فيي عبارة عف التعريؼ بالمتغيرات التابعة لمدراسة، كمف بيف  كجيتو، كا 

 بخدمة دراستنا ىي كالتالي:  نقؼ عمييا كالتي تقكـ ب عمينا أفأىـ المفاىيـ التي كج

ما بينيا ىناؾ مجمكعة مف التعريفات لمعب، تتحدد في الصياغة كالمفيكـ كترتبط في مفيوم المعب: -

 : الحركة، النشاط كالكاقعية كالمتعة كمف بيف ىذه التعريفات نجد: يبخيط مشترؾ مف الصفات ى

ة كيستثمر الكبار في يمارس مف طرؼ الطفؿ لغاية التسمية كالمتع نشاط حر مكجو أك نشاط غير مكجو -

 فعالية كالاجتماعية المختمفة: العقمية كالجسدية، كال بإبعادىانماء شخصيات الأطفاؿ أكجيو، كفي إ

 حركة أك سمسمة مف الحركات يقصد بيا التسمية كالمتعة. -
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 ر بيا الطفؿ عف نفسو.اليامة التي بعب   سمكؾ يقكـ بو الفرد بدكف غاية، كىك يعد أحد الأساليب-

 عب ناسب حاجات الفرد، كيعتبر الم  عممية تمثؿ الفرد لممعمكمات، حيث يتـ تحكيؿ المعمكمات الكاردة لت-

 .لا يتجزأ مف عممية النمك العقمي كالذكاء لدل الفرد كالمحاكاة كالتقميد جزءان 

 يككف عمى شكؿ حركة أك سمسمة مف الحركات، عب نشاط حر مكجو أك غير مكجو،كبشكؿ عاـ فإف الم  -

ستغلبؿ لطاقة الجسـ الذىنية كالجسمية كيمتاز بالخفة كالسرعة في إيمارس فرديا أك جماعيا كيتـ فيو 

 .1التعامؿ مع الأشياء

 التعرف الإجرائي:-

دؼ ط لا إجبارم كيمارس بطريقة فرديا أك جماعيا عمى شكؿ حركة أك عدة حركات بيىك نشاعب:الم  -

 الاستمتاع كالتسمية كالتربية.

 : مفيوم الأثر-

سمكؾ الأفراد فقد تجعمو يتصرؼ بطريقة جديدة أك إلى أم تغير مف القيـ كالآراء ك يشير ىذا المفيكـ      

ىتماـ عمى حدكث تغير عمى تمؾ مف الإ بتداءن إؽ، فيناؾ مستكيات جديدة التأثير يعدؿ سمككو الساب

ير أك طكيؿ ني، كىذا ناجـ عمى تعرضيـ لكقت قصالفرد عمى سمكؾ عم اـإقد عمي تجاىات في النيايةالإ

 .2لكسيمة الإعلبـ

 التعريف الإجرائي: -

لبمية، فقد تمقى أىمية بالغة عنده عمى الفرد خلبؿ تعرضو لمرسائؿ الإعىك التبديؿ الذم يطرأ  :أثيرالت

 دا لو.فيقكـ بإدراكيا كالتعمـ منيا، فتككف لو في آخر المطاؼ سمككا جدي

                                                           
 .15، ص 2004، دار المسيرة لمنشر كالتكزيع، عماف، 1محمد أحمد صكالحة، عمـ النفس المعب، ط-1
، ص 2004، دار الفجر لمنشر كالتكزيع، مصر، 1محمد منير حجاب، أساسيات البحكث الإعلبمية كالإجتماعية، ط-2

144. 
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 الألعاب الإلكترونية:-

التسجيؿ في العديد مف الألعاب  ىي الألعاب التي تمارس مف خلبؿ الشاشات الإلكتركنية مف خلبؿ     

لكتركنية كالتي تؤخذ مف الفيديك كالصكر كالأصكات كالرسكـ المتحركة كسيطا إلى مف يمعبيا، كتأتي الإ

أك أجيزة الإكس  فيستايشلكتركنية كالبلبكلكحات الإلذكية تمؾ الألعاب مف خلبؿ الحكاسيب كاليكاتؼ ا

 العيف) التأثير البصرمستخداـ اليد مع إتقكـ بتزكيد الفرد بالمتعة كتعد م كات، كالتي بككس أك بلب

 .1(الحركي

 :الإجرائي التعريف -

نشاط تنافسي ضد جيزة الإلكتركنية المختمفة ذات الترفييية التي تككف عبر الأىي تمؾ الألعاب 

 أشخاص كاقعيف أك أشخاص افتراضيف داخؿ المعبة.

تعد الطفكلة مف المراحؿ الميمة في تككيف مختمؼ الميارات كالشخصيات، لما تتميز  مفيوم الطفولة: -

بو مف قابمية لمتعمـ كنمك مختمؼ القدرات، كالطفكلة ىي مرحمة عمرية تتميز بأحداث بالغة الأىمية بالنسبة 

كمياراتيا ككفاءتيا، لذا ىي  ريب كالبعيد كأف مطالبيا الفريدةقبؿ عمى المدل القلبناء الشخصية في المست

 .2مرحمة جد ميمة التي يحتاج فييا الطفؿ إلى الكثير مف الرعاية كالمزيد مف الاىتماـ

رحمة شحف البطارية مف مختمؼ الميارات كالقدرات لمكاصمة المراحؿ الطفكلة ىي م التعريف الإجرائي: -

 العمرية.القادمة 

ؼ التي يحصؿ عمييا الطفؿ مف خلبؿ ركبرت لاقكف عمى أنو تمؾ المعار  يعرفو التحصيل الدراسي: -

كعدلي  كماؿ راسي عند كؿ مف أحمدبرنامج قصد تكيفو مع الكسط كالعمؿ المدرسي، أما التحصيؿ الد

                                                           
 .15:00، عمى الساعة 2020-02-13، أطمع عميو يكـ www. Mosoah.comالمكسكعة  العربية الشاممة   -1
 .5، ص 2010، ديكاف المطبكعات الجامعية، الجزائر، 1فتيحة كشككش، عمـ النفس الطفؿ، ط-2
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كاه في كؿ مادة مف ىذه ية كمستالب أك التمميذ مف المكاد الدراسستكعبو الطسميماف فإنو يعني مدل ما ي

 .1المكاد لمعرفة حقيقة مركزه في كؿ مادة

: ىي تحصيؿ حاصؿ لما يحصمو التمميذ مف معارؼ حكؿ كؿ مادة مقررة كالتي الإجرائيالتعريف  -

 نتقاؿ إلى السنة القادمة.الإمف  الأخيرمكنو في تسختبارات التحصيمية كالتي لبؿ الإيحصؿ عمييا خ

 الدراسات السابقة: -

تعتبر الدراسات السابقة مف أىـ الخطكات التي يمر عمييا الباحث خلبؿ بحثو العممي لما ليا مف   

 يجابيات حكؿالسمبيات كالإأىمية بالغة في تكجييو كتبيف الجكانب المبحكثة كالغير المبحكثة بالإضافة إلى 

عطي نكع مف المعرفة دراسة ىذا المكضكع كىذا لمساعدتو عمى ضبط المكضكع كمجاؿ بحثو كىذا لكي ي

 العممية الجديدة.

رل أنيا تخدـ بحثنا ىذا كالتي نتأينا مجمكعة مف الدراسات كالتي ر إىذا،  كفي إطار مكضكعنا 

 تتصؿ بمكضكع الدراسة الذم يندرج تحت عنكاف: الألعاب الإلكتركنية كأثرىا عمى التحصيؿ الدراسي.

 الدراسات:

ت مكضكع دراستنا عمى مستكل مكتبة جامعة المدية إلى أنو دراسات تناكل إيجادتمكف مف حيث لـ ن

 قمنا بالاطلبع عمى مجمكعة مف الدراسات غطت كؿ منيا جانب معيف في دراستنا مف بينيا:

 " حيث تعتبر أطركحة دكتكراه قدمت2الطفل الجزائري وألعاب الفيديوجاءت بعنكاف " الدراسات الأولى: -

 ائر العاصمة بكمية العمكـ السياسية كالإعلبـ قسـ عمكـ الإعلبـ( في جامعة الجز 2008/2009سنة )

 احث أحمد فلبؽ.لمب تصاؿ كالإ

                                                           
 .48، ص 1980، المدرسة كالمجتمع، مكتبة الأنجمك المصرية، د. ط، القاىرة،  أحمد جماؿ، عديا سميماف -1
أطركحة دكتكراه، جامعة الجزائر،  -في القيـ كالتأثيراتأحمد فلبؽ، الطفؿ الجزائرم كألعاب الفيديك، دراسة -2

(2008،2009.) 
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حيث تعرضت ىذه الدراسة إلى ألعاب الفيديك مف حيث مضمكنيا، كجميكرىا مف خلبؿ تحميؿ 

في أكساط الأطفاؿ الجزائرم، بيدؼ التعرؼ عمى  نتشاران إف عينو مف ألعاب الفيديك الأكثر مضمك 

 ص ىذه الألعاب مف ناحيتي الشكؿ كالمضمكف حيث جاءت إشكالية الدراسة كالتالي: خصائ

 ما مدل تأثير ألعاب الفيديك عمى قيـ الطفؿ الجزائرم؟-

 التالية:كاندرجت تحتيا التساؤلات 

 لمطفؿ الجزائرم؟ الفيديك ضمف النشاطات الترفييية ألعابما ىي مكانة -

 مة لدل الطفؿ الجزائرم؟ما ىك مصدر ألعاب الفيديك المفض-

 المفضمة لديو؟ خصائص شكؿ كمضمكف ألعاب الفيديك ما ىي-

 في ىذه الألعاب؟ ةىي القيـ المحتكاام-

 ما ىي عادات ممارسة الطفؿ الجزائرم ليذه الألعاب؟-

 لعاب الفيديك المفضمة لديو؟جزائرم مع محتكل القيـ التي في أالطفؿ ال كيؼ يتفاعؿ-

في السكؽ  ديك التي تنتشرمضمكف ألعاب الفي لدراسة عمى المنيج المسحي، بمسححيث اعتمدت ىذه ا  

تحميؿ المضمكف بالجزء  تقنيةالاستعانة ب يكر ىذه الألعاب مف الأطفاؿ كتمتسح جمكمالجزائرية، 

فقد تـ الاعتماد عمى  تفاعؿ العينة مع مضاميف الألعاب يخصفيما المتعمؽ بمضمكف ىذه الألعاب، أما 

 حيث تكصؿ الباحث عمى مجمكعة مف النتائج: ستبانةاستمارة الإ

ية العناصر الشكم هيحبيا الأطفاؿ المدركسيف ككؿ ىذ كانت الألعاب في مقدمة النشاطات الترفييية التي-

 نتباه الطفؿ.إكالتقنية الحديثة كالتي تجذب 

كلية أك العقاب فيـ المسؤ كتشاؼ كالتجريب دكف خطر عبة ) الفيديك( تتيح للؤطفاؿ الإملأف  قد تبيف-

نجاز أشياء أخرل مف خلبؿ لعبة الفيديك إينة ككذلؾ الفشؿ مف ختبار مخاكفيـ مف أشياء معإ يمارسكف

 دكف الخكؼ مف الكقكع حقيقة في الفشؿ.
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 ك ثقافة منتجييا يتـ فييا التركيز عمى القيـ الحركية اب تحتكم عمىأيضا إلى ىذه الألع الإشارةكقد تـ -

كأخيرا الأخلبقية كىي ليست بالترتيب المعمكؿ عمييا في  جتماعيةنفسية كالعقمية ثـ الإمانية ثـ الالجس

 مجتمعاتنا العربية.

أنيا ليست تسمية بريئة بؿ ىي محككمة بالمنظكمة القيمية لمنتجييا فتؤدم كظائؼ ظاىرة  كلكحظ أيضان  -

 كأخرل مستترة كالمرتبطة بنشر ثقافتيا.

 تقييم الدراسة:  -

. بحثيبيت ىذه الدراسة التي تمثمت في الطفؿ الجزائرم كألعاب الفيديك مع مكضكع .حيث تشا  

مو الدراسي كالذم تشابيت معو في الطفؿ الجزائرم مف حيث تحصي الألعاب عمىالذم تميؿ في أثر ىذه 

مت لكتركنية. حيث قبالألعاب الإ ستعانة بعدة مراجع التي تتعمؽضافة إلى الإبياف بالإستمارة الاستإ

ستعانة بعدة نقاط مف نتائج ىذه الدراسة كجعميا محطة دليؿ كحجة مف خلبؿ النتائج المرجكة الحصكؿ بالإ

 عمييا مف البحث.

 الدراسة الثانية:_ 

، دراسة كصفية تحميمية عمى 1دراسة حكؿ أثر الألعاب الإلكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ

، مف كالاتصاؿلبـ عشيادة ماجستير في عمكـ الإة مكممة لنيؿ سيف بالجزائر، مذكر عينة مف أطفاؿ متمدر 

، جامعة الجزائر، كالاتصاؿلبـ عمكـ الإعلبـ قسـ عإعداد الطالبة مريـ قكيدر، كمية العمكـ السياسية كالإ

2010. 

"  21ىذه الدراسة كالذم جاء في تقرير شركة عنكاف: ألعاب الفيديك في القرف  إشكاليةحيث تمحكرت      

 74.1ناعة الأمريكية تصنع الألعاب الإلكتركنية مف أجؿ الترفيو، فقد كصمت قيمة مبيعاتيا إلى أف الص

أصبحت ألعاب الفيديك مصدرا ىاما لمترفيو مف طرؼ الشباب  1970مميكف دكلار سنة، ففي بداية سنة 
                                                           

 .2012مريـ قكيدر، أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمككيات لدل الأطفاؿ، أطركحة ماجستير، جامعة الجزائر،  -1
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لأخيرة خاصة في كالأطفاؿ كىذا طمبا لمراحة، مما لاقت ركاجا كبيرا في البمداف العربية في السنكات ا

 الجزائر.

فاستخدمت ىذه الدراسة لمعالجة أثر الألعاب الإلكتركنية عمى الطفؿ في الجزائر كمعرفة كاقعيا 

سيف بالمرحمة الابتدائية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ المتمدر كأثرىا  باب  انتشارىا بيذا الشكؿ المذىؿكأس

 سنة  كقد تـ طرح التساؤؿ التالي: 12 إلى 7في الجزائر كالذيف يتراكح أعمارىـ ما بيف 

المتمدرسيف في المرحمة  الجزائرييفما ىك أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمككيات لدل الأطفاؿ  -

 الابتدائية في الجزائر العاصمة؟

 ة:كيتفرع عنو التساؤلات التالي

 ما ىي عادات ممارسة الطفؿ الجزائرم ليذه الألعاب الإلكتركنية؟ -

 لأطفاؿ؟ا ىتماـلإ قطابان ستإية ر أنكع الألعاب الإلكتركنما ىي أكث-

 لؤطفاؿ المتمدرسيف؟لسة الألعاب عمى التحصيؿ الدراسي ما ىي مدل تأثير مدة ممار -

 ما ىي التأثيرات المحتممة للؤلعاب الإلكتركنية عمى السمكؾ لدل الطفؿ الجزائرم؟-

عتمدت عمى المنيج الكصفي لكصؼ إميمية، ستخدمت ىذه الباحثة في دراستيا دراسة ميدانية تحأحيث 

ملبحظة  ستمارة لجمع المعمكمات إضافة إلى المقابمة كالإلكتركنية عمى سمكؾ الطفؿ ككذلؾ أثر الألعاب الإ

عاما كمف خلبؿ كؿ  12ك 7ية مف الأطفاؿ الذيف تتراكح أعمارىـ  ما بيف حيث طبقتيا عمى عينة طبق

 ا:ىذا تكصمت الباحثة لعدة نتائج مني

مفردات العينة كىذا يعكد طات الترفييية المفضمة لدل ممارسة الألعاب الإلكتركنية مف مقدمة النشا-

 لككنيا كسمة ترفييية حديثة كجديدة نسبيا في الجزائر مقارنة بالدكؿ المتقدمة.
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أما في  غامرة ك المتعة في المرتبة الأكلىأغمب مفردات العينة يمارسكف الألعاب الإلكتركنية حبا لمم

رتبة الرابعة مف المرتبة الثانية حبا في تقنية الذكاء، كفي المرتبة الثالثة حبا لمخياؿ كالإثارة كبعدىـ في الم

 أقؿ نسبة مف يمارسكنيا في تطكير مياراتيـ كمكىبتيـ. يمارسكنيا مف أجؿ شغؿ كقت الفراغ كتبقى

مة ترفيو ييعكد لطبيعة الجنسيف كلككنيا كس يفضؿ الذككر ممارسة الألعاب الإلكتركنية مف الإناث كىذا -

 حديثة كجديدة في الجزائر.

 تقييم الدراسة:

تشابيت ىذه الدراسة مع دراستي في تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى الطفؿ الجزائرم المتمدرس 

ة ككذلؾ مجتمع البحث ىما الأطفاؿ بالإضافة إلى أداة جمع البيانات ألا كىي الاستمارة كفي الدراس

باعتبارىا دراسة تحميمية كصفية، فقد اعتمدت عمى ىذه الدراسة مف خلبؿ نتائجيا أيضا كالتي تمثمت في 

مة ترفييية جديدة في يميكؿ الطفؿ الجزائرم لأنكاع الألعاب عمى حساب الألعاب الأخرل كباعتبارىا كس

 .الجزائر

عمى النحك الخارجي فإنيا تؤدم تمثمت في أف ىذه الألعاب كما أنيا تؤدم دكر الترفيو بامتياز 

اسب مع ديننا كلا لمخمة بالحياء كالقيـ كالتي لا تتنكخيمة في تمرير الثقافات المنحطة كا لعكاقب جد  

كما حصيؿ الدراسي لدل الطفؿ الجزائرم، نطكاءات سمبية لمتإلعربي كالتي في الأخير تؤدم إلى مجتمعنا ا

ستفادة مف عدة مراجع كتتناسب مع الإ ك ستمارةالبيانات الإلدراسة مع أدكات جمع أنو تناسبت ىذه ا

 .في المنيج دراستنا
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 الفصل الأول: ماىية المعب

 :تمييد

في الحضارة الإسلبمية، ككما  ىتمامان إعب عب منذ الحضارات القديمة، كما لاقى الم  م  ىتماـ بالإىناؾ       

, جتماعيكالإنمك الشخصية كالتكيؼ النفسي  أكد المربكف كالعمماء في العصر الحديث عمى دكره في

الأساسية  كمظير ىاـ مف مظاىر السمكؾ لما تميزه مف مركنة  يعتبر حاجة مف حاجات الطفؿعب م  كال

 .1كقابمية لمتعمـ كنمك الميارات

عب كسط تربكم كليس كسط لسد الحاجات فقط كحتى نعطي صكرة متكاممة عف حيث يعتبر الم  

يـ طفؿ كىذا ما يسمح لنا فعب كأىمية في الحياة المكضكع البحث سنتطرؽ في ىذا البحث إلى: ماىية الم  

 ىتمت بيذا المجاؿ.إعب كذكر أىـ النظريات التي م  عو كأبعاده، ليتـ بعدىا تقسيـ التبيف أنكابعب الم  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
لركضة، مجمة العمكـ الإبتكار لدل أطفاؿ ا ك التفكيركعلبقتو بتنمية  لم عب اد. نرجس زكرم. ك.د شيرزاد نكار، نشاط -1

 .2016، سبتمبر 26العدد ، جامعة قاصدم مرباح كرقمة )الجزائر(،  الإنسانية كالإجتماعية
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 ,عب وأىميتوالأول: تعريف الم  المبحث 

 (:playمعب )ال  -

، كىذا عناه ضد جد  ممصدر لمفعؿ لعب ك  :بأنو كرد في قامكس المحيط ككمان  عب لغكيان يعرؼ الم  

ذكر في قامكس عب، كما عب بعكس العمؿ، كما يتضمف مفيكـ الم  صفة الجدية عف الم   نتقاءإيعني 

 ك التنزه"بقصد "المذة أ كفعؿ فعلبن  المنجد، المزاح، 

عب بأنو فاعمية ممتعة تؤدم لذاتيا، كالفاعمية ىنا تحتكم ضمنيا نشاطا كحركة، كما أنيا د الم  ك كيعرؼ ج-

 .(صاحبيا بالسركر )الطائي تزكد 

 لتلبءـعبارة عف عممية تمثؿ أك تعمـ تعمؿ عمى تحكيؿ المعمكمة الكاردة ":عب بأنو يعرؼ بياجيو الم  ك -

عب كما جاء في مكسكعة عمـ النفس ىك ضرب مف النشاط الجسدم ينطكم عمى ىدؼ حاجات الفرد، كالم  

 ."ذة كالمتعة الناجمة عف ذلؾ النشاطرئيسي ىك الم  

عب النفسية لمفرد، كلا يتـ الم   لبؿ طاقة الجسـ الحركية في جمب المتعةستغإ :المعب بأنو" كيعرؼ عدس -

 ."دكف طاقة ذىنية أك حركية

نشاط تمقائي كنفسي، كىك مثاؿ لمحياة البشرية في مجمكعيا لذلؾ كاف "عرؼ فركبؿ المعب بأنو: يك  -

 .1(الطائي ) ، "لرضا كالراحة النفسية كالجسمية كالشعكر بالسلبـ الككنيباا مقركن

ث عمى نفسو البيجة، كييدؼ لميك نشاط تمقائي يمارسو الفرد لكي يب": أف المعب: فيكلا البلبكم لكتر  -

يختمؼ عف  ستيلبؾ الطاقة كالجيد بدكف أف تككف ىناؾ قكم أك دكافع خارجية تحركو كتكجيو كىك بذلؾا  ك 

 .2العمؿ الحقيقي

                                                           
شر، عماف، الأردف، لناك  الفكر، دار 1لتطبيقية، طا ك النظريةد. حناف عبد الحميد العناني، الم عب عند الأطفاؿ، الأسس -1

 .13،12.، ص 2002
لمجمس الكطني لمثقافة االمعرفة سمسمة كتب ثقافية يصدرىا لم عب، عالـ اعيسى، سيككلكجية ميمر،ك د. حسف  د. سكزايا-2

 .12، ص 1987لككيت، االفنكف كالآداب، ك 
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( (Piagetصد بيا التسمية"، كيعرؼ بياجيوسمسمة مف الحركات يق:" بأنو (Webster)  كيعرفو كيبستر-

عب كالتقميد كالمحاكاة جزء أنو عممية تعمؿ عمى تحكيؿ المعمكمات الكاردة لتلبءـ حاجات الفرد، فالم  "عب:الم  

 . "لا يتجزأ مف عممية النماء العقمي

" أم نشاط طكعي مف أجؿ السركر، كتعرؼ سكزانا :عب بأنوكيعرؼ المكسكعة البريطانية الم  

 .عب رمز لمصحة العقميةنشأ الم  ك معب عمى أنو:" عمؿ الطفؿ كالكسيمة التي ينمك كيرقى بيا رايزكس ال  

عب مف خلبؿ ملبحظة كؿ ىذه التعاريؼ فمف المفيد إزاء ىذه المحاكلات مف أجؿ تحديد خصكصية الم    

 يتصؼ بأنو:عب عرض أىـ مميزات كسماتو كعميو فالم  

عب طبيعتو عب مف دكف أف يفقد الم  لا يمكف أف يككف مجبرا عمى الم   عبأم أف اللب   نشاط حر: -1

 المسمية كالجذابة كالسارة.

 : أم أنو محاط بحدكد مف المكاف كالزماف كمحدد بشكؿ مسبؽ.نشاط منفصل-2

نما يتـ  عف : أم أنو لاينتجنشاط غير منتج-3 عبيف عب ضمف دائرة مف اللب  نتقاؿ اللب  إخبرات مادية كا 

 ية إلى النياية.مف البدا

تفاؽ يعني القكانيف المعتادة كيقيـ مف حيف إلى آخر تشريعا إيخضع إلى أم أنو  نشاط لو قواعد:-4

 جديدا.

 يترافؽ بشعكر خاص يتصؼ بكاقعية أك بلب كاقعية.: أم أنو نشاط وىمي أو تخيمي-5

ك الفرد مف جميع نكاحي ساىـ في نميمف الصعب التنبؤ بنتائجو يرتبط بالميؿ كالسرعة كالخفة فيك -6

 .1الحياة

ر مكجو كغير مكجو  عب ىك أنو نشاط ح  كمف بيف ىذه التعريفات يمكف استخلبص تعريؼ شامؿ لم  -  

حيث يستغؿ طاقة الجسـ الذىنية  لدكيككف عمى شكؿ حركة كيمارس مف طرؼ الأفراد جماعات أك فرا

                                                           
 .18،17ص ،1999مشرؽ لمخدمات الثقافية كالطباعة كالنشر، سكريا، ال ، دار1لم عب عند الأطفاؿ، طاد. فاضؿ حنا، -1
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، كقد يبتكر 1تعة كالتسمية كتمضية الكقتكالحركية كيتصؼ بالسرعة كالخفة حيث لا ىدؼ لو، إلا الم

 تفاؽ مع باقي الأطفاؿ المحيطيف بو.الطفؿ بعضيا بالإ

عب في حياة أف الم  :القاىرةجتماع بمركز البحكث الاجتماعية بكيرل الدكتكر "محسف العرقاف" أستاذ الا -

ة، كلكف بأشكاؿ ب مكجكدة في كؿ طكر مف أطكار الحيااالإنساف ليس مقصكرا عمى الطفكلة، فالألع

 مختمفة".

مؿ معيا مكانة كبيرة خلبؿ مرحمة الطفكلة لأنيا الكسيمة التي يتعا عب يحتؿكىذا لا ينفي أف الم  

التعامؿ  مية كيتدرب عمىسلتفي اريف ما يريده، حيث يشارؾ الآخععبيرية الت توالطفؿ خلبؿ حياتو، ككسيم

مر الطفؿ لو أثره  في نمك الخمس الأكلى مف ع اعي خلبؿ السنكاتعب الجمم  كال ،مستقبلب مع الكبار

 ".ان يجتماعإكأقؿ عب يصبح أكثر أنانية يحرـ مف الم   لدل الأطفاؿ، لذا فإف الطفؿ الذم اؿالفع  

عب الذم يمكف أف نعتبر عب عمى أنو" مجرد ليك بؿ ىك فيـ خاطئ، حتى ذلؾ الم  كالمفيكـ الدارج لم    

عامؿ عب تنتقؿ العادات كأساليب التا يرغب تكصيميـ إلييـ، فأثناء الم  ىك طريقة لإكساب الأطفاؿ م يان ترفي

جتماعية كتساب الطفؿ الميارات الإإفمف خلبلو يمكف  أفقاسع أك ك  تزاناإكتتككف الشخصية كتصبح أكثر 

 .ةجتماعيالإ بالأدكاركالقياـ 

لأدكار جتماعية كالقياـ باالإ كتساب الطفؿ المياراتإكأكسع أفقا فمف خلبلو يمكف  ىك نشاط تمقائي:عبفالم  

 .جتماعية الأخرلالإ

، فيك مينة مىك طفؿ غير عاد يمعب  يتعمـ كبالتالي الطفؿ الذم لا ىك نشاط تمقائي طبيعي لا:عبفالم  

نو إة المستقبمية كىك مخزكف معرفي، فالطفؿ لمحيا لإعدادالطفؿ الطبيعية التي فطر عمييا كىك كسيمة 

 2ير.مف خلبؿ التفك إلا إلييايمكف الكصكؿ لا الكثير مف المعرفة التي ؿالطف كتسابإ إلىنظاـ يدعـ 
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كتحسيف المكىبة الإبداعية لدل  لعاب تساعد عمى تنشيط القدرات العقميةف الأأ: خلبيمو كالبادي يذكرحيث 

 1طفاؿالأ

 لعاب الترويجية الرياضية:الأ  -

ي تنتقؿ مف جيؿ إلى جيؿ كالت لعاب جميع الأنشطة التي يقكـ بيا الأطفاؿيشمؿ ىذا النكع مف الأ

 لعاب الشعبية.كمنيا الأ

 ب تمثيل الأدوار:اعلالأ  -

كيعتمد ىذا النكع مف الالعاب الخياؿ الكاسع للؤطفاؿ كمقدراتيـ الإبداعية كفييا يتـ تقمص الأطفاؿ 

حيطة انية كالمادية المنسنا يعكس الأطفاؿ نماذج حياتيـ الإلشخصيات الكبار مقمديف في ذلؾ سمككيـ كى

نفعالية قكية يتأثر بيا الطفؿ بنمكذج مف الحياة إ نطباعاتلإ ستجابةإعب ىذا النمكذج مف الم   أبيـ، كينش

 في الكسط المحيط بو.

 لعاب المغوية:الأ  -

ة غكية نشاطا مميزا للؤطفاؿ بحكمو كقكاعد مكضكعة ، كلو بداية محددة كنيايلعاب الم  تمثؿ الأ

 ستخداـ الصحيح لكثير مفـ عمى الإغكم بيف الأطفاؿ كتدريبيصاؿ الم  تمحددة مف خلبليا يمكف تنمية الإ

 غكم عف طريؽ التدريب الشفكم.أدكات حركفا أك أسماء أك أفعاؿ، كما أنيا تمنح الطفؿ فرص الإبداع الم  
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 لعاب الثقافية التعميمية:الأ -

يا الأنشطة لعاب يكتسب الطفؿ معمكمات كمعرؼ كخبرات متنكعة كيدخؿ ضمنمف خلبؿ ىذه الأ

 القصصية المختمفة كالمطالعة كالكتابة كبذلؾ فإنيا تعد كسيطا لتربية الأطفاؿ كالحفاظ عمى اليكية الثقافية 

 .1لممجتمع

كىي أكجو النشاط المختمفة التي تكجو الطفؿ الذيف يعانكف مف اضطرابات نفسية : لعاب العلاجيةالأ 

 مختمفة لتخميصيـ مما يعانكف.

 :ة البنائيةالألعاب التركيبي

 .2يمثؿ ىذا النكع ألعاب البناء كالتشييد بالطرؽ كالمكاد المختمفة 

 أىمية المعب:_ 

حيث نجد أف لمعب أىمية بالغة في نمك الطفؿ حيث تكتشؼ خصائص شخصية كقدراتو كميكلو       

الشخصية  السمككات المختمفة التي يمارسيا، كمف ىنا قيؿ أفاتو كتنمك كترتقي خلبؿ النشاطات كرغب

و غالبا ما ينفذىا و بمعزؿ عف الأطفاؿ الآخريف بؿ إنما يمارس نشاط تتككف في النشاط، كالطفؿ نادران 

و أف معيـ كىك يستمع بيذه الممارسة الجماعية التي تمكنو مف الدخكؿ في علبقات متعددة كمتباينة تتيح ل

 .كالنشاطات المختمفةىذه الأعماؿ  ريف التي يشارككنوكذكات الآخ يتعرؼ ذاتو أكلان 

عب كاحد مف النشاطات اليامة التي كلعؿ الم   جتماعيا كأخلبقيان ا  ر جسديا كنفسيا ك طفؿ كيتطك كىكذا ينمك ال

جاذبية كما يحققو مف متعة الكية ك نطكم عميو الحيتفي مرحمة الطفكلة المبكرة التي  يمارسيا الأطفاؿ

 قدرات.ك تطمبو مف حركات كأساليب كميارات بتياج كما يا  ك 
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تككيف بعضيا الآخر مف عاد مميات نفسية عقمية محددة، كي  ت كثيرة كفيو تتككف عفيك مركب مف نشاطا -

عب في كالتفكير كالتجريد كالتركيب، حيث يعد الم   ذكرعب كالتخيؿ كالتالعمميات التي تتككف في نشاط الم  

 جتماعيةجكانب الحسية الحركية الإجميع ال يا مفئربكيا في تشكيؿ شخصية الطفؿ كبناالطفكلة كسيطا ت

 نفعالية كالمعرفية.كالإ

حيث كاف أفلبطكف يرل ، حقة أم في المدرسةو منطمؽ لمنشاط التعميمي التربكم في المرحمة اللب  كما أن-

ماليـ كراشديف، حيث قاؿ الفيمسكؼ ععب طريقة لمتعمـ الأطفاؿ الميارات المطمكبة منيـ في أفي الم  

فيجب أف نشجعيـ عميو بدلا مدرسة الطفكلة " ما داـ لعب الأطفاؿ لا يؤذم الغير،  ككمينكس في كتابو

 .و، لأنو أسمكبيـ في التعميـ"مييـ عنعاتب مف أف

كترل الدكتكرة سعدية بيادر " أستاذة  عمـ نفس النمك "، كرئيس جمعية أحباء الطفكلة بمصر، أف -

 1.الحياة صنعتيا الحكمة الشعبيةىي مكاقؼ مبسطة مف الألعاب الجماعية التي يصاحبيا الغناء كالحركة 
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 .المبحث الثاني: أنواع المعب ووظائفو

 ىناؾ عدة أنكاع لمعب لما لو أىمية بالغة في حياة الفرد التككينية كمف بيف ىذه التقسيمات نجد:

 بتدائيةرحمة الإف في بداية المكيككف ليـ قائد يكجييـ كعادة يكك عب كجماعة : يتـ الم  معب التعاونيال  -

يتحدث لمعبة ككأنيا شخص حقيقي ك ىذا عب الطفؿ كحده  يمعب الطفؿ كحده ف: يمعب التناظريالم   -

 عب ىك تعكيض للؤطفاؿ الذيف لا يمعبكف  مع المجمكعات .النكع مف الم  

، ـ السادسالذركة في العا ىإلالثامف عشر مف عمر الرضيع كيصؿ  : يظير في الشيريياميالإ معبال   -

 كلمعب الإييامي فكائد كثيرة منيا: 

 نفعاليا.ا  ينمي الطفؿ معرفيا كاجتماعيا ك  -أ

 يستفيد منو عمماء النفس في الإطلبع عمى الحياة النفسية لمطفؿ. -ب

 ؼ عف الإبداعات  لدل الأطفاؿ.يك -ج

إنو يكسرىا فؿ معرفيا، فعندما يحصؿ عمى لعبة جديدة كالسيارة مثلب ف: ينمى الط ستطلاعيعب الإالم  -

 .1عبة البسيطةىتمامو أكثر مف الم  إعبة المعقدة ليعرؼ ما تحتكيو في الداخؿ كتثير الم  

: ىي إحدل أنكاع الألعاب التركيبية كتعد مف الأنشطة الفنية التعبيرية التي تنبع مف الألعاب الفنية-

 الكجداف كالتذكؽ الجمالي كمنيا الرسـ بالمكاد المختمفة.

 عب:وظائف الم  -

عب، فيناؾ مف حاكؿ الخكص في التعمؽ في كظائؼ  ىناؾ العديد مف الآراء حكؿ كظائؼ الم       

جتماعية لمطفؿ ككظيفة أساسية )عبد عب يسيـ في التنشئة الإستقر آخركف عمى أف الم  إعب، بينما الم  

 بتقديميا في نقاط كالآتي: عبكظائؼ الم  ( (Arnoud(، كلقد لخص أرنكد1990الباقي 

 عب كمكلد كمنظـ لعمميات التعمـ المعرفي .مؿ الم  يع-
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 عب الأطفاؿ في السيطرة عمى القمؽ كالصراعات النفسية.يساعد الم  -

ارات اللبزمة لعمميات كتنمية المي جتماعيةالإعب أداة رئيسية لتعميؽ إحساس الطفؿ بالمشاركة الم   يعد  -

 .تماعيجالتفاعؿ الإ

 جسمي كالميارات العضمية .عب في تحقيؽ النمك اليساعد الم  -

 عب في إكساب الأطفاؿ ميارات حؿ المشكلبت.يساعد الم  -

 معب يدفع الأطفاؿ إلى التفكير الإبداعي.ال  -

 عب الإحساس بالذات.يتمكف الأطفاؿ مف خلبؿ الخبرات الذاتية لم  -

 عب في نمك الشخصية كتحقيؽ الصحة النفسية لمطفؿ .ىـ الم  ايس-

 عب المتعة كالسعادة.يحقؽ الطفؿ مف الم  -

 .الإتقاف كالإجادة كالتدريب عب فرصة جديدة لمعمؿ ك يكفر الم  -

 عب في زيادة المستكل المعرفي لدل الأطفاؿ .م  ساعد الي-

 جتماعية التي تييئ مف خلبؿ خاصية تمثيؿ الأدكار الإ عب كظيفة ليا أىميتيا في ككنيا تنعكسلم  -

 عبد اليادم(.)الرشدالطفؿ لمحياة 

تو مما يدفعو إلى ممارسة الأعماؿ نطلبؽ خيالاإمف القيكد كيفتح ذىنو كيساعد في معب يحرر الطفؿ ال  -

 بتكارية.إ

غيره مف الأطفاؿ بنفسو كفي الكقت ذاتو يجعمو يتفاعؿ مع اىـ في منح الطفؿ الثقة بقدراتو عب يسالم   -

  ()عبد الباقي

 كالضبط كالتحكـ. تزافالإيساعد الطفؿ عمى  -

 عد الطفؿ عمى التخمص مف السمكـ الزائدة مف الجسـ.يسا -

 الطفؿ إلى أشعة الشمس كاليكاء القي. يساىـ المعب في تعرض -
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 ية.ك بؿ عف القياـ بأعماؿ فكضكية أك تر عب يبعد الطفالم   -

 .1يعاني منيا الأطفاؿ يالكثير مف الضغكط الأسرية كالمدرسية الت عمى خفيؼ تال فيعب  يساعد الم   -

عب نشاط حر يكسب الطفؿ الميارات الحركية المتعددة كيظير مكاىبو كقدراتو الكامنة، يعتبر الم  حيث  -

لا  فالنشاط الحر لا يحدث فقط عمى مستكل الترفيو بؿ إنو الفرصة المثمى  التي يجد فييا الطفؿ مجالان 

لتصبح حركتيـ أكثر  اا يعز اكتسابو في مجاؿ الجد، كىذيعكض لتحقيؽ أىداؼ النمك ذاتيا، كاكتساب مم

تحديدا ، الأمر الذم يعتبر إضافة لنمك شخصية الطفؿ، كيدفع إلى التضحية في سبيؿ رفاىية المجتمع 

 .2جتماعيمزمات الإصلبح الإذم ىك مف مستكال  

مككات التي يقكـ بيا الفرد كىذا عب ىك معرفة مجمكعة مف السكثير مف الباحثيف أف الم  حيث يرل ال     

 عب حيث لو ثلبث كظائؼ رئيسية:ذم يسمى في الأخير الم  لمطالب بيئتو كال  ستجابة  إ

 الأكلى: ىك أنو كسيمة لتصريؼ الطاقة: الكظيفة

عاقلب إذ أف الحياة المدنية المتدنية تدفع بالطفؿ إلى أف يكؼ نشاطو الحركي لفترات طكيمة) كأف يجمس 

شأف ىذا الحراؾ أف يحبط الطفؿ، كلذلؾ كاف  لؾ مف النشاط الحركي(، كمفكيمنع نفسو مف الجرم كما ذ

 لا بد أف تككف حركة كفترات مشبعة لمطفؿ.

 لثانية: ا الظيفة

البت الصغيرة يدة، فالطفؿ الصغير يمعب بالكرة عب يفيد في التدريب الرياضي كالميارات الجدالم   أف     

يدة تدفع بو إلى السيطرة السمكؾ كميارات جد ى لعركستيا كظيكر ىذه الأنكاعتخيط الملببس الدم

 كالكفاءة.
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السمكؾ التي تصدر عف دكر نمكذجي عب يعبر عف الرغبة في التدريب عمى أنكاع الثالثة: أف الم  الكظيفة 

بيف الطفؿ كالنمكذج  كف في ذىف الطفؿ بعض الإدراؾ لمتسميةؿ(، كىذا مف أجؿ أف يتكمتخيقيقي أك ح )

 .1رىذا يشمؿ الحضارات معدكدات بشاعر الكبا
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 .عبالمبحث الثالث: نظريات الم  

و لدل الأطفاؿ بالدراسة بعب كالأنشطة المرتبطة ىناؾ عدد مف النظريات في عمـ النفس تناكلت الم      

 عب بعدة عمميات منيا: ت ربطت الم  كالتفسير حيث نجد أف بعض ىذه النظريا

 :أو المجال تنظرية الجشطال -1

لمتكامؿ الحسي ا الإدراؾعب عمى أساس القرف العشريف بتفسير الم   ىتـ عمماء النفس في مستيؿإلقد      

 " مركر:لإدراؾ الحسي، فمثلبنمك الطفؿ يتضمف أحد اأف  :" كلقد رأل ككفكا تمتأثريف بنظرية "الجشطال

بحسب  الإدراؾاشرة بيف دؽ الجرس، لكجكد علبقة تركيبية مبة في الطفؿ بجرس الباب يكلد عنو الرغب

لدل الطفؿ حيث لا يرل  ىذا  الإيياميعب كبيف العمؿ المناسب لو، كىكذا يحدث الم   نمكذج معيف،

 .كانت طفلب "ا أك ضربيا كما لك حتضاف عصإتناقضا في  الأخير

ذم يجد نفسو بأف سمكؾ الفرد يتكقؼ عمى مكقؼ الكمي ال   :كيرت ليقيـ( فكسع النظرية كقاؿثـ جاء )  

كامؿ المكجكدة في لبؼ عمره كشخصيتو كحالتو الراىنة كجميع العختإستجابة الفرد بؼ إفيو، كتختم

ربما يحكؿ كجكد أـ الطفؿ الصغير أك معممتو المكقؼ الخطير إلى ، نيفي مكقؼ ثا :، فمثلبمحيطو

 المكقؼ سار كممتع بالنسبة لو.

 النفسي: نظرية التحميل -2

اء النفس التحميميكف أف المجتمع ية كيرل عممعك كظيفة ت عب ذكذه النظرية أف الم  حيث أصحاب ى  

كالحاجة إلييا، كيقكـ  إشباعيار، كالفرد يشعر بالرغبة في فراد الضارة كلا يسمح ليا بالظيك يكبت ميكؿ الأ

لأكائؿ ثة عند الطفؿ مف أجداده اك إلى ككنو يتغمب عمى المخاكؼ المكر  بالإضافةعب بتمبية الميكؿ، الم  

الأكلى لمتطكر العقمي، كيذىب عالـ النفس  جدادنا أثناء الأحقابائي لأالسمكؾ البد كالتي تتمثؿ في

أثناء تطكرىا بجميع المراحؿ التي مر بيا  نما تمر في إ أف البذرة الأكلى :فيرل الألماني إلى أبعد مف ذلؾ

بأف التطكر العقمي  :إلى ىذه النظرية "فيضيؼسينسر تر بىر "أجدادىا إلى أف تصؿ إلى النمك الكامؿ، أما 
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 كثيقان  تصالان إمة ت  العمميات العضمية متصإلى جنب مع التطكر الجسمي مادام متماشيا جنبان  كاف

 بالجياز العصبي.

تى البمكغ نجده مبكرة حفي أف الطفؿ أثناء تطركه مف مرحمة الطفكلة ال :"" ستاليف ىكؿحيث يرل      

سار عميو التطكر العقمي لمجنس البشرم، البدائي ثـ يقمد في نمكه كفقا  لما حياة الرجؿ  يقمد في الطفكلة

عب أثناء تقدـ الطفؿ إنما ىك في نظر "ستانمي" ىك عبارة عف فتح الدكافع كأف التطكر الذم يطرأ عمى الم  

 كالغرائز المكرثة في تككينيـ البيكلكجي.

الجنس  عب بحسب النظرية ىك تمخيص لضركرة النشاطات المختمفة التي مر بياختصار فإف الم  إكب     

أك  سترجاعإة ما ىك إلا تمخيص أك فؽ ىذه النظريك عب القركف كالأجياؿ، كما أف الم   البشرم عبر

ي إلى الزراعة، التخمص مف بعض ميكؿ كراثية قديمة عبر التطكر الحضارم مف طكر الصيد إلى الرع

الأمـ في ساعات  ا مثؿ: الممثؿ عمى المسرح حينما يمخص تاريخ أمة مفامن مت ولعب فالإنساف يمخص في

 قميمة.

 نيا:منتقادات كثيرة إكقد كجيت إلى ىذه النظرية 

كالخبرات التي تحصؿ  جيؿف عميا جيؿ مفتراض أف الميارات التي تعإىذه النظرية بنيت عمى  أف     

عمييا يمكف أف يرثيا الجيؿ الذم يميو، غير أف النظرية القائمة بتكريث الصفات المكتسبة إضافة إلى أف 

 مصغرة عف الكبار. ليسكا صكران غار الص

 :نظرية الإعداد لمحياة -3

" ستانمي ىكؿ"، كيرل ، كىي مقابمة لنظرية 1896كقد أعد ىذه النظرية "كارؿ جركس " سنة       

أف بذلؾ يستطيع الطفؿ ىامة، بيكلكجية  ىك عبارة عف كظيفة عب بالنسبة لكائف الحي  أف الم  :جركس

إعداد لمكائف الحي كي  :ىكعب في المستقبؿ، فالم   ران ح ستعمالان إف يستعمميا سيطرة تامة عمييا، كأيسيطر 

ا دائما ىك تمريف متناطح الحملبف في لعبي ىك الجادة كالمفيدة، كمثاؿ ذلؾ الأعماؿيعمؿ في المستقبؿ 
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ا مصغار الطير يضرب بأجنحتيا بعضي  أفككما عمى تناطح الجدم في المستقبؿ، كالدفاع عف النفس،

عب، فيي حركات الطيراف،  ككذلؾ القطط التي تطارد بعضيا البعض في أثناء لعب، أثناء الم   ض فيالبع

ا في المستقبؿ بقصد  الحصكؿ عمى الطعاـ كمطاردة بحركات تشبو الحركات التي تقكـ بيفيي تقكـ 

يا لكي ئيا كتيدـ حيف تضع لعبتالفريسة، كالطفمة في عاميا الثالث تستعد بشكؿ لا شعكرم لتقكـ بدكر الأ  

 .(البيكلكجية الآليات)لغرائزماعب ىك تناـ، كىكذا فإف مصدر الم  

، رحيكية، كذلؾ في إعداد الأطفاؿ الصغار إلى حياة الكباعب في ىذه النظرية يؤدم كظيفة لم  فا    

لمحياة ائؼ الجسمية كالعقمية كالإدراكية لدل الطفؿ، ثـ إعداده ظك تنمية الي تدريب ف إلا   عب ماىكلم  فا

ذا نرل أف نظرية كىكعب عند الأطفاؿ، لتفسير ظاىرة الم   المستقبمية، كتعد ىذه النظرية الأكثر قبكلان 

كحاجاتيا  ة بعناصرىا كتفاعلبتيايغنلإنساف كالحيكاف، فحياة الإنساف تطبيقيا عمى ا يصح"جركس" ىذه 

 المختمفة إذا ما قكرنت بحياة الحيكانات البسيطة المحدكدة.

 :رية أدلر في المعبنظ -4

ىذه الحاجات عف طريؽ  إشباعمرآة لحاجات الطفكلة، كيمكف  الأطفاؿ عبل آدلر"في "ألفريديرل    

عب بيذا المعنى إشباع  حاجات الطفؿ كتعكيض لو عندما يشغؿ النشاط الجسمي أك التخيمي، فيككف الم  

الطفؿ الذم مازاؿ يشعر كثر مف حاجاتو أ إشباعفي ناحية معينة ، لأف الشخص البالغ يسيؿ عميو 

عب إنما يميؿ ذلؾ غالبا عمى ملغ الذم يكثر مف البأف الشخص البا :ر "لدأ، كيضيؼ "الكبار ـبالعجز أم

ر":  إف الطريقة دلحيث يقكؿ "آ أنو يصؿ في عممو الجدم إلى درجة الإتقاف كالنجاح التي يتمناىا لنفسو،

 إنما تكضح إتجاىو نحك بيتو ىتماـ التي يظيرىا نحكىامدل الإا كالأنكاع التي يحتاجيا ك لتي يمعب بيا

عب يمكننا مشاىدة الم   عداكة، كما أنو عف طريؽ ـداقة  أص سكاءن كانت علبقة ككيفية علبقاتو مع زملبئو

ة كالقيادة كالتكجيو، حيث يرل تجاىو نحك السيطر إالشخص نحك الحياة كخاصة إذا كاف  تجاىاتإجميع 

عب كأم نشاط آخر لا بد مف عب، فالم  النظريات السابقة لـ تعد تفسيرا شاملب لكظيفة الم  ر" أف ىذه لد"أ
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، كما أك عقميان  جسمانيان  ان كاف نشاط كيظير في صكر مختمفة مف السمكؾ كالتصرفات سكاءن  ةدكافع داخمي

كعمى ىذا ، عب أكثر مف الشخص المجيد جسميان أف الشخص المتعب عقميا يككف عادة في حاجة إلى الم  

عبي بحسب حاجاتو كميكلو الخاصة، فيشعر بالسركر ك الأساس نجد أف كؿ فرد يندفع إلى النشاط الم  

 الراحة.

عب بأدكات بدكافع نفسية داخمية، فالم   عب أثناء الطفكلة المبكرة يككف مكجيان ما لا شؾ فيو أف الم  مك     

ملبف التجربة كالقدرة، ىما جكىر االع ف، فيذاياميالإيعب حقيقية كاقعية أك عف طريؽ الخياؿ، كما في الم  

 عب.الم  

 عب:النفسية المعاصرة في تفسير الم  نظرية ال-5

 :الطفولة ديناميكياتنظرية  -أ

ميمة كتحكيميا ذاللمتنفيس عف الميكؿ  ةمعب كسيالم   :أف "كار" الذم يرل كمف أشير ركاد ىذه النظرية     

عب ىك تكامؿ أف اليدؼ الأصمي لم   :فيرل LANGE.K، أما لانجعف طريؽ التكجيو ةإلى ميكؿ مقبكل

عب يرل أف الم   : ، فإف " كيلبكركا"أف اليدؼ ىك الإشباع النفسي الحر  : الذات في حيف يؤكد "تايمكر "

 لمميكؿ كالمشاعر الفردية. يرمي إلى ىذا الإشباع عف طريؽ التعبير الحر  

ميكيات الطفكلة، حيث عامة لديناإلى الخصائص ال ينتقؿ حدة بؿكظيفة كا يسعب لكيرل "بكيتنديجؾ " الم   

 يرل أف الطفؿ يمعب نظرا لكجكد خصائص معينة للآليات النفسية لا تسمح لو بأف يعمؿ  أم شيء إلا أف

 يستيعاب التمثيمالإكالتي  تتـ بطريقتيف  تدريجية، يسمـ "بياجيو" بكجكد عمميتيف أساسيتيف ىما: ب ،يمع

ة ير مف خصائص الشيء حتى تتناسب مع الصكر يأك التمثيؿ ىي التغ ستيعابالإعممية ك ، يمؤ كالتلب

 عندما:مثاؿ ذلؾ الجديد اثى مع المير ش  اني الداخمية لتتماالمع ريـ فيك تغيؤ المكجكدة في الذىف،  أما التلبا 

ىي ككف ىذه ميا فتيتعم يقكؿ عنو قطان فيك فإنو كليس قطان  كمبان  رألفإذا بنيا كممة القطة، إتعمـ الأـ 

 .(مة ) عاشكرءالمكا
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حيث يؤكد "بياجيو" تحقيؽ التكازف كالتناسؽ  بيف العمميات العقمية كالظركؼ المحيطة بالإنساف، أم     

بشكمو الخاص،  ستيعابف الإإتزاف،  فكلكف في حالة عدـ  كجكد الإكالمكاءمة  ستيعابالإالتكازف بيف 

 كاقع.بعد التلبؤـ مع ال زنان امتك  لايككف

عب كالمحاكاة فإنو يسمى محاكاة أك تقميد، كبذلؾ يككف الم   ستيعابالإمة بدكف تكازف مع ءأما المكا    

 .1(زأيف ميميف لنمك الذكاء ) عاشكرج

 :النظريةالتمخيصية -ب

مت لكؿ لتي ظيرت في القرف التاسع  عشر دراسة الطفؿ بدفعة قكية، مثمما فعلتطكر اأمدت نظرية ا      

بنمك الكليد  حتى يصؿ   ىتماـالإالإنساف مف أدؽ الأنكاع أدل إلى  ءقاتر إب ىتماــ البيكلكجية، فالإالعمك 

 .2إلى الإنساف الراشد، كانتقؿ التركيز مف التأمؿ إلى الملبحظة

( بعد  أف تأثرت بنظرية 1942-1899ستانمي ىكؿ( سنة حيث ظيرت ىذه النظرية عمى يد )     

في الدكافع المكرثة  المختمفة، كأنو يعكد أصلبن  زىـئرالغر غيالأطفاؿ إنما ىك ت لعببأف  :داكركف، يقكؿ

، كتعرؼ ىذه النظرية كذلؾ بنظرية الحقيقية  إلى الدكافععند الأطفاؿ مف أجداده المختمفة، كأنو يعكد أصلبن 

نيو مف صراع عب كظيفة نفسية في الحياة الفرد، كىي تخفيؼ ما يعاالتخفيؼ مف القمؽ، حيث يعتبر الم  

كقمؽ نفسي، فالطفؿ الذم يخاؼ العفاريت فإنو  يكثر مف لعب الألعاب التي تمثؿ فييا دكر العفاريت، 

 ر تحاكؿ أف تعطيو لدميتيا.كالطفمة التي تكره تناكؿ الدكاء الم  

رل ي مسكؼ اليكناني "أرسطك"، الذم كافعب إلى عيد الفيحيث ترجع نظرية التحميؿ النفسي في تفسير الم  

المخزنة ىي مساعدة المشاىديف عمى تفريغ أحزانيـ مف خلبؿ مشاىدة ما فييا مف  التمثيمياتأف كظيفة 

 أحداث ككاقع.
                                                           

لخميج التربكية لمعب، منتدل أطفاؿ اأنكاعو، الأدكار  د. عبد الله بف محمد الصبي، المعب: أىميتو، خصائصو، نظرياتو، -1
 .20:30، أطمع عميو، 2013-22-05لخاصة، ا  الإحتياجات ذكم 

 .15السابؽ، ص   لمرجعاسكزاف ميمر، كحسف عيسى،  -2
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عب، مف الأشكاؿ المتنكعة مف طرؽ علبج الأطفاؿ أما التأثير  المباشر لكجيات نظر ) فركيد( عف الم     

ر عند الكبار كبعضو كنكع ح  لمتداعي الكبديؿ عب التمقائي ذاتو، كمعظميا يستخدـ الم   ان نفسي المضطربيف

 .1مف التفريغ أك التطيير

 "فيجوتسكي":عب عندالم  -ج

عب ىك مكلد الخياؿ، كأف الخياؿ ىك عممية تفكير نشط، قابمة لمتعمـ حيث يعتبر "فيجك تسكي" أف الم     

لا يمكف فصميا عف  التي  لمرتبط عضكيا بالعكاطؼ كالأحاسيسكالتطكر كىك ذلؾ النكع مف التفكير ا

، كقد يككف لعببدكف  خياؿأنو لا يكجد :ل "فيجك تسكي" ، حيث ير عان بؿ عمينا دراستيا مبعضيا البعض 

لايستطيع فييا الطفؿ الخركج  يالحالة الت الة سماىا حالة الخياؿ صفر، أم مف الخياؿ في ح عب خاليان الم  

فقد يككف ىناؾ  إبداعيير الكاقع بشكؿ يغالكضع المحسكس كتحرير نفسو منو، كغير قادر عمى تمف 

ا معبة "ىي الأداة التي تحرر الطفؿ كتعطيو الفرصة لمتفكير مأف الم   لعب بدكف خياؿ حيث يقكؿ أيضان 

 .2التحرر مف المحسكسعمى يساعد الطفؿ 

 :كلا باريد -د

أف تجدكا في  ف ك يب لحاجات الطفؿ قائلب: كيؼ تريديتساءؿ "كلب باريد عف النشاط الذم يستج      

قاعة المدرسة بكاعث عمى النشاط كالفعالية تكلد مف حاجات الطفؿ؟ كيجيب عف ىذا التساؤؿ بقكلو: إف 

عب في المدرسة الم   إقحاـعمى  اسة كالحياة كيؤكد  عب ىي التي تسمح لنا بأف نكفؽ بيف الدر الحاجة إلى الم  

ح لمفرد تحقيؽ رغباتو التي يعجز فييا عف تحقيقيا ىي أف تتي عبمف التكازف، كأف كظيفة الم   ان لتككف نكع

 3.مد  جكالعمؿ ال الجد   عبر طريؽ

                                                           
 .74،80،82،83سابؽ، صلا لمرجعاد.فاضؿ حنا، -1
لفيجك تسكي، رؤل تربكية،    جتماعيالإ لتعمـ نظرية المزارعيف في إطار ا ك لطفكلةا، تحميؿ لتجربة  د. نادر كىبة-2

 .24  ص ، 52، 51لعدد ا
 .87سابؽ، صال حنا، المرجع د.فاضؿ-3
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 :الم عبظاىرة ية المعرفية في تفسير النظر -ق

تنسب ىذه النظرية إلى "جاف بياجيو" الذم اىتـ بتفسير النمك المعرفي أك العقمي الذم يطرأ عمى       

 .شدالطفؿ السكم منذ فترة الكلادة حتى مرحمة الر 

أنو الكسيط الذم يتـ مف خلبلو النمك المعرفي أك القمي أك الأخلبقي لدل :معب عنده حيث يظير ال       

 الطفؿ، حيث تقكـ ىذه النظرية عمى ثلبث افتراضات:

تغيره  اف بو أك التأخر كالذم نفسو لا يمكف الإسراعيسير النمك المعرفي في تسمسؿ معيف يمكف  -أ

 .التجربة

 فيو.منة ي النمك المعرفي في ضكء نكع العمميات المنطقية المتضتسمسؿ فينتج ال -ب 

الفرد لمنمك،  ؿ المعرفة إلى ما يناسب مع مطالبعب ىك تمثيؿ خالص يحكؿ حاصحيث يرل الم       

طكم عمى عب ينأف الم   يظان أ يرل ثحيمك المعرفي لدل الطفؿ،عب عممية متكاممة مع النكليذا فإف الم  

ؿ التي يعيش فييا، فعف طريؽ التمث جتماعيةى التكيؼ مع البيئة الطبيعية كالإقدرتو عم خاصية فطرية ىي

ى مككناتو الداخمية سمسمة مف التحكلات عم ءإجرالثقافية كعف طريؽ المكائمة يقكـ بيقكـ بإدخاؿ التغيرات ا

 1مع الخارج. موؤ مف أجؿ تلب

 

 

                                                           
 .27سابؽ، صلا لمرجعاد.محمد أحمد صكالحة، -1
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 تمييد: 

لم عب أىمية بالغة في حياة الطفؿ لما لو دكر فعاؿ في تحقيؽ الحياة الجسمية ك الميارات العضمية،      

ذا ما لاقتو الألعاب الإلكتركنية مف اىتماـ، ك ما ليا ك ى1ك لما لو دكر في تنظيـ عممية التعمـ المعرفي،

مف مزايا أساسية في ثقافة الأطفاؿ، حيث أصبحت ظاىرة تثير الانتباه ك تستحؽ البحث، ك أصبحت 

عالما يستيكم ملبييف البشر ك ينفؽ عمييا مميارات الدكلارات ك مف ىذا المنطمؽ، اخترنا أف نقدـ شرحا 

 ؟.كيؼ نشأت ، ك ما ىي مجالات ىذه الألعاب ك أنكاعيامبسطا حكؿ ىذه الأجيزة 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

.04سمٌرة سلٌمان الحافً، المرجع السابق، ص  1 
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 المبحث الأول: مفيوم الألعاب الإلكترونية:

تعد الألعاب الإلكتركنية الأكثر شيكعا في ىذا العصر مع تكسع انتشار التقنيات الحديثة ك  

الزيكدم( بشكؿ غير مسبكؽ ) القرف العشريف المرتبطة بتقنية الإعلبـ ك الاتصاؿ في العقديف الأخيريف مف

 .)الحربيؿ مما أدل إلى انتشارىا الكاسع )حيث تكتسب أىميتيا بسبب جاذ بيتيا ك لما ليا مف تشكيؽ فع ا

*حيث يعرفيا )عثماف( عمى أنيا: جميع أنكاع الألعاب المتكفرة عمى ىيئات إلكتركنية ك تشمؿ 

كألعاب اليكاتؼ النقالة، ك ألعاب الأجيزة  PlayStationألعاب الحاسب، ك ألعاب الإنترنيت ، ك ألعاب 

( ك تعرؼ إجرائيا عمى أنيا: جميع الألعاب المتاحة بشكؿ إلكتركني plamdevicesالكفية ) المحمكلة 

 .1رقمي

* الألعاب الإلكتركنية ىي نشاط ينخرط فيو اللبعبكف مف نزاع مفتعؿ، محككـ بقكاعد معينة، 

ياس الكمي،ك يطمؽ عمى لعبة بأنيا إلكتركنية مف حيث تكافرىا عمى ىيئة بشكؿ يؤدم إلى نتائج قابمة لمق

، ك اليكاتؼ PlayStationكالأنترنيت ك التمفاز كالفيديك  ك يتـ تشغيميا عادة عمى منصة الحاسكب رقمية،

 2النقالة ك الأجيزة المحمكلة.

مف غالبا صكر ك * ك المفيكـ البرمجي للؤلعاب الإلكتركنية ىي ممؼ أك كسائط متعددة تتض

أصكات ك عركض مف مزيج خاص مف الرسكمات ك المقطات تعطى لممستخدـ الإحساس بالأماكف ك 

                                                           
ثٌرها  فً تكوٌن ثقافة الطفل، مجلة مركز بابل د. رفٌدة بنت عدنان حامد الأنصاري، الألعاب الإلكترونٌة و مدى تأ 1

 .623، ص0، العدد 02المجلد  0202للدراسات الإنسانٌة، 
ستخدام الأطفال الألعاب الالكترونٌة كما ٌراها معلمو و أولٌاء أمور طلبة الزٌودي، الإنعكاسات التربوٌة لإماجد محمد 2

 .00، ص 0، العدد 02د ، المجل0202المدارس الإبتدائٌة بالمدٌنة المنورة ، 
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العقبات ك الأعداد إلى آخره، بالإضافة إلى القدرة عمى الاستجابة لأكامر معينة مف المستخدـ مما يجعمو 

 1يشعر بالمتعة ك التحدم.

تياره ك تكظيفو لتحقيؽ أىداؼ محددة أىميا التغمب عمى : ىي نشاط منظـ يتـ اخالألعاب الإلكترونية

ك يمارس التفكير ك يتخذ القرار  رالصعكبة ، يستمتع الطفؿ أثناء الم عب ك يتفاعؿ بإيجابية مع الكمبيكت

 السريع بنفسو ك يتعمـ الصبر ك المثابرة أك العنؼ ك القتاؿ، كالتكصؿ إلى نتائج مرضية ) مطاككع(.

ي( بأنيا: نكع مف الأنشطة المحكمة الإطار ليا مجمكعة مف القكانيف التي تنظـ سير ك يعرفيا ) العنان

المعب ك غالبا ما يشترؾ فييا إثناف أك أكثر لمكصكؿ إلى أىداؼ سبؽ تحديدىا ك يدخؿ في ىذا التفاعؿ 

 عنصر المنافسة ك عنصر الصدفة ك ينتيي المعب عادة بفكز أحد الفريقيف. 

 لينكزيمرماف( بأنيا: عبارة عف الألعاب المتكفرة عمى ىيئة إلكتركنية.بينما يعرفيا ) ) سا

كما يعرفيا ) عبد الله اليدلؽ( بأنيا جميع أنكاع الألعاب المتكفرة عمى ىيئات إلكتركنية، ك تشمؿ 

ألعاب اليكاتؼ النقالة، ك ألعاب  play stationألعاب الحاسب، ك ألعاب الإنترنيت، ك ألعاب الفيديك 

 (plamdevicesزة الكفية ) المحمكلة الأجي

ك يعرفيا ) حسف منسي( بأنيا نكع مف الألعاب تظير عمى شاشة الفيديك أك الحاسب أك التمفاز يتمتع 

بمعبيا ك يرافقيا حالة مف التكتر ك الاضطراب ك الترقب كالمتعة التي يعيش معيا الفرد، ك يمارس ىذه 

 معيف ك فيو بالنياية فكز أك خسارة .الم عبة فرد كاحد أك أكثر ، ك ليا ىدؼ 

                                                           
نتشار الألعاب الالكترونٌة فً مدٌنة الموصل و تأثٌرها على الفرد، مركز دراسات م. مرح مؤٌد حسن، ظاهرة إ 1

 .6،ص42، العدد 0206الموصل، 
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ك تعرؼ الباحثة أماني حسف الألعاب الإلكتركنية بأنيا : ألعاب رقمية يتـ التعامؿ معيا مف خلبؿ 

شاشات الحاسب، التميفزيكف، اليكاتؼ المحمكلة، الأجيزة الكفية ك تتميز بالعديد مف المؤثرات الصكتية ك 

 .1التفاعؿ الافتراضي بينيا  كبيف اللبعب البصرية المشكقة ، حيث تخمؽ جك ا مف

ك يتـ استخداـ مفيكمي الألعاب الإلكتركنية، ك ألعاب الفيديك بنفس المعنى غير أف ىناؾ فرقا بينيما، 

فألعاب الفيديك ظيرت قبؿ الألعاب الإلكتركنية ك التي تعمؿ بكاسطة جياز الفيديك ، ك بعدىا ظيرت 

ت في الكسائط الإعلبمية الجديدة الإنترنيت ك الحكاسب ك التميفزيكف ك الألعاب الالكتركنية التي انتشر 

 اليكاتؼ المحمكلة، حيث يكجد عدة أنكاع للؤلعاب الإلكتركنية ك ىذا يختمؼ باختلبؼ اليدؼ ك مف بينيا:

ىي تيدؼ عمكما لمتسمية ك شغؿ الفراغ ، ك تعتمد أساسا عمى التفاعؿ  ألعاب المتعة و الإثارة: -1

مع الم عبة في أكضاع ك حالات تبدأ بمستكيات سقؼ المستثمر ميما أتقف تدريبو، ك تتميز  المستثمر

ىذه الألعاب بأنيا مثيرة ك جذابة ك تشد  الانتباه لكثرة تسمسؿ المكاقؼ فييا ك استخداـ لمصكر ك 

 الأصكات القريبة مف الكاقع، ك ىي تستيكم كثيرا مف الصغار.

لعاب عمى المحاكات المنطقية في اتخاذ القرار  كتتطمب إعماؿ الفكر : تعتمد ىذه الأألعاب الذكاء  -2

لمتعامؿ معيا، ك لعؿ الشطرنج مف أشير الألعاب في ىذا المجاؿ، إذ بات التعامؿ مع أجيزة الشطرنج 

 الإلكتركنية أك برامج الشطرنج الحاسكبية تحديا كبيرا يتجاكز في بعض الأحياف كبار اللبعبيف .

ذه الألعاب مف إمكانية معالجة كـ ىائؿ مف الاحتمالات ك ذلؾ في كقت قصير تصعب ك تكمف قكة ى

 مجاراتو.

                                                           
، جتماعً لدى الأطفالكترونٌة على الذكاء اللغّوي و الإد. أمانً عبد التواب صالح حسن، تأثٌر ممارسة الألعاب الإل 1

، 6، العدد 02، المجلد 0204دراسة وصفٌة تحلٌلٌة على أطفال مرحلة الطفولة المتوسطة بالمملكة العربٌة السعودٌة، 

 .062ص 
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: الألعاب التربكية التعميمية تيدؼ إلى التكازف بيف المعب كالمتعة،ك تنقؿ الألعاب التربوية التعميمية -3

فمف الألعاب المعمكمات لممستثمر بطريقة مسمية، حيث يغطي جؿ المراحؿ الدراسية حتى الجامعات، 

البسيطة التي تعمـ الطفؿ قراءة الأرقاـ كالحركؼ ك كتابتيا، ك الأكثر تعقيدا ىي تمؾ التي تعمؿ عمى 

تركيب الحركؼ  كالكممات ك الجمؿ ك تشكيميا ك التعامؿ مع المسائؿ العممية ك الحسابية ك ىناؾ 

ك العمكـ  كالتاريخ ك الجغرافيا  ألعاب تيدؼ إلى التثقيؼ العاـ ك نقؿ المعمكمات في مجاؿ الرياضيات

 .1ك تعميـ الم غات ك تعميـ مبادئ الحاسكب ك غيرىا مف العمكـ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
 0عبر الوسائط الإعلامٌة الجدٌدة بٌن التسلٌة و عمق التأثٌر،ط –د. فاطمة السعدي همال، الطفل و الألعاب الالكترونٌة  1

 .62،62، ص 0205عمان،  ، دار الخلٌج للصحافة والنشر،
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 المبحث الثاني: نشأة و تاريخ الألعاب الالكترونية

بأف عالـ الألعاب الالكتركنية مر بستة مراحؿ حتى  Alain le diberderيرل ألاف لكديباردار 

ة ىي مرحمة متقدمة مف ألعاب الفيديك ك التي تمعب عمى مختمؼ أجيزة المعب فالألعاب الالكتركني 2003

ك حتى عمى التمفيزيكف ك اليكاتؼ النقالة ك غيرىا حيث تتميز كؿ مرحمة مف مراحؿ تطكر ك نشأة 

 الألعاب الالكتركنية بتكنكلكجيا جديدة ك التي ىي عمى النحك التالي:

ستينات مع ظيكر ألعاب الكمبيكتر ك التي طكرىا فيزيائيكف فقط : انطمقت مف بداية الالمرحمة الأولى*

" spacewar"  حرب الفضاء " pongلتمضية الكقت أك لاستعراض التكنكلكجيا ، ك تعد ألعاب " بكنغ

التي اخترعيا فيزيائي ك ميندس إلكتركنيؾ، ففي بداية الستينات كانت الشركط التقنية ك الاقتصادية 

 اب الالكتركنية مجتمعة:الألع تظيرالضركرية 

 صناعة ألعاب قكية -

 الممارسة الاجتماعية للبلعاب الميكانيكية ك ألعاب الأقكاس في القاعات  -

 تطكر القدرة الشرائية للؤطفاؿ ك المراىقيف منذ سنكات الخمسينيات  -

 تطكر استعماؿ الإعلبـ الآلي ك لـ تعد مقتصرة عمى التسيير أك الحاسبات العممية. -

المسكقة مف  processeur Microيعد العنصر الأساسي في ىذه المرحمة ىك ظيكر الرقاقة المصغرة ك

 Nolan Bushnell أسس نكلاف بكشناؿ 1972، ك في العاـ المكالي 1971عاـ  Intelمؤسسة إينتاؿ

ك في آلاؼ آلة،  10أكثر مف  Atariأكؿ مؤسسة للؤلعاب الالكتركنية أتارم ك في أكؿ عاـ باعت أتارم 



 انفصم انثاني                          ياهيت الأنعاب الإنكتزونيت
 

52 

 

 28ذات العاـ أتارم مقابؿ  Wernerتـ تسكيؽ أكؿ لعبة  لتشترم في الأخير مؤسسة كارنر 1976عاـ 

 مميكف دكلار.

 VC s تبدأ المرحمة الثانية مع الإعلبف عف أكؿ عارضة تحكـ متعددة الألعاب  المرحمة الثانية:*

بالتالي كلدت صناعة الألعاب مف أتارم ك التي تتضمف سمـ ألعاب، بأىداؼ ك قكاعد جديدة  ك  2600

-Pac( حيث تعد لعبة الرمز في ىذه الفترة " باؾ ماف Edition des j euseالالكتركنية ك نشرىا ) 

manالتي اخترعت في الياباف " تكرك إيتكاتاني "Toruiwatani"لمؤسسة نامكك "Namco  ك اشترت "

الأرقاـ التي تثير خياؿ رجاؿ الأعماؿ ، أدت مميكف دكلار ، ىذه  22التي ستبيع لاحقا  vcsأتارم أجيزة 

إلى تضخـ إنتاج الألعاب ك معظميا كصؼ بالردمء ك أظيرت صعكبة أجيزة الكمبيكتر  كضعؼ 

، ك 1983الإبداع، عارضت التحكـ ك كأنيا آلات تجاكزىا الزمف، ك انيارت المبيعات ابتداءا مف سنة 

" نشاط عارضة التحكـ أتارم لأحد مؤسسي صناعة أجيزة أماـ ىذه الخسارة المريعة باعت مؤسسة " كارنر

" في ىذا الظرؼ Namco" ك فرع أقكاس لممؤسسة اليبانيةنامكك " commodoreالكمبيكتر ككمكدكر " 

ك ىي  Nintendoبالذات بدأت الصحافة تعمف نياية ألعاب الفيديك، لكف في نفس الكقت أعمنت نينتاندكا

عشر ك متخصصة في صناعة الألعاب الكرقية ك ألعاب الجيب ك مؤسسة أنشئت في القرف التاسع 

" ليسجؿ دخكؿ اليابانييف في عالـ ألعاب Nesالاتصالات أنيا ا كشكت اطلبؽ عارضة تحكـ " نيس 

مدلمة اليابانييف ك يعكد ىذا النجاح إلى  Nesالفيديك، ك في ظرؼ أقؿ مف ثلبثة أشير أصبحت ينس 

 ثلبث أسباب رئيسة :

  يتجاكز نصؼ ثمف الألعاب المنافسةثمف لا -1

تكنكلكجية تسمح ليا بالسيطرة عمى الألعاب المطكرة ك بالتالي ضماف النكعية  كأسمكب يتلبءـ مع فئة  -2

 سنكات. 8-10
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( ك ىك رصاص بشكارب يبدأ مشكاره بمصارعة غكريلب Marioالبطؿ المميز ) نيس ىك ماريك  -3

يعد مصمـ ىذه الم عبة المتخصص في الرسكمات اليابانية  "، كDonkeyKoungمجنكنة " دكنكي ككنغ 

Graphiste شيجيركميامكتكMiyamoto.كجيا رائدا في صناعة الخياؿ بألعاب الفيديك " 

: جرت ىذه المرحمة أساسا في أكركبا ك الكلايات المتحدة الأمريكية مع تطكر أجيزة *المرحمة الثالثة

" ، ك في عاـ  Amstrad"  كأمستراد Sinclair" ك سنكمير commodoreالكمبيكتر عائمية " ككمكدكر 

" الذم سجؿ نقطة الذركة في ىذه المرحمة ، فيذه الألعاب تتيح AstarisT" أتارم آس تي  1986

ممارسة ألعاب جديدة في طبيعتيا ك في نكعيتيا، حيث تسمح أجيزة الكمبيكتر باكتشاؼ البرمجة ك 

" المستقبمييف ك المكسيقييف Infographistesف المصمميف اليابانييف التقنيات متعددة الكسائط فالكثير م

، انتيت ىذه المرحمة Atari stأك أتارم آس تي  amigaأظيركا مياراتيـ مف خلبؿ ألعاب مثؿ أميغا

بسبب ظاىرتيف تنامي الاستنساخ غير القانكني للؤلعاب ك خصكصا ضعؼ العائد ليذه الآلات ) كميا 

 متشابية(.

 super: تتكافؽ ىذه المرحمة مع الانتصار الياباني الذم تصدره نينتانك عبر سكبرنيسالرابعة المرحمة

nes  ك كذا لمؤسسة نصفيا مممككة مف اليابانييف ك ىي " سيغاSega " مف خلبؿ لعبة "

، ك PC" ، ك تعد ىذه المرحمة أيضا مرحمة التطكير عبر أجيزة الإعلبـ الآلي Megadriverميغادرايفر

، ك كذا ألعاب sevenQuist" أك سيفف ككسيتmystكر ألعاب المغامرة ك الألغاز مثؿ " ميست ظي

بدا أف بطؿ سيغا  1995، ك مع نياية ىذه المرحمة عاـ  Final Fantasyالأدكار مثؿ: فاينؿ فانتزم 

 تفكؽ عمى ماريك.

 Multimedeaدة الكسائط : كتتكافؽ ىذه المرحمة مع استخداـ لتقنيات الإعلبـ متحدالمرحمة الخامسة

التي لـ تطكر خصيصا ليذا اليدؼ: معالجة الصكر الثلبثية الأبعاد في الزمف الحقيقي، الحساب المتكازم 
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-CD" ، ك استعماؿ القرص الضكئي المضغكط processeurs Dédiésمع " المعالجات الخصكصية 

ROM ك الألعاب عمى الشبكات المحميةLAN جؿ مف ىذه المرحمة ظيكر ك عمى الإنترنيت كما نس

بلبيستيشف  Playstation" بمعبتو SONYمنافس جديد في مسرح ألعاب الفيديك ألا ك ىك   سكنى

كاصطدـ في ىذه المرحمة الصراع بيف " سكني " " ك نينتاندكا " ، مما أزاؿ " سيغا" التي انسحبت مف 

" croftlaraالفيديك " لاراكركفت سكؽ عارضات التحكـ، كما ستظيرفي ىذه المرحمة ظيكر بطمة ألعاب

( ك أكلكيتيا أكلايف Everquistالتي حققت أرقاما قياسية ، ك ظيكر ألعاب بعكالـ بيانية ) إيفرككيست

(ultima online ك ألعاب آؼ بي أس ،)FPS  متعددة اللبعبيف، ك ىي ألعاب تعتمد عمى ميارات

، ك تبقى " نينتاندك " helf lifeىالؼ لايؼ  ثـ doomالرمي بالأسمحة المتعددة، ك مف أمثاليا دكـ 

" ، حيث تجاكز عدد المبيعات les bokemonsالكحيدة في السكؽ ك التي أبدعت في لعبة البككيمكف " 

قاـ المضاربكف الذيف أخمطكا بيف الألعاب ك  2001في ذلؾ الكقت مبيعات تذاكر السنيما، ك في عاـ 

ت بالانسحاب ، ىذا الانسحاب أدل إلى أزمة غير مسبكقة في عالـ الكعكد المسبقة بازدىار سكؽ الإنترني

 الألعاب الإلكتركنية ك ألعاب الفيديك.

ميكركسكفت ك الصراع الشرس بيف  Microsoft: بدأت المرحمة السادسة بدخكؿ *المرحمة السادسة

 ".XBOX" ك إيكس بككس  Game cubeك غايـ ككب  Ps2-2عارضات التحكـ: بي آس 

: مف خصائص ىذه المرحمة ظيكر عارضات التحكـ اليدكية المنتقمة   كبدأت ىذه السابعة المرحمة

بإصدار جديد كميا أطمقتو " نينتانك" ك ىك عبارة عف جياز تحكـ يدكم  2004المرحمة مع دخكؿ عاـ 

( الذم كصؿ PlayStation 3)  3، كما أعمنت سكني عف إطلبؽ جياز بلبيستايشف DSمتنقؿ دم أس 

جيازا جديدا "  2005، كما أطمؽ مايكركسفت خلبؿ النصؼ الأكؿ مف عاـ 2006السكؽ بداية عاـ إلى 

 .xbox 36إيكس بككس 
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فقد حاكلت كما زالت حتى الآف كؿ كاحدة مف ىذه الشركات أف تطكر مف عارضات التحكـ ك زيادة  

ك أف  Playstationتايشفتطكير جياز بلبيس Sonyمبيعاتيا ك تصدر الترتيب ك ىذا في بركز المؤسسة 

Playstation 2 Playstation psx كما تعمؿ مؤسسة ميكركسفت ، Microsoft  عمى اختصار عمر

" اعتمدت ىذه الاستراتيجية ك أطمقت عارضات تحكـ segaآلاتيا مف أجؿ تجاكز منافستيا، "  كأف سيغا 

 .1عمى ىذا الأساس
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 المبحث الثالث: مجالات الألعاب الإلكترونية:

: تكجد خمسة مجالات رئيسية معركفة مف المجالات التي يمكف مف خلبليا الإلكترونية أ/ مجالات الم عب

إمكانية الم عب بالمعبة الإلكتركنية ، خاصة بعد التطكر التقني الذم يشيده ىذا المجاؿ مف الألعاب فكؿ 

ىذه المجالات تختمؼ عف ألعاب  نكع يكفر العديد مف الألعاب ، فالألعاب الإلكتركنية ىذه التي تمعب في

الفيديك في ككنيا ألعاب تمعب عمى اليكاتؼ المحمكلة ك عمى جياز الكمبيكتر ك شبكة الإنترنيت ك 

خاصة عمى عارضات التحكـ الخاصة بيذه الألعاب بالإضافة إلى المعب عمى أجيزة الألعاب الإلكتركنية 

التي تمعب فقط عمى عارضات التحكـ الخاصة بيا في قاعات المعب العامة، عمى خلبؼ ألعاب الفيديك 

ك التي تعتبر مف الحكامؿ القديمة كأتارم ك نيتاندك، فمنو يمكف تصنيؼ مجالات الألعاب الإلكتركنية إلى 

 ما يمي:

: يممؾ سكؽ الألعاب عمى اليكاتؼ المحمكلة مستقبلب الألعاب الإلكترونية عمى اليواتف المحمولة -1

عميو مختمؼ الاستثمارات التي قاـ بيا  كبار الناشريف العالمييف، ك قد أظيرت دراسة زاىرا مثؿ ما تدؿ 

(عف كجكد تشكيمة كاسعة ) عدة آلاؼ مف العناكيف( ك ىي في تزايد G.F.Kقامت بيا جي، أؼ ، كا، )

حميلبت مستمر، مما أدل إلى اتجاه عمالقة الألعاب الإلكتركنية إلى ىذا النكع مف الحكامؿ ، ك تظير الت

 ( بأف ىناؾ أنكاع معينة ىي الأكثر انتشارا مقارنة ببقية العناكيف:G.F.Kالتي قامت بيا ) 

 *ألعاب رياضية.

 *الألعاب الكلبسيكية.

 *ألعاب التقمص.



ترونيةماىية الألعاب الإلك:ثانيالفصلال  
 

57 

 

 * ألعاب المجتمع.

مع المقارنة مع ألعاب الفيديك التقميدية يتضح بكجكد فارؽ كبير ، عمى سبيؿ المثاؿ ألعاب ك        

كار لا تبدك ملبئمة لميكاتؼ المحمكلة، في حيف الألعاب الأكثر مبيعا لأجيزة الكمبيكتر كما تمثؿ الأد

نكعا خاصا بسكؽ الألعاب عمى اليكاتؼ المحمكلة، فيي عبارة  GasualGamesألعاب " كازكالغايمس

 TETRISيسعف ألعاب بسيطة يمكف ممارستيا بسرعة ك في مختمؼ الكضعيات اليكمية، ك تعد لعبة تيتر 

النمكذج الرمز ك الأكثر انتشارا في أكركبا مثلب، لكف تكجد عمى غرار ألعاب البيمياردك " 

ك  G.T.I.PINBALL، ك جي .تي.إم. بينبكؿPinball"  ك بينبكؿMystry Mansionميستريمكنسيكف

 ك Bloc Breakerdeluxeكألعاب كسر الأحجار مثؿ:" بمكؾ بريؾ دكلككس "   3Dpoolدم بكؿ  3

...إلخ، ك تعد ألعاب الأبعاد الثلبثية مف طرؼ  MidnightBoulingألعاب البكلينغ " ميدنايت بكلينغ 

المختصيف ذات مؤشرات تطكر كبير ك كذلؾ الألعاب عمى الإنترنيت بحيث يعتبر ىذا السكؽ أكثر تطكرا 

 في آسيا ك أمريكا الشمالية مقارنة بأكركبا التي لدييا مؤىلبت تطكر ىامة.

: إف الألعاب الإلكتركنية عمى جياز الكمبيكتر ىي عبارة الألعاب الإلكترونية عمى جياز الكمبيوتر -2

"، تـ تركيبو عمى جياز كمبيكتر شخصي ذك إمكانية لتبادؿ logicielعف برنامج معمكماتي آلي " 

ائية ) لكحة الكتابة، المعمكمات بيف الأنظمة الآلية للؤلعاب، ك مف بيف ىذه الإمكانية يمكف أف نذكر الثن

الفأرة ( الخاصتاف بجياز الكمبيكتر ، ك تمكف الفأرة مف الدخكؿ بسرعة مذىمة إلى التحكمات الكثيرة التي 

تساعدىا في ذلؾ لكحة التحكـ أك الكتابة ،ك راحة أكثر يمكف أف يصؿ جياز بجياز آخر ك التي تجمب 

 ة ك مقكد السيارة لألعاب السباؽ.لو أكثر راحة ، مثؿ عصي قيادة المركحية أك الطائر 

: إف محاكلات الناشريف لاقتحاـ الإنترنيت ليست كبيرة ك الألعاب الإلكترونية عبر شبكة الإنترنيت -3

السبب لا يتمثؿ مف أف الإنترنيت ليست ميمة ك لكف لأف انفجار الشبكة العنكبكتية أدل بمختمؼ الفاعميف 
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تـ التخمي عنيا مف طرؼ الناشريف ، لكف في السنتيف الأخيرتيف عاد إلى التريث، فالنشاطات غير المثمرة 

 الاىتماـ بيذه التقنية ، ك يمكف تسجيؿ الملبحظات التالية عمى النشاط في ىذا المجاؿ:

 *تطكير بكابات بمثابة كاجية لمناشريف مف أجؿ عركض ك تسكيؽ مجمكع التشكيمة 

اية عمى أجيزة الكمبيكتر ثـ عمى عارضات التحكـ *تطكير العناكيف القابمة لمعب عمى الخط، بد

 المكصكلة بالإنترنيت.

 *تحميؿ عارضات التحكـ بعناكيف ناجحة قابمة لمعب عمى الخط بجياز الكمبيكتر.

 *تكفير عناكيف قديمة قابمة لمعب عمى الخط المجاف.

 massivement)*تسيير بكابة الألعاب عمى الخط باقتراح الألعاب المتعددة للبعبيف بكثافة 

multijoueurs.أك الألعاب السريعة أك الخدمات التجارية عبر الخط ) 

 *تطكير ك نشر ك تكزيع ك تسيير الألعاب الإلكتركنية ك خاصة متعددة اللبعبيف بكثافة.

عارضة التحكـ أك جياز الألعاب الالكتركنية ىك جياز الألعاب الالكترونية عمى عارضات التحكم:  -4

متخصص في تنفيذ كظائؼ محددة لو، ك ىك جياز ذك مكاصفات عالية ك كفاءة بالغة الجكدة ، إلكتركني 

مثؿ المعالجات التي تكجد بالحسابات الشخصية التي نستخدميا، ك لكي  Processorيتككف مف معالج 

ي الأسكاؽ ك لا يتـ بيع أجيزة الألعاب الالكتركنية بتكمفة معقكلة فإنيا تستخدـ المعالجات المنتشرة بكثرة ف

تمجأ إلى المعالجات الحديثة جدا ك التي غالبا ما يككف سعرىا مرتفع، كما يمكف أيضا للبعب مف 

ك ىك  xboxاستخداـ عصي القيادة أك المقكد ، الرشاش النظرم أك الميزرم ك مف أمثمة ىذه الأجيزة نجد 
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 3ك  2ك 1مثؿ بلبم ستايشف  sony ك لو عدة أنكاع، كما نجد لشركة microsoftالجياز التابع لشركة 

 .Game cubeالتي تعرؼ باسـ  Nintendoك أجيزة شركة نينتاندك ps2ك جياز 

ىذا النكع مف الأجيزة متعددة ك كثير الانتشار ك كؿ جياز  العمومية: أجيزةقاعاتالألعاب الالكترونية-5

سا مف صندكؽ لجمع قطع النقكد، مشدكد إلى أدكات ك أجيزة تحكـ متنكعة ، الجياز الرئيسي المركب أسا

شاشة لإخراج الصكر ، جياز تحكـ مككف مف لكحة القيادة التي بدكرىا تتككف مف أزرار مختمفة مف 

مبادئ عمميا ككظيفتيا، بالإضافة إلى أدكات أخرل مثؿ، المسدس، المقكد، كرسي الدراجة النارية أك 

 الالكتركنية في ىذه القاعات:السيارة ك يمكف أف نميز بيف نكعيف مف أجيزة المعب 

 عب:تسمح ىذه الأجيزة ببرمجة لعبة كاحدة فقط. أجيزة أحادية الم   - أ

بحيث يسمح بتغير المعبة مف الداخؿ مف حيث المكاف ك  1980ظيرت في بداية الثمانينات  - ب

 jamma.1الزماف ك طريقة المعب ك ىذا سبب نظاـ 
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 الفصل الثالث: ماىية التحصيل الدراسي
 .أولا: مفيوم التحصيل الدراسي

 وخصائصو. ثانيا: التطور التاريخي لتقويم التحصيل الدراسي

التحصيل الدراسي، أىدافو، عواممو ثالثا:
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 تمييد:

"يعتبر التحصيؿ الدراسي عند أكلياء الأمكر ك المعمميف المعيار الأساسي لقياس مدل اكتساب ك  

قيمة ما يتمتع بو الطفؿ مف قدرات عقمية ك ذكاء، فالتمميذ الذم يحصؿ عمى درجات عالية في الاختبارات 

تتدنى نتائجيـ ك لـ يخكل يـ التحصيمية يعتبر مف الأذكياء ك المتفكقيف، أم ا مف الجية الثانية نجد الذيف 

النجاح في ىذا الاختبار، ك ىذا بسبب عدـ الكصكؿ إلى النسبة المئكية التي تدفع بيـ إلى الرسكب في 

الامتحاف، ك ىذه العممية تعتبر أسمكبا معقدا تتضمف مجمكعة مف المتغيرات ك العكامؿ، ك ىذا ما 

إليو الدكتكر:"عبد الفتاح عبد المجيد الش ريؼ" في  كىذا ما أشار1سنحاكؿ التعرؼ عميو مف خلبؿ الفصؿ".

ة كبرامجيا العلبجية".  كتابو:"الت ربية الخاص 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                           

، 0200، مكتبة الأنجلو المصرٌة، القاهرة، 0د. عبد الفتاح عبد المجٌد الشرٌف، التربٌة الخاصة و برامجها العلاجٌة، ط 1
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 المبحث الأول: تعريف التحصيل الدراسي

التحصيؿ الدراسي مف جممة المفاىيـ التي لـ تستقر عمى مفيكـ محدد ككاضح، فيناؾ مف يرل أنو كؿ ما 

كاء أكاف ذلؾ داخؿ المؤسسة التربكية أك خارجيا، ك ىناؾ مف يخصص يتحصؿ عميو الفرد مف معرفة س

 التحصيؿ الدراسي لمعممية التعميمية المكجية مف طرؼ المؤسسة التربكية.

: أف التحصيؿ الدراسي ىك المعرفة التي يحصؿ عمييا التمميذ مف خلبؿ برنامج نحيث يرى روبيرلافوو*

 درسي.مدرسي، قصد تكيفو مع الكسط ك العمؿ الم

فيرل أف التحصيؿ الدراسي ىك مستكل محدد مف الأداء أك الكفاءات مف العمؿ  GHABLINجابمن*أما 

 .1المدرسي، كما يقيـ مف طرؼ المعمميف أك عف طريؽ الاختبارات التحصيمية المقننة

لمكاد عمى أنو الإنجاز التحصيمي لمطالب في مادة دراسية أك مجمكعة ا كما يعرفو أحمد إبراىيم أحمد*

،ك التحصؿ  2بالدرجات طبقا للبمتحانات التي تجربيا المدرسة آخر العاـ، أك في نياية الفصؿ الدراسي

 الدراسي ىك إنجاز في ميداف معي ف كفي مجاؿ دراسي محد د .

عمى أنو مستكل مف الإنجازات أك الكفاءات، أك الأداء في التعميـ ك العمؿ المدرسي أك  يعر فو الطيبي*

يصؿ إليو المتعمـ خلبؿ العممية التعميمية التي يشترؾ فييا جميع الطلبب ك المعمـ الذم يجرم  الجامعي

 تقديرا ليذا التحصيؿ بصكرة شفكية، أك عف طريؽ استخداـ الاختبارات الكتابية. 

                                                           
الله، علاقة القدرة على التفكٌر الابتكاري بالتحصٌل الدراسً، د.ط، دٌوان المطبوعات الجامعٌة ، د. الطاهر سعد  1

 .23،24، ص 0226الجزائر ، 
 .04، 02، ص 0226، دار النهضة العربٌة، بٌروت، لبنان، 0عبد الرحمن العوٌسً، علم النفس المدرسً، ط 2
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 "أنو  ذلؾ المستكل الذم تحصؿ عميو الفرد مف تحصيمو لممكاد الدراسية كالذم يقاس العنزيك كما عر فو 

بالامتحانات التحصيمية التي تتـ نياية العاـ الدراسي، ك يعبر عنو بالمجمكع الكمي لدرجات الفرد في 

 .1جميع المكاد الدراسية خلبؿ العاـ أك الفصؿ"

: "ىك طريقة جد  منظمة، تحدد مف خلبليا مستكل الطالب مف معمكمات كميارات في التحصيل الدراسي

ك ذلؾ مف خلبؿ إجابتيـ عمى عينة مف الأسئمة ) الفقرات( تمثؿ محتكل مادة دراسية تـ تعمميا مسبقا، 

 2المادة الدراسية"

: "ىك أداة مقننة تتألؼ مف فقرات أك أسئمة، يقصد بيا قياس المتعم ـ بعد مركره في التحصيل الدراسي*

 .3خبرات تعميمية محددة"

ات التي يكتسبيا مف خلبؿ عممية : "ىك مجمكعة الميارات ك المعمكمات ك المعطيالتحصيل الدراسي

التعميـ ضمف الإطار ك المنيج المعمكؿ بو ،ك تحدد ىذه العممية أىمية ك مقدار كمية ك الدرجات خلبؿ 

 4الامتحانات ك الاختبارات الشفكية ك الخطية المتعرض ليا".

 

 

 

                                                           
، دار وائل للنشر 0التحصٌل و الانجاز المدرسً، أسبابه، علاجه، طعمر عبد الرحمن الرحٌم نصر الله، تدنً مستوى  1

 .220، ص 0222و التوزٌع، 
، مكتبة المجتمع العربً للنشر و التوزٌع، 0خالد أبو شعٌرة، علم النفس التربوي و تطبٌقاته الصفٌة، ط -د -ثائر غباري2

 .0226عمان، 
، 0225لتوزٌع و الطباعة، عمان، دار المسٌرة للنشر و ا ،0أحمد جمٌل عاٌش، تطبٌقات فً الإشراف التربوي،ط 3

 .600ص
، 0222العربٌة، لبنان، بٌروت،  ، دار النهضة0د. جرجس مٌشال جرجس، معجم مصطلحات التربٌة و التعلٌم، ط 4

 .026ص
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 نشأة و تاريخ التقويم و التحصيل الدراسي و خصائصو:: المبحث الثاني

مية التقكيـ نفسيا عممية يمكف إرجاعيا إلى أقدـ العصكر البشرية، أم عصكر ما قبؿ التاريخ إف عم     

حيث كاف الإنساف العاقؿ في العصر الحجرم الحديث ىك الذم يقكـ بإصدار نكع مف الأحكاـ عمى 

بداية  زملبئو ك عشيرتو، حيث كاف يدرؾ مثلب أف فلبنا ضعيفا ك آخرا قكيا، فمما تعقدت المجتمعات في

العصكر التاريخية بدأ التقكيـ عمى يد معمـ الحرفة في المجتمع البدائي، حيث كاف يقكـ بتقكيـ المتتممذيف 

(، ك  عمى يده ك ىذا بقياميـ بأداء عمؿ معيف ثـ يقكـ بإصدار الحكـ ك يقرر إلى أم مدل نجح ) الصبي 

ك الذم أصبح متكاترا يكتسبو الخمؼ عف  استمرت ىذه الكسيمة في التقكيـ إلى أف تعقد التراث الإنساني

السمؼ ك نشأة المدرسة كمجتمع صناعي يمكف مف خلبلو تعميـ الصغار ما تـ تداكلو مع السمؼ،حيث 

بدأت ىنا بما يعرؼ بمرحمة التقكيـ التي اتجو إلييا القائمكف عمى التربية إلى قياس نتائج التحصيؿ، حيث 

ديمة في بداية العصكر التاريخية استخدمت كسائؿ في التقكيـ عمى يحدثنا التاريخ أف بعض التجمعات الق

درجة لابأس بيا مف التقدـ، فمثلب، المجتمع الصيني عرؼ كسائؿ التحرير بعقد امتحانات تحريرية كانت 

عمى درجة كبيرة مف الصعكبة، كما أنيا كانت تتـ عمى مراحؿ فتنتيي المرحمة الثالثة باختبار الفئة 

إلى  18لامتحاف تتركاح ما بيف التي كاف يعيد إلييا بالكظائؼ الراقية لمدكلة. كانت مدة االممتازة ك 

 سا في المرحمة الثالثة . 13سا في المرحمة الأكلى ك الثانية كتمتد إلى 20

كما تدلنا دراسة التربية في المجتمعات اليكنانية القديمة عمى استخداـ نكع مف التقكيـ القياس ك التحريرم 

 ي تقدير النتائج الدراسية، ك كذلؾ المدرسة الركمانية.ف

كما أنو حدث لمتقكيـ ك القياس في القركف الكسطى ما حدث لغيره مف المعارؼ الانسانية ككاف ىذا رد 

فعؿ لما حدث لمتربية عمكما بعد أف ع ـ القياس المعرفي ك أىممت المعارؼ كالفنكف ك لذلؾ لا تعرؼ 

حيث اقتصرت ىذه المرحمة عمى مجرد أسئمة تمقى  ك القياس في دكر العمـ، طريقة تحريرية لمتقكيـ
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كلذلؾ كاف قياس التحصيؿ الدراسي في  ،19مشافية ك تجاب عمييا مشافية ك استمر الحاؿ حتى القرف

ك ىي الأكثر بلبدا استخداما لمتقكيـ ك القياس التربكم في الكقت الحالي  1850الكلايات المتحدة  سنة 

ؿ الامتحانات الشفيية فكاف المعمـ أك الممتحف الخارجي يضع سؤالا بحيث يجيب عنو التمميذ ك يعتمد ع

يقكـ الأكؿ بعممية تقكيـ ذاتي لإجابة التمميذ ، حيث أف ىذا التقكيـ عميو مآخذ ك عيكب كثيرة ك ىذا لعدـ 

ـ الإجابات مما جعؿ تناسب السؤاؿ مع جميع التلبميذ كما أنو لـ يكف مقياسا محددا ك مكحدا لتقكي

 الامتحاف يستغرؽ كقتا طكيلب مقارنة بمستكل التلبميذ مع بعضيـ البعض.

ك في النصؼ الثاني مف القرف التاسع عشر استبدؿ الامتحاف الشفيي بالامتحاف التحريرم كأساس     

ذا بدأت تتضح للبلتحاؽ بالكميات ك الجامعات، ثـ استخدمت ىذه الطريقة في مدرسة التعميـ العالي ك ىك

مف تكحيد الأسئمة ك جميا معالـ التحصيؿ باستخداـ كسائؿ جد  فع الة مقارنة مع تحصيؿ التلبميذ بالرغـ 

متحاف،ك ىنا فكر الميتمكف بتقكيـ التحصيؿ الدراسي في التغمب عمى التقدير الذاتي، ك تكحيد زمف الإ

القرف العشريف التي أخذت بالطرؽ الأخرل كانت نتيجتو ظيكر نكع مف الامتحانات المكضكعية في أكائؿ 

 .1السمبية ك فندت ك استبعدت التقدير الذاتي ك المصمحي  الذم أصبح شائعا في الكقت الحالي

 خصائص التحصيل الدراسي:

يتمحكر التحصيؿ الدراسي حكؿ المعارؼ ك الميزات التي تجس د المكاد الدراسية المختمفة خاصة ك     

 ، ك يتصؼ التحصيؿ الدراسي بخصائص منيا:التربية المدرسية عامة 

 .اد لكؿ كاحدة معارؼ خاصة بياة مك *يتميز التحصيؿ الدراسي بأنو محتكل مناىج مادة معينة أك مجمكع

                                                           
 .02،02، 06ص  ،0663صرٌة، القاهرة، د. رمزٌة الغرٌب، التقوٌم و القٌاس النفسً التربوي، د.ط، مكتبة الأنجلو الم 1
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*يظير التحصيؿ الدراسي عادة عبر الإجابات عف الامتحانات الفصمية الدراسية الكتابية كالشفيية ك 

 الأدائية.

ماعي يقكـ عمى تكظيؼ الامتحانات ك أساليب ك معايير جماعية مكحدة *التحصيؿ الدراسي أسمكب ج

 في إصدار الأحكاـ التقكيمية. 

*التحصيؿ الدراسي يعني التحصيؿ الس ائد لدل أغمبية التلبميذ العادييف داخؿ القسـ ك لا ييتـ بالميزات 

 1الخاصة.

 أنواع التحصيل الدراسي:

 لبثة أنكاع كما يمي :حيث يمكف تقسيـ التحصيؿ الدراسي إلى ث    

:ىك استطاعة الشخص عمى سرعة تبكيب معمكماتو، أم يحمم يا إلى مختصر التحصيل الدراسي الجيد -1

منظ ـ يسيؿ عميو تذكره ،ك ىك الدافع الأقكل لدل الشخص لتنظيـ أعمالو  كالربط باستمرار بيف 

برة ك ليس بالابتكار أك التجديد، ك الذم المعمكمات، فيك الكفاءة ذات الفاعمية المقترنة بالسرعة ك المثا

عبر عنو عبد الحميد عبد المطيؼ بأنو:" عبارة عف سمكؾ يعبر عف تجاكز أداء الفرد لممستكل المتكقع ) 

 .2عبد المطيؼ(

: تككف الدرجة التي يتحصؿ عمييا التمميذ تمثؿ نصؼ الإمكانات التي يمتمكيا ، التحصيل المتوسط -2

 ا، ك درجة احتفاظو كاستفادتو مف المعمكمات متكسطة.ك يككف أداؤه متكسط

                                                           
فتٌحة بلمهدي، ملٌكة بكٌر، علاقة التحصٌل الدراسً و استعمال الالعاب الالكترونٌة لدى عٌنة الأطفال، مجلة الحكمة  1

 . 606، ص 0202، كنوز الحكمة للنشر و التوزٌع الجزائر، 06للدراسات التربوٌة والنفسٌة العدد
لتحصٌل الدراسً لدى طلاب المرحلة الثانوٌة بمحلٌة بحري، رسالة بابكر الصادق محمد، مستوى الطموح و علاقته با 2

 .62، ص 0203ماجٌستٌر، جامعة السودان للعلوم و التكنولوجٌا، 
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: "ىك التقصير الممحكظ عف بمكغ مستكل معيف مف التحصيؿ الذم تعمؿ التحصيل الدراسي الضعيف-3

 .1المدرسة مف أجمو ك ىذا ما يعرفو " نعيـ الرفاعي" ) بالتأخر الدراسي("

 المبحث الثالث: التحصيل الدراسي أىدافو و عوامل تأثره

 :أىداف التحصيل الدراسي -1

 تذكر رمزية الغريب جممة مف أىداؼ التحصيؿ الدراسي: -

 يعمؿ عمى تحفيز الطلبب عمى الاستذكار ك التحصيؿ. -

 كسيمة لكي يتعرؼ الطلبب عمى مدل تقدميـ في التحصيؿ.  -

 يساعد المعمـ عمى معرفة مدل استجابة الطلبب لعممية التعميـ المدرسي. -

 2مف كصكؿ الطلبب إلى المستكل المطمكب في التحصيؿ الدراسي.التأكد  -

 تزكيد الطالب ك أكلياء الأمر ك أصحاب القرار بالتغذية الراجعة عف مستكل تحصيؿ الطمبة. -

التكجيو بالنسبة لنكع الدراسة ك التخصص الملبئـ لقدراتيـ العقمية ك تكجيييـ مينيا بالنسبة لمميف ك  -

 3الأعماؿ .

 

 
                                                           

أحمد مزٌود، أثر التعلٌم التحضٌري على التحصٌل الدراسً فً مادة الرٌاضٌات، رسالة ماجٌستٌر، جامعة بوزرٌعة،  1

 .052، ص 0226
 .05المرجع السابق، ص  بابكر الصادق محمد، 2
، دار المسااااٌرة للنشاااار 0ٌس الصاااافً، طول، شاااااكر عقلااااة المحامٌااااد، سااااٌكولوجٌة التاااادرعماااااد عبااااد الاااارحٌم الزغاااا 3

 .040،ص0224والتوزٌع،



ماىية التحصيل الدراسي  : ثالثال الفصل  
 

68 

 

 :امل المؤثرة في التحصيل الدراسيالعو  -2

*يشير ) لندفؿ( بأف التحصيؿ الدراسي ىك حصيمة تفاعؿ بيف العكامؿ الفردية ك العكامؿ البيئية بأبعادىا 

 المتشعبة ك المعقدة التي تمتد بيف الأسر كمؤثراتيا المختمفة.

 *كيرل )الدكيؾ( أف لمتحصيؿ الدراسي عكامؿ تؤثر عمييا منيا:

 لكؼء المؤىؿ لممارسة مينة التعميـ.المعمـ ا -1

 مدل ملبءمة المناىج المدرسية لمستكل التلبميذ ك قدرتيـ عمى تمبية احتياجاتيـ كميكليـ. -2

تكفر جك تعميمي مناسب في المدرسة ك نكع المعاممة التي تمقاىا التمميذ داخؿ الصؼ ك خارجو  -3

 مف معمميو ك زملبئو.

 في التحصيؿ الدراسي إلى:ك يمكف تقسيـ العكامؿ التي تؤثر 

 :عوامل خاصة بالتمميذأ/ 

:ىك لقد ذكر )العيسكم( مف خلبؿ جمعو عددا مف الدراسات التي دارت حكؿ الذكاء حيث الذكاء -1

بالمئة، ك مثؿ  60إلى 40أف أف ىناؾ ارتباطا بيف الذكاء ك النجاح المدرسي بيف  Taylerأشار 

ف الذكاء ك التحصيؿ، حيث ذكرت  )بسماء آدـ( أف ىذا الارتباط يدؿ عمى كجكد علبقة قكية بي

ذكك الذكاء العالي يكتسبكف درجات تحصيؿ مرتفعة ك يستمركف في المدرسة لمدة طكيمة في حيف 

 يميؿ الذكاء المتدني إلى التقصير في العمؿ الصفي ك التسرب مبكرا مف المدرسة.
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ه في المحظة الحاضرة مف ؤ د آدا: عرفيا )أحمد عزت راجح( أنيا كؿ ما يستطيع الفر القدرات -2

كب الدراجة، أعماؿ عقمية أك حركية سكاء أكاف ذلؾ نتيجة تدريب أك دكف تدريب كالقدرة عمى رك

 ك إجراء حساب ذىني .

ك لقد أشار )أحمد زكي( عمى أف ىناؾ ارتباطا بيف الاختبارات التحصيمية المكضكعية المقننة ك 

 د علبقة بيف القدرات العقمية ك التحصيؿ الدراسي.اختبارات القدرات المقصكد كذلؾ بكجك 

: ترل )حناف عناني( أف ىناؾ عدة تعريفات لمفيكـ الدافعية، كىك حالة داخمية في الكائف الدافعية -3

 الحي تثير سمككو، ك تعمؿ عمى استمرار ىذا السمكؾ  كتكجييو نحك تحقيؽ ىدؼ معيف.

ز التحصيؿ مف الدكافع الخاصة بالإنساف ك ربما : أف الدافع لإنجاو يرى )الريماوي( و الآخرون -4

دكف غيره مف الكائنات الحية الأخرل ك ىك ما يمكف تسميتو السعي نحك التميز ك التفكؽ. ك لقد 

أجرل )براكف( دراسة في اختلبؼ الأفراد في الدافع لإنجاز التحصيؿ حيث كجد أف الذم يككف 

اؿ الصعبة الشاقة ك المثابرة في أداء مياميـ أكثر دافعا أكبر ك مرتفعا يميمكف إلى إنجاز الأعم

 مف ذكم الأىداؼ المنخفظة.

: إف عدـ القدرة عمى تحديد مستكل الطمكح المرتفع، قد يقكد إلى عدـ التحصيؿ مستوى الطموح -5

ك بالتالي إلى الفشؿ، بينما تحديد الطمكح في المستكل الحقيقي لمذكاء سكؼ يقكد إلى الفيـ ك 

ك أف التلبميذ الذيف لدييـ دافعية عالية لمتحصيؿ في المدرسة يبذلكف بعض الأحياف تقبؿ النفس، 

جيدا إضافيا مف أجؿ الحصكؿ عمى التفكؽ في المدرسة ك بالعكس فإف التلبميذ المرضى 

، ك ىذا ما ذكره "زىراف"أنيـ يتعرضكف 1المتضرريف عاطفيا أك الذيف دافعيتيـ مف النكع المنخفض

                                                           
التاٌة جابر العبد عوض الله، تقوٌم مستوى التحصٌل الدراسً لتلامٌذ الصف الثامن فً مادة اللغة الإنجلٌزٌة، بحث 1

 .26، 25، 24، ص 0202ادة ماجٌستٌر فً التربٌة، جامعة شندي للدراسات العلٌا، السودان، تكمٌلً لنٌل شه
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يأس ك العجز ك انعداـ الثقة في النفس الأمر الذم يجعميـ عرضة للبكتئاب إلى الشعكر بال

 .1كالانطكاء

: إف لترتيب الفصؿ أثرا في تحصيؿ التلبميذ ك يظير ذلؾ مف خلبؿ ترتيب الجموس داخل الفصل -6

التفاعؿ بيف المعمـ ك التلبميذ ،ك أف أكثر طريقة تشجع التلبميذ عمى الانتباه ك المشاركة ىي أف 

 كف الصفكؼ عمى شكؿ دائرة ك ليس مدرجة ك ىذا ما يسمح بتكافؤ الفرص.تك

: يشير )جاكسكف( المذككر إلى أف المعمـ ىك الصانع لمقرار، فإذا كاف قادرا عمى صياغة المعمم -7

المادة الدراسية ك تشكيميا بشكؿ يسيؿ عمى التمميذ استيعابيا، أما ديفيد )برلنر( يرل أف المعمـ 

ز عدة أعماؿ إجرائية ، فالمعمـ يعتبر أكثر المتغيرات الميمة في العممية رجؿ إجرائي ينج

التعميمية لأنو يمتمؾ القدرة عمى تكريس جيد لإتاحة أفضؿ الفرص لتلبميذه لاكتساب أكبر ما 

يمكف في العممية التعميمية ك بالتالي يستطيع أف يؤثر سمبا أك إيجابا مف مستكيات التحصيؿ 

ـ(، ففي دراسة )ميمتر(  مذككر في مقابمة صحفية عمى أف كضكح  1988مة الدراسي ) نص مقاب

 شرح المعمـ لممادة يزيد مف تحصيؿ التلبميذ 

: يعرؼ )زياد ( المنيج بأنو: مجمكع المعارؼ ك الخبرات التي يتبناىا المجتمع لمناشئة ،ك المنيج -8

 يجب أف يتكفر في المنيج الدراسي النقاط التالية:

 ر لممعمـ ك التمميذ.أف يككف متكف - أ

 أف يككف صالحا فنيا ك نفسيا ك تربكيا متكافقا مف حيث المستكل ك الذكاء ك المغة -ب

 أف يككف صالحا في محتكاه الأكاديمي. -ج

 مناسبا في طكلو الدراسي -د

                                                           
 .200عمر عبد الرحمن الرحٌم نصر الله، المرجع السابق، ص  1
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 متكاملب في بنيتو التربكية. -ىػ

ىمية خاصة لمجك الصحي في : يرل) زياد ( أف  الامتحانات المدرسية ليا أمتحانات المدرسيةالإ -9

المدرسة، فيي الجزء الأساسي مف البرامج التربكية ،لذا فإف اتجاىات المدرس ك التمميذ نحكىا 

احتمت أىمية بالغة بالنسبة لمصحة النفسية، إذ ينبغي ألا يعطي المدرس انطباعا عف الامتحانات 

 أنيا شيء يبعث عمى الخكؼ كالرىبة، بؿ عمى السركر ك الفرحة.

: يبيف ) زياد( أف انخفاض مستكل الأسرة يشمؿ جكانب أخرل عوامل خاصة بالبيئة الأسريةب/ 

متعددة في نفس الكقت، ك لعؿ أىميا الجانب الاقتصادم  كالاجتماعي ك الثقافي ك التعميمي ك تشير 

ضا، فكمما الدراسات العربية ك الأجنبية إلى أىمية ىذا المستكل ك علبقتو بالتحصيؿ ارتفاعا ك انخفا

 ارتفع مستكل الأسرة كمما تكقعنا ارتفاعا ك استقرارا ك انتظاما  عمى مستكل التحصيؿ.

لقد أكد الباحثكف عمى أف التأخر الدراسي يرجع في أغمب الأحياف إلى عكامؿ اجتماعية ك ثقافية،  

ؼ التي تحيط ثقافية، ك ىذا ما أثبتتو الدراسات التي أجريت في ىذا المجاؿ، حيث اتضح أف الظرك 

بالطالب تؤثر تأثيرا مباشرا عمى تحصيمو الدراسي، فمثلب سكء التكافؽ الأسرم الذم يحدث نتيجة 

لاضطراب العلبقات بيف الكالديف أك انفصاليما تجعؿ الجك المنزلي صعبا ك غير ملبئـ لمعمؿ ك 

لاجتماعية الخاطئة أثرىا الانتاج، لأنو يجعؿ الطالب يعيش الكضع السائد في المنزؿ، ك لأف التنشئة ا

سمبي عمى قدرة الطالب عمى التحصيؿ الدراسي ، فمثلب: قمؽ بعض الآباء عمى التحصيؿ الدراسي 

لأبنائيـ سيؤثر عمى ارتفاع مستكل الطمكح الذم يفكؽ في أغمب الأحياف فترات أبنائيـ  ك الذم يككف 

 مصحكبا بعدة شركط منيا:
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ي الاتصاؿ الدائـ مع المدرسة ك المعمميف ك نكعية العلبقات *متابعة الآباء لأبنائيـ، ك ىذا ف

الاجتماعية لمتمميذ ك المحيطيف بو سكاء الآباء ك الإخكة أك المدرسيف الأصدقاء حيث يمعب المناخ الثقافي 

الذم تكفره الأسرة أك تحرص عمى تكفيره إلى جانب الحالة الاقتصادية ك مدل تكفرىا لاحتياجات الطفؿ ك 

لرغباتو ك ميكلو ك اتجاىاتو ، حيث أجريت العديد مف الدراسات التي اىتمت بالأطفاؿ المتأخريف  إشباعو

ستكل اقتصادم ك ثقافي دراسيا، ك الذيف يعانكف مف التحصيؿ المتدني، بسببو الرئيسي ىك كجكدىـ في م

اليكـ إلى التكفؿ بيذه  أكاف ذلؾ في المدرسة أك في المنزؿ، ك ىذا ما دفع بالدكؿ الأكركبية منخفض سكاءن 

الشريحة لما ليا مف عكاقب جدة كخيمة عمى المجتمع، ك ىذا بالتحضير لكؿ مناحي الحياة  ذات مستكل 

 مرتفع.

كما أف لمستكل تعميـ الآباء ك الأميات ك اتجاىاتيـ ك ميكليـ ك رغباتيـ نحك التعميـ كمعرفتيـ 

رغبات في النشء أثره في تكجيو الآباء نحك التحصيؿ لأىمية ك مدل تدعيـ ىذه الاتجاىات ك الميكؿ ك ال

الدراسي، فمثلب الآباء الذيف لا يعيركف أم أىمية لمتعميـ ك لا ييتمكف بو، يؤدم ذلؾ غمى عدـ خمؽ 

 الدافعية القكية ك الكافية إلى تكجيو الأبناء إلى التعمـ ك الاىتماـ بمستكل التحصيؿ الدراسي.

عمى اختلبؼ مذاىبيـ أف المستكل الاجتماعي للؤسرة مف الجكانب  يرل عمماء التربية ك النفس 

التي ليا أىمية خاصة في حياة الأسرة ك الأبناء معا، فمثلب :الطلبب الذيف يعيشكف في أسرة كبيرة ك كثيرة 

الأفراد ك يكجد ليـ إخكة في مختمؼ المراحؿ التعميمية يككف اىتماـ الأسرة بيـ قميلب نسبيا، الأمر الذم 

يؤدم إلى شعكرىـ بعدـ الاىتماـ، ك في معظـ الأحياف إلى إىماؿ دراستيـ ، أما الطالب الذم يعيش 

داخؿ أسرة عدد أفرادىا قميؿ فإف ذلؾ يؤثر تأثيرا إيجابيا عمى تحصيميـ الدراسي ك أيضا إلى الاىتماـ 

 1الدائـ لمكالديف بمستكل تحصيؿ التمميذ.

                                                           
 .32-32-36عمر عبد الرحمن الرحٌم، نصر الله، المرجع السابق، ص 1
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 تمهٌد:

أهمٌتها إلى عند إكتمال دراستها التطبٌقٌة مما ٌجعل إن أيّ دراسة بحثٌة لظاهرة إجتماعٌة لا تكتمل     

الدراسة تكسب صبغة علمٌة ،علاوة على ذلك تقدٌم معلومات واقعٌة ملموسة، ومن هذا المنطلق تناولنا 

فً هذا الفصل وبإتباع الخطوات المنهجٌة الواجبة لبحثنا منها: المنهج المناسب للظاهرة، مع ذكر مجتمع 

دوات التً أستعٌن بها لجمع البٌانات، وتحدٌد مجالات الدراسة )المجال الزمانً البحث وعٌنته، والأ

والمكانً والبشري(، وكذلك بعض الأسالٌب لكشف البٌانات المٌدانٌة ثم تحلٌلها للوصول إلى المعلومات 

 والنتائج والأهداف.
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 مجتمع البحث وعينة البحث:-1

 :Researchcommunityمجتمع البحث -أ

ىك المجتمع الأكبر أك مجمكعة المفردات التي يستيدؼ الباحث في دراستو لتحقيؽ نتائج صحيحة،  -

 .1كيتـ تعميـ النتائج عمى كؿ مفرداتو

كيعرؼ أيضا أنو مجمكعة مف الكحدات الإحصائية المعرفة بصكرة كاضحة كالتي يراد منيا الحصكؿ عمى 

 .2المعمكمات

ه الدراسة يتمثؿ في التلبميذ القاطنيف بمدينة المدية ال يف يستخدمكف الألعاب كعميو فإف مجتمع بحثنا ليذ

الإلكتركنية بمتكسطة الرائد يكسؼ بف خركؼ الكاقعة بحي مرج شكير، كلضيؽ الكقت الممنكح لمدراسة 

كلقمة الدخؿ الفردم لمطالب، كالظركؼ الصحية كالاجتماعية كجب عمينا اختيار جزء مف ىذا المجتمع 

كمي الذم يمبي حاجيات الدراسة كتحقيؽ الأىداؼ، كعميو إخترنا عينة البحث المتمثمة في تلبميذ ال

 متكسطة الرائد يكسؼ بف خركؼ بمدينة المدية.

 :Sample of the researchعينة الدراسة  -ب

كاعد ىي جزء مف مجتمع البحث الذم تجرم عميو الدراسة، يختارىا الباحث لإجراء دراستو عمييا كفؽ ق

ا . كعميو فإف عينة الدراسة ىي الجزء الذم يمثؿ المجتمع، 3خاصة لكي تمثؿ مجتمع البحث تمثيلبن صحيحن

كلسبب الظركؼ الصحية كقمة التنقؿ كغيرىا ق منا بإختيار العينة القصدية لمجتمع دراستنا، كعميو قد 

 -المدية  -ائد يكسؼ بف خركؼ اخترنا كعينة ليذه الدراسة قدرت بػ مئة مفردة مف تلبميذ متكسطة الر 

                                                           
 .062، ص 0222، عالم الكتب، مصر، 0محمد عبد الحمٌد، البحث العلمً فً الدراسات الإعلامٌة، ط 1
 .003، ص 0225، دار دجلة للنشر والتوزٌع، عمان، 0د. رحٌم ٌونس كرو العزاوي، منهج البحث العلمً، ط 2
 .065مورٌس أنجرس، المرجع السابق، ص  3
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كالذيف يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية كىذا مف أجؿ معرفة أثرىا عمى التحصيؿ الدراسي كمنو تعرؼ 

إحتمالية، كىك أف يعتمد الباحث في إختيار عينتو أنيا تمثؿ مجتمع البحث العينة القصدية بالعينة اللب  

 .1تي تككف متماثمة أك متشابية لمقياس المجتمع الأصميأفضؿ تمثيؿ، كىك إختيار الكحدة أك الكحدات ال

 منيج الدراسة: -2

يعرؼ المنيج عمى أنو: ىك الطريؽ المؤدم إلى كشؼ الحقائؽ في العمكـ بكاسطة طائفة مف القكاعد 

ا بأنو 2العامة، تييمف عمى سير العقؿ، كتحدد عممياتو الفكرية حتى يصؿ إلى نتيجة معمكمة ، كيعرؼ أيضن

ؽ الذم يتبعو العالـ في دراسة الظاىرة كتفسيرىا ككصفيا كالتحكـ فييا، كما يتضمف المنيج إستخداـ الطري

، كمف ىذه المعطيات قمنا بإختيار المنيج الكصفي كىذا تناسبنا مع معطيات بحثنا 3أدكات كمعدات مختمفة

بتفسير كتبيف أثر الألعاب  كلأنيا تقكـ بتكضيح خصائص الظاىرة )الألعاب الإلكتركنية(، كما أنيا تقكـ

 الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي.

: حيث تستخدمو العمكـ The descriptive Methodحيث يعرؼ المنيج الكصفي التحميمي عمى أنو 

الطبيعية كالإنسانية، كيعتمد عمى الملبحظة بأنكاعيا بالإضافة إلى عمميات التصنيؼ، كالإحصاء كبياف 

 :كالتي تأتي عبر مرحمتيفكتفسير تمؾ العمميات 

كىي مرحمة الاستكشاؼ كالصياغة كالتي تحتكم عمى ثلبث خطكات: الأكلى كتمخيص  المرحمة الأولى:

تراث العمكـ الإجتماعية فيما يتعمؽ بمكضكع البحث، كالإستناد إلى ذكم الخبرة العممية بمكضكع الدراسة، 

 ة.ثـ تحميؿ بعض الحالات التي تزيد مف إستبصار المشكم

                                                           
 .046د. رحٌم ٌونس كرو العزاوي، المرجع الساق، ص  1
 .02، مصر، ص 0202جرٌر للنشر والتوزٌع، ، 0حلمً منهم صابر، منهجٌة البحث العلمً، ط 2
 .06، ص 0663د. عبد الرحمن العٌسوي، أصول البحث السٌكولوجً، د ط، دار الراتب الجامعٌة، بٌروت، لبنان،  3
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ىي مرحمة التشخيص كالكصؼ كذلؾ بتحميؿ البيانات كالمعطيات لتصبح في الأخير  المرحمة الثانية:

 .1معمكمات كالتي يستطيع في الأخير الكشؼ عف علبقات المتغيرات كتقديـ تفسير ملبئـ ليا

 أدوات جمع المعمومات: -3

لعممي كنجاحيا مرتبط بحسف تعتبر مرحمة جمع المعمكمات مرحمة كخطكة ىامة مف خطكات البحث ا     

 إختيار الأدكات المناسبة حسب طبيعة مكضكع الدراسة، كمف ىنا قمنا بإختيار الأدكات التالية:

كالتي تعتبر مف أىـ الكسائؿ لمحصكؿ عمى المعمكمات، كيقصد بيا أنو يقكـ الباحث بتسجيؿ  الملاحظة:-

ك خبراتو أك فركضو أك معتقداتو، فيقكـ بالتسجيؿ الأحداث كالكقائع كما ىي دكف إتباع أىكائو  الذاتية ا

 .2بإبقاء مكقفو محايدنا مستقلبن تاركنا الكممة الأخيرة لمتجربة ذاتيا

ا بأنيا المشاىدة الدقيقة لظاىرة ما تيدؼ إلى عرض عقمي كاضح كىذا لمكشؼ عف      كتعرؼ أيضن

 .3لإستنباط معرفة جديدة ابعض الحقائؽ التي يمكف إستخدامي

ع لمكضكع دراستي إرتأينا إلى أف نختار الملبحظة البسيطة التي تمثمت في مشاىدتنا لظاىرة إقباؿ كبالرجك 

عمى استخداـ الألعاب الإلكتركنية، فيذه الملبحظة تحدث تمقائينا دكف خضكعيا  -المدية–التمميذ الجزائرم 

 إلى أم نكع مف أنكاع القياس.

جميع البيانات عف الظركؼ كالأساليب القائمة بالفعؿ... ىي أداة لمحصكؿ عمى الحقائؽ كت الإستبانة:

كتعتمد الاستبانة عمى إعداد مجمكعة مف الأسئمة التي ترسؿ لعدد كبير نسبينا لعينة ممثمة لجميع فئات 

 .4المجتمع المراد فحص آرائيا

                                                           
 .3، ص 0220، دار النمٌر، دمشق، 0عبود عبد الله العسكري، منهجٌة البحث العلمً فً العلوم الإنسانٌة، ط 1
 .63ي، المرجع السابق، ص عبد الرحمن العٌسو 2
، 0220، دار الفكر، دمشق، سورٌة، 0رجاء وحٌد الدوٌدري، البحث العلمً، أساسٌاته النظرٌة وممارسته العلمٌة، ط 3

 .002ص 
 .662، المكتبة الأكادٌمٌة، الدوحة، ص  6أحمد بدر، أصول البحث العلمً ومناهجه، ط 4
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قة لمحصكؿ حيث يعرفيا محمد عبيدات كآخركف عمى أنيا: مجمكعة مف الأسئمة المكتكبة كالتي تعد  بد

 .1عمى المعمكمات كأداء المبحكثيف حكؿ ظاىرة ما أك مكقؼ معيف

كقد استخدمت الإستمارة لأنيا أداة تمكننا مف جمع البيانات كالمعمكمات الكافية حكؿ مكضكع الدراسة، كما 

حاكلنا قدر الإمكاف صياغة أسئمة الإستمارة بطريقة كاضحة مناسبة لمجتمع البحث كىذا لمكصكؿ إلى 

كالذم المحور الأول:الأىداؼ المرجكة ، حيث تضمنت الإستمارة مجمكعة مف المحاكر كالتي تمثمت في: 

 .-التلبميذ–تضمف ىذا المحكر ثلبث أسئمة تيدؼ إلى التعرؼ عمى البيانات الشخصية لمعينة المحددة 

ندرج تحتو تسعة أسئمة ثانكية دكافع إقباؿ التمميذ عمى إستخداـ الألعاب الإلكتركنية كالذم ي المحور الثاني:

 تيدؼ إلى التعرؼ إلى أىـ الألعاب التي تناؿ قمكب الأطفاؿ كىذا بمعرفة الدافع الرئيسي ليا.

ىك تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي كالذم يقع تحتو ثمانية أسئمة  المحور الثالث:أما 

نية عمى التحصيؿ الدراسي، كلمعرفة السبب الرئيسي تيدؼ إلى التعرؼ عمى مدل تأثير الألعاب الإلكترك 

مف جراء ذلؾ كىذا بعد عرضيا عمى الأستاذ المشرؼ بكغرارة حكيـ، كلا ننسى في الأخير أنو بالإعتماد 

 عمى حصتيف مف برنامج مرايا بتقديـ نسيمة كحمي مف إذاعة المدية الجيكية.

 مجالات الدراسة: -4

ية في البناء المنيجي لأم بحث عممي لأنو يؤطر الدراسة كيضعيا في يعتبر مجاؿ الدراسة خطكة أساس

القالب الذم يسمح بالتحكـ في كؿ خطكة مف خطكات بحثنا، حيث يمكف أف نميز في بحثنا ثلبث 

 مجالات ىي كالآتي:

 
                                                           

جتماعٌة، د.ط، مؤسسة حسٌن رأس الجبل للنشر والتوزٌع، فً العلوم الإ نهجٌة البحث العلمًد. نادٌة سعٌد عٌشور، م 1

 .620، الجزائر، ص0204
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 .1كيقصد بو النطاؽ المكاني لإجراء الدراسة المجال المكاني:-1

ا ىذه في مدينة المدية بحي مرج شكير بمتكسطة الرائد يكسؼ حيث يتمثؿ الإطار الجغرافي لدراستن    

، تعرؼ بعاصمة بايمكالتيطرم حيث i ;26بف خركؼ. حيث تعتبر كلاية المدية مف كلايات الجزائر كرمزىا 

دائرة كمف  19كتتككف مف  2نسمة/كمـ 83.98، كيبمغ كثافة سكانيا 2كـ 8866تقدر مساحتيا حكالي 

كمـ تقريبا جنكب الجزائرم العاصمة كالتي تشترؾ  88الأطمس التمي عمى بعد بمدية، حيث تقع في  64

 .2مع عدة كلايات مثؿ البميدة، تيبازة، بكمرداس شمالان، كمف الشرؽ البكيرة، كمف الغرب عيف الدفمى

كنعني بو تحديد الكقت الذم استغرؽ في إعداد الدراسة كالكقت الذم استمزـ في جمع  المجال الزمني: -2

 البيانات.

حيث تـ تحديد العنكاف   2020  اففرم كجك ىذه الدراسة ما بيف فيحيث إمتد  المجاؿ الزماني لإجراء      

ا  كمناقشتو كضبطو كالذم كاف "أثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي" مرت ىذه المرحمة أيضن

بكغرارة كالمرحمة الثانية ىي مرحمة  عمى مرحمتيف ىي مرحمة التفكير كالإستشارة للؤستاذ الرئيسي حكيـ

الإستطلبع كالتي كانت عمى مستكل المؤسسة التربكية كبصفة زميؿ المذكرة أستاذ في ىذه المؤسسة 

ساعدنا كبشكؿ كبير عمى جمع المعمكمات الكافية كالضركرية كالتي قمنا عمى نحكىا بناية المحكر النظرم 

سترجاعيا في نفس  08/03/2020كزيع الإستمارة يكـ كالتطبيقي كالمدخؿ بشكؿ خاص. ثـ قمنا بت كا 

.  اليكـ

                                                           
 03:06على الساعة  0202-23-26الشامل موسوعة البحوث المواضٌع جمٌع المجالات، اطلع علٌه  1

www.bohotti.blogspot.com. 
 .http://wilayamedea.dz 00:22الساعة  على 0202-23-02الموقع الرسمً لولاٌة المدٌة، اطلع علٌه ٌوم  2
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حيث يمثؿ المجاؿ البشرم لدراستنا ىذه في التلبميذ الذم يمارسكف الألعاب  المجال البشري: -3

كالذم تختص  13إلى  11الإلكتركنية مف متكسطة الرائد يكسؼ بف خركؼ، كالذم يتراكح سنيـ ما بيف 

 بالذككر فقط.

جاؿ البشرم لمدراسة مف مئة تمميذ مشكميف مجتمع البحث لمدراسة كالذيف يمارسكف حيث يشكؿ الم    

 الألعاب الإلكتركنية.

 أساليب المعالجة الإحصائية: -5

تساعد الأساليب الإحصائية عمى تقديـ طابع عممي لمكضكع الدراسة كفي مكضكعنا ىذا بالنسبة     

 ع التكرارات.عمى مجمك  100× المئكية كتعرؼ عمى أنيا التكرارات 

    التكرارات= 1النسبة المئكية
مجمكع التكرارات

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
 .000رشٌد زرواتً، المرجع السابق، ص  1



أثر الالعاب الالكترونية عمى التمميذ     :رابعالفصل ال  
 

82 

 

 تفريغ وتحميل البيانات:

 المحور الأول: البيانات الشخصية العامة:

 (: يبين السنة الدراسية01جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار السنة الدراسية

 %33 33 السنة أكلى متكسط

 %33 33 السنة الثانية متكسط

 %34 34 السنة الثالثة متكسط

 %100 100 المجمكع

 

( الذم يكضح طريقة تكزيع مفردات مجتمع الدراسة بيف السنكات الدراسية كالتي 01مف خلبؿ الجدكؿ )

في الصدارة ثـ تقاسمت كؿ مف السنة الثانية  %34شممت السنة الثالثة متكسط، بنسبة مئكية قدرت بػ 

 .%33 كالأكلى متكسط بنسبة قدرت بػ

كىذا راجع لعدة أسباب بحثية حيث قمنا بتقسيـ الإستمارة عمى التلبميذ بشكؿ متساكم لمعرفة أىـ 

ا  المعمكمات ثـ القياـ بمقارنة بسيطة لمعرفة أثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي، كالسبب أيضن

ختلبؼ الكسيمة كالأداة كحت ى الممارسات، كلذلؾ إرتأينا في دراستنا تنكع إىتماـ كؿ فئة بنكع مف الألعاب كا 

 ىذه تقسيـ مفردات الدراسة بشكؿ متساكم.
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 (: الحالة الاجتماعية02جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار الحالة الاجتماعية

 %99 99 تعيش مع الكالديف

 %01 01 عند أب مطمؽ أك أرممة

 %00 00 عند الأقارب

 %100 100 المجمكع

 

لممبحكثيف حيث تكشؼ بيانات ىذا الجدكؿ عمى أف   ( الذم يبيف لنا الحالة الإجتماعية02مف الجدكؿ )

ثـ تمييا نسبة عيش العينة مع أب مطمؽ  %99أعمى نسبة مئكية لمذيف يعيشكف مع الكالديف كانت تقدر بػ 

 .%00كفي الأخير نسبة العيش عند الأقارب بػ  %1أك أرممة بػ 

لمفردات العينة المبحكثة حالة عادية كىذا لأف مف الجدكؿ يتبيف أف معظـ  حيث تعتبر الحالةالإجتماعية

 أفراد العينة يعيشكف مع كالدييـ إلى مفردة كاحدة كالتي يتبيف أنيا تعيش مع الأـ بسبب فقد الكالد.
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 (: توقيت انتياء الأولياء من العمل اليومي03جدول رقم)

توقيت انتياء الأولياء من 

 العمل اليومي
 النسبة المئوية التكرار 17:00 16:00 15:00

 %12 12  ×  الأـ

 %88 88  ×  الأب

 %00 00 × × × الأهقارب

 %100 100    المجمكع

 

( نسبة تكقيت انتياء الأكلياء مف العمؿ اليكمي كالتي بمغت نسبة خركجيـ عمى 03يكضح الجدكؿ )

كىذا راجع لمفردات العينة التي تـ  %12ميات بػ ثـ تمييا نسبة الأ %88مساءنا بقيمة  16:00الساعة 

 انتقاؤىـ.

أف معظـ أكلياء أمكر مفردات الدراسة ينتيكف مف عمميـ اليكمي عمى  03حيث بينت نتائج الجدكؿ 

الذم بيف الحالة  02( أنو يقكـ بتفسير الجدكؿ 03مساءنا، كمنو يتضح الجدكؿ ) 16:00الساعة 

سبة إنتياء الأميات مف عمميـ اليكمي كىذا مطابؽ لمكاقع الذم نعيش فيو الإجتماعية لمعينة، ثـ تمييا ن

 أف نسبة عمؿ الأباء أكثر مف الأميات التي تعمؿ كأيضا بسبب طبيعة المكاف الذم نعيش فيو. كىك
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 (: توقيت خروج الأطفال من الدراسة مساءًا04الجدول )

 التكرار منتصف النيار ثة مساءًاالثال الرابعة مساءًا توقيت خروج الأطفال من الدراسة

 %100 / / × الأحد

 %100 النسبة المئكية

 %100 / / × الإثنيف

 %100 النسبة المئكية

 %100 × / / الثلبثاء

 %100 النسبة المئكية

 %100 / / × الأربعاء

 %100 النسبة المئكية

 

 توقيت خروج

الاطفال من 
 الدراسة

 نتصفالنيارم الثالثة متوسط الرابعة متوسط

 / × × الخميس

 100 34 66 التكرار

 %100 %34 %66 النسبة المئكية
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( نسبة تكقيت خركج الأبناء مساءنا مف الدراسة حيث سجمت أعمى نسبة ىي 04يكضح ىذا الجدكؿ )

كىذا يكـ الأحد كالاثنيف كالأربعاء، أما يكـ الثلبثاء فقدرت بنسبة  %100مساءا بنسبة  16:00الساعة 

أم منتصؼ النيار، حيث يبقى يكـ الخميس كالذم قدرت نسبة خركج  12:00عمى الساعة  100%

 .%34كعمى الساعة الثالثة مساءنا بنسبة قدرت بػ  %66الأبناء مساءنا عمى الساعة الرابعة بػ 

 04ك 03كمف الجدكؿ أعلبه ىناؾ علبقة ترابطية بيف خركج الآباء كالأبناء حيث قمنا مف ىذيف الجدكليف 

بمعرفة مدل إقباؿ التمميذ عمى الألعاب الإلكتركنية في حالة كجكد الأبناء داخؿ البيت، كدرجة مراقبة 

أكلياء الأمكر لأبنائيـ، كمف جية أخرل معرفة درجة كعي الأكلياء بخطكرة ىذه الألعاب الإلكتركنية، حيث 

( كىذا راجع لأف %34ك%66سبة )يتبيف درجة تفاكت خركج الأبناء مف الدراسة مساءنا يكـ الخميس بن

مساءنا كالقسميف الأكلى  15:00ىناؾ قسـ السنة الثالثة متكسط تنتيي الدراسة المسائية عمى الساعة 

 مساءنا. 16:00كالثانية عمى الساعة 
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 المحور الثاني: دوافع إقبال الأطفال عمى استخدام الألعاب الإلكترونية .

 لأبناء عمى الألعاب الإلكترونية.(: كيفية تحصل ا05جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار كيفية تحصل الأبناء عمى الألعاب الإلكترونية

 %40 40 شراؤىا

 %15 15 إستعارتيا

 %43 43 تحميميا مف الإنترنت

 %02 02 طريقة أخرل

 %100 100 المجمكع

 

ر الإنترنت ثـ تمييا نسبة شراء كىي تحميميا عب %43( أعلبه أف نسبة قدرت بػ 05يكضح الجدكؿ )

كأخيرنا  %15ثـ تأتي في المرتبة الثالثة إستعارة الألعاب الإلكتركنية بنسبة  %40الألعاب الإلكتركنية بػ 

 الذيف تحصمكا عمى الألعاب الإلكتركنية بطريقة أخرل. %2بنسبة 

ىي عصب تداكؿ المعمكمات كنجد أف ىذه النتائج مبررة لما نعيشو الآف بإعتبار أف الإنترنت أصبحت 

ا تدؿ عمى أنو عند ظيكر الإنترنت تزامنت معو ظيكر ككعي بالألعاب الإلكتركنية  كتطكر الشعكب، كأيضن

كمعرفة أنكاع الألعاب كالطريقة كالكسيمة إلى اقتنائيا، كبعبارة أخرل نقكؿ أف أكلياء الأمكر يقكمكف بشراء 
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ا في عدـ الألعاب الإلكتركنية لأبنائيـ دكف كعي بخ طكرتيا كىذا في تنميط كتسكية ىذه الألعاب كأيضن

 متابعة الأبناء لإستعارتيا لأبنائيـ مف قبؿ أصدقائيـ .

كيتبيف لنا أيضا أف سيكلة إقتنائيا كتحميميا مف الإنترنت جعميا مناسبة لأصحاب العينة، كما أف طريقة 

لأصمية جعؿ العديد مف مفردات العينة إستعماؿ الأقراص المضغكطة المستنسخة بأثماف متدنية عف ا

 يقتنكنيا عف طريؽ الشراء أكثر مف الطرؽ الأخرل.
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 (:  الألعاب الإلكترونية المحبوبة لدى مفردات العينة .06جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار الألعاب المفضمة لدى التمميذ

 %47 47 ألعاب المغامرة

 %25 25 الفنكف القتالية/ الحركب

 %19 19 عاب رياضيةأل

 %09 09 ألعاب الألغاز كالمسابقات

 %100 100 المجمكع

مف أفراد العينة يحبذكف الألعاب الإلكتركنية ذات نكع المغامرة ثـ  %47( أف نسبة 06يظير لنا الجدكؿ )

لمف يعتمدكف عمى لعب الألعاب  %19ألعاب الفنكف القتالية، كما نجد أف نسبة  %25تمييا بنسبة 

 .%09ياضية، كأخيرنا نسبة ألعاب الألغاز كالمسابقات بنسبة مئكية قدرت بػ الر 

نستخمص مف ىذه المعطيات أف أغمب أفراد العينة يمارسكف الألعاب الإلكتركنية لرغبتيـ في المغامرة 

كالمتعة كحب الإستكشاؼ كالتطمع، حيث تكفر ىذه الألعاب كبشكؿ كبير كلككنيا ألعاب حديثة كمتطكرة 

اكب العصكر كالتطكرات الآنية كقريبة كؿ القرب مف العالـ الحقيقي في رسكماتيا المحاكي لمكاقع، كفي كتك 

نكعية صكرىا كجكدة صكتيا كتناسؽ حركات المعب، بالإضافة إلى تكفر عنصر المتعة كالتسمية كالمغامرة 

أف عينة مفردات العينة كميـ ذككر التي تجعؿ مفردات العينة يميمكف إلييا، ثـ تمييا الفنكف القتالية كبصفة 

فقد نالت النسبة الثانية مف ىرـ النسبة المئكية كلتعمقيـ بالفنكف القتالية كالحركب كالتضحية، كأيضا تمييا 

الألعاب الرياضية بفارؽ طفيؼ لتعمؽ أفراد العينة بالمنافسات الرياضية مثؿ كأس أمـ إفريقيا ككأس 

الألعاب الرياضية، كذلؾ لتمثيؿ فريقيـ الكطني في ىذه المباريات العالـ، فأصبح الأطفاؿ يمارسكف 

 الرياضية الإفتراضية، كبذلؾ يحققكف ما لـ يتحقؽ في الكاقع الحقيقي.
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 (:  الألعاب الإلكترونية المحبذة.07جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار ماذا تحبذ في الألعاب الإلكترونية؟
 %22 22 الأبطاؿ

 %20 20 كجكدة في الم عبةالأحداث الم
 %12 12 الألكاف

 %11 11 المكسيقى
 %15 15 الرسـ

 %20 20 متعة الفكز
 %00 00 أخرل أذكرىا

 %100 100 المجمكع

ثـ تمييا كؿ مف  %22( أف ما يحبذه الطفؿ ىـ الأبطاؿ التي تتصدر بنسبة 07يظير الجدكؿ رقـ )

ثـ تمييا الألكاف بنسبة  %15ثـ تأتي الرسـ بػ  %20بنسبة الأحداث المكجكدة في المعبة مع متعة الفكز 

 .%11كأخيرنا المكسيقى بنسبة  %12مئكية قدرت بػ 

مف الجدكؿ أعلبه نستنتج أف أفراد عينة الدراسة يميمكف إلى حب الأبطاؿ خلبؿ ممارسة الألعاب 

ا، كلككف أف الطفؿ يميؿ كؿ الإلكتركنية، فبطؿ الشخصية ىك أكثر جذبا للؤطفاؿ في الألعاب الأكثر جذبن 

الميؿ إلى الأبطاؿ كشخصية القكية كالبارزة فيي تقكـ بإلياـ الطفؿ نكع مف القكة ألا كحيف يقكـ الطفؿ 

بالمعب بيذه الشخصية، كلككنيا أيضا  القدكة التي يتخذىا الأطفاؿ كيعممكف عمى تقميدىا كالحذك حذكىا، 

كالأحداث المكجكدة في الم عبة ككؿ المؤثرات كالمنبيات كمنو تأتي بطبيعة الحاؿ عدـ حب الخسارة 

الصكتية كالمكنية كرسكمات الأبطاؿ كالأحداث التي ىي محاكاة لمكاقع فيي تدفع بالطفؿ إلى نكع مف 

 الشعكر بالقيادة كالسمطة كالقكة التي ىي في الكاقع غير مكجكدة.
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 الإلكترونية . (: شعور التمميذ وىو يمارس الألعاب08جدول رقم )

بماذا تشعر وأنت تمعب الألعاب 
 الإلكترونية؟

 النسبة المئوية التكرار

 %23 23 الراحة النفسية
 %47 47 الفرح كالسركر
 %25 25 القكة كالشجاعة

 %02 02 الانزعاج
 %03 03 الغضب كالتكتر

 %100 100 المجمكع

شعركف بالفرحة كالسركر خلبؿ ممارسة الألعاب ( أف أغمب أفراد العينة ي08نلبحظ مف خلبؿ الجدكؿ )

منيـ يشعركف بالقكة كالشجاعة أثناء الم عب، إضافة إلى  %25في حيف أف  %47الإلكتركنية كذلؾ بنسبة 

منيـ يحسكف بالراحة النفسية خلبؿ ممارستيـ لمعب كتأتي في المرحمة قبؿ الأخيرة نسب الغضب  23%

 شعركف بالانزعاج.مف ي %02، كأخيرنا %03كالتكتر بػ 

حيث نعكد إلى الجدكؿ أعلبه إلى ككف أف الأطفاؿ يمارسكف الألعاب الإلكتركنية مف أجؿ التسمية كالترفيو 

كالتركيح عمى النفس، كىي مرحمة الطفكلة لأنيـ بطبيعة الحاؿ يميمكف إلى المعب كالتسمية كليذا فإنيـ 

لؤلعاب، في حيف نجد أنو في حالة انزعاج أك يفرحكف كيمرحكف كيشعركف بالسركر أثناء ممارستيـ ل

غضب أك تكتر، تككف في حالة خسارة أحد طرفي الم عبة أك تعذر أك صعكبة مراحؿ المعبة مثؿ: ألعاب 

الحركب كالمغامرة أك الألغاز، أك إلى تركيزىـ الدائـ كالزائد في الألعاب أك إنفعالاتيـ أثناء الم عب فطبيعة 

عؿ بسرعة أثناء ممارسة الألعاب فيشغؿ معظـ أعضائو الحركية كالعصبية أثناء الطفؿ النفسية أنو ينف

المعب، كىذا ما يشعره بنكع مف التكتر الذم يذىب بو في الأخير إلى التعب كالإرىاؽ كالانزعاج بعد تكقفو 

 عف الم عب.
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(: الوسيمة التكنولوجية التي يفضل التمميذ المعب من خلاليا 09جدول رقم )

 الإلكترونية . الألعاب

ما ىي الوسيمة التكنولوجية التي تفضل 
 المعب من خلاليا الألعاب الإلكترونية؟

 النسبة المئوية التكرار

 %05 05 التمفزيكف
 %26 26 الكمبيكتر

 %30 30 المكحة الإلكتركنية
 %37 37 الياتؼ النقاؿ
 %02 02 أجيزة قاعات

 %100 100 المجمكع

 

ؿ أعلبه بأف الياتؼ النقاؿ يأتي في مقدمة الكسائؿ الإلكتركنية يفضؿ لأفراد العينة نلبحظ مف خلبؿ الجدك 

ثـ تمييـ المرتبة الثالثة  %30كتمييا في المرتبة الثانية المكحة الإلكتركنية بنسبة  %37ممارستيا بنسبة 

 .%02ية قدرت بػ كأخيرنا أجيزة القاعات بنسبة مئك  %5ثـ جياز التمفزيكف بنسبة  %26الكمبيكتر بنسبة 

مف خلبؿ تفحص معطيات الجدكؿ أعلبه يتضح لنا سبب إختيار أفراد العينة لمياتؼ النقاؿ أنو أحب 

الكسائؿ لممارسة الألعاب الإلكتركنية ىك أنو يعتبر كسيمة جد  متطكرة كذكية كسيمة الإستعماؿ في أم 

خفة كزنيا بالإضافة إلى التحميؿ زماف كمكاف كفي أم حاؿ مف الأحكاؿ بالإضافة إلى صغر حجميا ك 

السيؿ للؤلعاب الإلكتركنية كالتي تشترؾ في مكاصفاتيا مع المكحة الإلكتركنية تختمؼ فقط في حجميا، أما 

في المرتبة الثالثة الحاسكب بإعتبار أنو متعدد الإستخدامات ك الإستعمالات في التعميـ كالإتصاؿ كتنظيـ 

 سائط المتعددة كغيرىا.الأعماؿ كالترفيو كالتسمية كالك 
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أما جياز التمفزيكف يمجأ إليو أقمية مف الأطفاؿ كذلؾ لتكفر كسائؿ أخرل أفضؿ منو في المزايا التسييمية 

ستخداـ. أما نجد أف الذيف يتجيكف إلى قاعات الأجيزة الذيف ضاقت بيـ سبؿ الإقتناء  مف سرعة كخفة كا 

اء ىذه الكسائؿ أك الذىاب إلى قاعات الم عب لممنافسة كضعؼ الدخؿ المعيشي الذيف لا يخكليـ إلى إقتن

الجماعية كىذا بنسبة شبو منعدمة كلا ننسى في الأخير أنو ىناؾ مف يمجأ إلى الكسائؿ أقؿ حجـ مثؿ 

 الياتؼ كىذا لتفادم تتبع الأكلياء لأبنائيـ كلمشعكر بالراحة كاليدكء كالبعد عف الأنظار كالتركيز.
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 ات ممارسة الألعاب الإلكترونية .(: أوق10جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار متى تمارس الألعاب الإلكترونية؟
 %46 46 كؿ يكـ

 %13 13 مرة كاحدة في الأسبكع
 %33 33 مرتيف في الأسبكع 

 %08 08 شيرينا
 %100 100 المجمكع

مف  %46حيث تشير النتائج أف ( فترة إستخداـ التمميذ للؤلعاب الإلكتركنية، 10يكضح الجدكؿ رقـ )

التلبميذ يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية بشكؿ يكمي ثـ تأتي في المرتبة الثانية الذيف يستخدمكنيا مرتيف 

 .%08ثـ أخيرنا شيرينا بنسبة  %13ثـ تمييا مرة كاحدة في الأسبكع بنسبة  %33في الأسبكع بنسبة 

معظـ التلبميذ يقكمكف بممارسة الألعاب الإلكتركنية بشكؿ كمف خلبؿ عكدتنا إلى الجدكؿ أعلبه كجدنا أف 

لى جعميا الكسيمة المرغكب فييا كالتي يجد فييا متعة كبيرة لمتنفيس  يكمي كىذا راجع إلى تعمقيـ بيا، كا 

عف نفسو كالخركج مف ضغكطات الدراسة كلأنيا تحمؿ في طياتيا الكثير مف الخيارات لقضاء أكقات 

المرتبة الثانية الذيف يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية عمى شكؿ مرتيف في الأسبكع كىـ الفراغ ثـ تأتي في 

التلبميذ الذيف يخضعكف إلى رقابة أسرية أك لا يممككف الألعاب الإلكتركنية ثـ تأتي في المرتبة الثالثة 

اء لإستخداـ الألعاب الذيف يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية شيرينا كمرة كاحدة في الأسبكع كىك منع الأكلي

ا عميو مف الإستخداـ المفرط كالتعكد عمى  الإلكتركنية في أكقات الدراسة أك نزع الأجيزة الإلكتركنية حرصن

 ىذه الألعاب كفي أكقات الإمتحانات.
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 (: الفترة الزمنية التي تمارس  فييا الألعاب الإلكترونية .11جدول رقم)

ييا ما ىي الفترة الزمنية التي تمارس ف
 الألعاب الإلكترونية؟

 النسبة المئوية التكرار

ا  %08 08 صباحن

 %56 56 مساءنا

 %24 24 ليلبن 

 %12 12 في أكقات متفرقة

 %100 100 المجمكع

 

ثـ تمييا  %56( يتضح لنا أف معظـ أفراد العينة يمارسكف الألعاب أكقات المساء بنسبة 11مف الجدكؿ )

 .%8في أكقات متفرقة كأخيرنا فترة الصباح بنسبة  %12تأتي بنسبة  ثـ %24نسبة الم يؿ قدرت بػ 

أف معظـ كجؿ أفراد العينة يمعبكف أثناء خركجيـ مساءنا مف الدراسة كىذا طبيعي بما  11يكضح الجدكؿ 

 أنو مازالكا في فترة الطفكلة فيـ يخضعكف إلى الرقابة الأسرية التي تمنعيـ مف ممارسة الألعاب أثناء الفترة

ا تعتبر فترة جد حس اسة تدفع  الصباحية كالتي سكؼ يتكجيكف فييا إلى المدرسة، كفي فترة الم يؿ أيضن

الأكلياء إلى كبت الأمكر لكسب الراحة الجسدية كالنفسية كلإستطاعة مجابية اليكـ الذم يأتيو كلإستكعاب 

 أيضا الدركس كحؿ الفركض المنزلية.
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 الإلكترونية . فراد العينة خلال ممارسة الألعاب(:المدة التي يقضييا أ12جدول رقم)

كم ىي المدة التي يقضييا أفراد العينة 
 خلال ممارسة الألعاب الإلكترونية؟

 النسبة المئوية التكرار

 %39 39 ساعة كاحدة
 %13 13 ساعتيف

 %7 7 ثلبث ساعات
 %39 39 أربعة ساعات

 %100 100 المجمكع

  %39ف المدة التي يقضييا التلبميذ في الم عب كالتي قدرت أعمى نسبة ( أ12تكضح معطيات الجدكؿ )

كأخيرنا ثلبث  %13ثـ تمييا نسبة  %39ساعة كاحدة كالتي تقاسمتيا مع مدة لعب أربعة ساعات بنسبة 

 .%07ساعات كالتي قدرت بػ 

ة لمدة ساعة كىذا حيث تدؿ معطيات الجدكؿ أف أفراد العينة يمارسكف كبنسبة أكثر الألعاب الإلكتركني

طبيعي نظرنا لإرتباطيـ بالدراسة، كأيضا لمتابعة الأكلياء كما ذكرنا مسبقنا بأنيـ يقممكف مف ىذه الممارسات 

ا أنو تتقاسميا مع نسبة أربع ساعات كىذا دليلبن عمى أف  في فترة الدراسة كالإمتحانات، ككما لاحظنا أيضن

نكف عمييا خاصة أثناء نياية الأسبكع كىذا بسبب منح الأكلياء أفراد العينة متعمقكف بيا كؿ التعمؽ كمدم

نكع مف التساىؿ في أكقات نياية الدراسة، كفي نفس الكقت تهبيف المعطيات أنو ىناؾ نكع مف الإىماؿ مف 

 4كالتي بمغت  -الأطفاؿ–طرؼ الأكلياء كنقص كعييـ بأخطار ىذه الألعاب خاصة ىذه الفئة العمرية 

 .%39ساعات بنسبة 

في حيف يمكننا القكؿ أف الذيف يمارسكف الألعاب الإلكتركنية مدة أربعة ساعات فما فكؽ ىك الذيف لا 

يممككف بدائؿ أخرل لمترفيو كالم عب أما الذيف يمارسكنيا لمدة ساعة كاحدة ىـ الذيف يممككف بدائؿ كليا 

 ب التقميدية.ميكلات أخرل مثؿ النشاطات البدنية الرياضية أك الفكرية أك كالألعا



أثر الالعاب الالكترونية عمى التمميذ     :رابعالفصل ال  
 

97 

 

 (: مع من تمارس الألعاب الإلكترونية؟ .13جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار الطريقة المفضمة في الم عب

 %35 35 منفردنا

 %23 23 الأصدقاء

 %05 05 الكالديف

 %18 18 الإخكة

 %19 19 الأقارب

 %100 100 المجمكع

 

اد العينة يحبكف ممارسة الألعاب الإلكتركنية منفرديف ثـ مف أفر  %35( أف نسبة 13يبيف لنا الجدكؿ )

 %18ثـ الإخكة بػ  %19كبعدىا الأقارب بنسبة  %23تأتي في المرتبة الثانية الأصدقاء التي قدرت بػ 

 .%5كأخيرنا الكالديف بنسبة 

و عدة مف الجدكؿ أعلبه يتضح لنا أف الطريقة المفضمة في الم عب ىي الم عب منفردنا مما ينتج عن

إنطكاءات، حيث تشير بعض الدراسات إلى أف الألعاب المنفردة تصنع طفلبن غير إجتماعي ، كبالتالي 

يخمؽ طفلبن منطكينا عمى ذاتو كىك ما يدعى بالعزلة الإجتماعية فضلب عف ذلؾ: تجعؿ الطفؿ أنانينا لا 

ء، كتعرؼ بالألعاب يفكر سكل في إشباع حاجاتو، عكس ذلؾ الذيف يمارسكف الألعاب مع الأصدقا

 .1الشعبية كالتي تتميز بالتكاصؿ كتعمـ الطفؿ الميارات الإجتماعية، كالأدكار الإجتماعية

                                                           
 .04ماجد محمد الزٌودي، المرجع السابق، ص  1
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 المحور الثالث: تأثير الألعاب الإلكترونية عمى التحصيل الدراسي .

 (: القيام بالواجبات المدرسية14جدول رقم)

 النسبة المئوية التكرار ىل تقوم بواجباتك المدرسية

 %65 65 كؿ يكـ

 %35 35 أكثر مف يكميف

 %00 00 مرة في الأسبكع

 %100 100 المجمكع

 

ثـ يميو نسبة  %65( يتبيف لنا أف معظـ مفردات العينة يقكمكف بكاجباتيـ الدراسية بنسبة 14مف الجدكؿ )

 مرة في الأسبكع. %00كأخيرا نسبة  %35أكثر مف يكميف كالتي قدرت بػ 

رة في الجدكؿ نستنتج أف معظـ أفراد العينة يقكمكف بكاجباتيـ الدراسية كىذا بمتابعة مف المعطيات الظاى

 الأكلياء ليـ، مع أف المعمميف يقكمكف بإعطائيـ يكمينا الكاجبات المدرسية.
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 (: معاقبة الأساتذة في حالة عدم قياميم بالواجبات الدراسية .15جدول رقم )

 النسبة المئوية كرارالت تتم معاقبة الأساتذة لمتلاميذ

ا  %31 31 دائمن

 %43 43 أحياننا

 %26 26 مطمقنا

 %100 100 المجمكع

 

 %31ثـ تأتي نسبة  %41( أف معظـ المعمميف يقكمكف بمعاقبة الأبناء أحياننا بنسبة 15الجدكؿ أعلبه )

 مطمقنا. %26دائمنا كأخيرنا نسبة 

بتكبيخ كمعاقبة التلبميذ أحيانا مع أنو مف الجدكؿ رقـ  ( يتبيف لنا معظـ المعمميف يقكمكف15مف الجدكؿ )

مف الأساتذة يقكمكف بتكميؼ التلبميذ بكاجباتيـ الدراسية كمف ىذا  %65يتبيف لنا أنو ىناؾ نسبة  14

المنطمؽ يمكف أف نحسب قيمة الأساتذة الذيف يقكمكف بتكبيخ الأبناء بمعادلة بسيطة كىي طرح نسبة القياـ 

يتبيف لنا كـ ىك نسبة المعمميف  %31عمى نسبة قياـ المعمميف بمعاقبة الأبناء  %65راسية بالكاجبات الد

 .%34الذيف يقكمكف بمعاقبة الأبناء في حيف عدـ قياميـ بالكاجبات كىي 
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 (: موقع الألعاب الالكترونية نظير الدراسة 16جدول رقم)

 ة المئويةالنسب التكرار بماذا تبدأ أولًا عند خروجك من الدوام؟

 %80 80 ممارسة الألعاب الإلكتركنية

 %20 20 مراجعة دركسؾ

 %100 100 المجمكع

 

يتبيف لنا أف معظـ التلبميذ عندما ينتيكف مف الدراسة مساءنا يذىبكف إلى الم عب بنسبة  16مف الجدكؿ 

 الذيف يقكمكف بمراجعة دركسيـ. %20في حالة ىناؾ نسبة  80%

( أف عند إنتياء الدراسة مساءنا أغمب التلبميذ يذىبكف إلى الم عب كىذه الحالة ىي 16نستنتج مف الجدكؿ )

حالة طبيعية لأنو لابد  عمى الطفؿ الم عب كخاصة عند تعرضو إلى التركيز كالتعميـ فلببد  مف كجكد نكع 

عالية كىذا  مف التسميـ ككسر الركتيف كالتنفيس كىذا لإستطاعتو مكاصمة الغد بركح جديدة كنفسية جد  

لإشباع حاجاتو بالم عب في حيف نجد المجمكعة الثانية ىي مراجعة دركسؾ كىذا ناتج عف متابعة الأكلياء 

لأبنائيـ كعدـ السماح ليـ بالم عب كىذا راجع لعدـ معرفة الآباء بأىميتو أك إلى الحرص الزائد عمى أبنائيـ 

 يائؿ لممعمكمات المتكاصؿ.كبالتالي تدفع بالأبناء إلى عدـ الإستيعاب الكـ ال
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 (: تأثير الألعاب الإلكترونية عمى  التحصيل الدراسي .17جدول رقم)

إذا خسرت في الألعاب الإلكترونية ىل 

 يتأثر تحصيمك الدراسي؟

 النسبة المئوية التكرار

 %16 16 دائما 

 %46 46 أحيانا

 %38 38 مطمقنا

 %100 100 المجمكع

 

أحيانا مف الذيف تؤثر عمييـ الألعاب الإلكتركنية ثـ نسبة %46تبيف لنا أف نسبة  (17مف الجدكؿ أعلبه )

 دائمنا. %16مطمقنا ثـ نسبة  38%

نستنتج مف المعطيات أف الألعاب الإلكتركنية تؤثر عمى التلبميذ أحيانا في حالة خسارتيـ أماـ أصدقائيـ 

عي )لماذا( أنو :لا يستطيع الطفؿ تقبؿ الخسارة أك لصعكبة المراحؿ، حيث تبي ف لنا مف خلبؿ السؤاؿ الفر 

 يكيشعر بنكع مف القمؽ كالكراىية مف جراء اليزيمة حتى أنيا  تدفع بو إلى نكع مف التيرب الإجتماع

نخفاض المعنكيات النفسية كىذا نتيجة الرغبة الدائمة لمفكز ،أما المذيف لا تؤثر عمييـ الألعاب  كا 

ىتماميـ بألعاب التقميدية  يركف ليا إىتماـ بالغ كىذا راجع لإنشغالاتيـالإلكتركنية فيـ المذيف لا يع كا 

 كالرياضية الأخرل.
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 (: تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي للأصدقاء.18جدول رقم)

تأثير بعض الألعاب الإلكترونية عمى 

 نتائج الدراسة للأصدقاء

 النسبة المئوية التكرار

 %15 15 نعـ

 %85 85 لا

 %100 100 المجمكع

 

( يتبيف لنا أف تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لتلبميذ قدر بنسبة 18مف الجدكؿ )

 لمذيف قالكا )نعـ(.%15الذيف أكدكا بػ )لا( كبنسبة  85%

يميـ كبالتالي فإف مف الجدكؿ تبيف لنا أف نسبة الذيف تعرضكا للؤلعاب الإلكتركنية كأثرت عمى تحص

كىذا راجع إلى كثرة الإستعماؿ المفرط ليا مما ينتج عنو محدكدية التفكير  %15الدراسي ىي نسبة 

 .1كضيؽ الأفؽ

 

 

 

                                                           
 .605د. رفٌدة بنت عدنان حامد الأنصاري، المرجع السابق، ص  1
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 (: تقييم النتائج الدراسية قبل استعمال الألعاب الإلكترونية .19جدول رقم)

النتائج الدراسية  قبل استعمال الألعاب 

 الإلكترونية

 النسبة المئوية التكرار

 %10 10 ضعيؼ

 %25 25 جيد

 %58 58 متكسط

 %27 27 حسف

 %100 100 المجمكع

 

( أف نتائج قبؿ إستعماؿ الألعاب الإلكتركنية كانت تتصدر النتائج المتكسطة بنسبة 19يبيف لنا الجدكؿ )

 النتائج الضعيفة. %10النتائج الجيدة ثـ نسبة  %25ثـ نسبة  %27ثـ نتائج الحسف بنسبة  58%
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 (: تقييم النتائج الدراسية بعد إستعمال الألعاب الإلكترونية .20دول رقم)ج

النتائج الدراسية بعد إستعمال الألعاب 

 الإلكترونية

 النسبة المئوية التكرار

 %20 20 ضعيؼ

 %23 23 جيد

 %52 52 متكسط

 %26 26 حسف

 %100 100 المجمكع

 

لدراسية بعد إستعماؿ الألعاب الإلكتركنية كانت تتصدر ( تبيف لنا أف النتائج ا20مف الجدكؿ أعلبه )

ثـ النتائج الجيدة بنسبة  %26ثـ تأتي في المرتبة الثانية النتائج الحسنة بنسبة  %52متكسطة بنسبة 

 .%20ثـ النتائج الضعيفة بنسبة  23%

تلبميذ للؤلعاب ( يتبيف لنا أف النتائج الدراسية مف خلبؿ إستعماؿ ال20ك 19مف الجدكليف السابقيف )

أما النتائج  %1أما النتائج الحسنة تراجعت بنسبة  %2الإلكتركنية قد تراجعت بالنسبة لمفئة المتكسطة بػ 

 .%10، أما النتائج الضعيفة فقد زادت بنسبة %2الجيدة فقد تراجعت بنسبة 



أثر الالعاب الالكترونية عمى التمميذ     :رابعالفصل ال  
 

105 

 

ي ك مكضكعي مقنف مف خلبؿ كؿ ىذه المعطيات نستنتج أف الألعاب الإلكتركنية متكاصمة بدكف معيارعمم

يتسبب في تراجع التحصيؿ الدراسي كخاصة النتائج المتكسطة التي تصبح ضعيفة كىذا ما تدفع بيـ في 

 الأخير إلى التأخر الدراسي.

 (: أثر الإقبال عمى الألعاب الإلكترونية في التحصيل الدراسي .21جدول رقم)

أثر ممارسة الألعاب الإلكترونية  في 

 التحصيل الدراسي.

 النسبة المئوية التكرار

 %32 32 إيجابي 

 %68 68 سمبي

 %100 100 المجمكع

( يتبيف أف أثر إقباؿ التمميذ عمى الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي 21مف الجدكؿ أعلبه )

 .%32لمذيف يؤكدكف أنو سمبي أما الذيف يقكلكف أنو إيجابي فقد بمغت نسبتيـ  %68بنسبة 

ستنتج أنو يكجد كعي مقبكؿ  لتلبميذ متكسطة الرائد يكسؼ بف خركؼ، بالمقابؿ ىناؾ مف الجدكؿ ن

سمبيات، كفي الأخير نقكؿ أف للؤلعاب الالكتركنية فكائد جد  ىامة لتمميذ في مرحمة الطفكلة، لذلؾ كجب 

مكف تدخؿ أطراؼ خارجية لتسكية كتعديؿ سمكؾ التلبميذ كفؽ معايير عممية محد دة كمعرفة شكؿ كمض

 ىذه الألعاب.
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  عرض نتائج الدراسة: -

مف خلبؿ دراستنا كصمنا إلى الاستنتاجات مبنية عمى حقائؽ عممية كمكضكعية تعطي لنا أجكبة عمى     

تساؤلاتنا في ىذه الدراسة الكصفية التحميمية، حيث أف ىذه النتائج التي تكصمنا إلييا عف طريؽ تفريغ 

كتفسيرىا كربطيا بالإطار النظرم، كذلؾ حفاظنا عمى الترابط لخدمة  البيانات في جداكؿ ثـ قمنا بتحميميا

 غرض البحث كالتكصؿ كالكشؼ عف الأثر الذم تخمفو الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي.

كمف خلبؿ مناقشة كتحميؿ نتائج محاكر كتساؤلات الإستمارة  تـ التكصؿ في الأخير إلي جممة النتائج     

 التالية:

 ائج العامة لمدراسة:النت-1

إف معظـ الأكلياء ينتيكف مف عمميـ اليكمي مع إنتياء التلبميذ لدراستيـ مساءن كىذا لمعرفة درجة تتبع  -

 الآباء لأبنائيـ في حالة كجكد الأكلياء داخؿ البيت.

كجدنا أف معظـ التلبميذ يتحصمكف عمى الألعاب الإلكتركنية مف خلبؿ تحميميا عف طريؽ شبكة  -

 نترنت .الإ

 تضير المعطيات أف أغمبية الألعاب المفضمة لدل مفردات العينة ىي المغامرات . -

 أفضؿ ما يحبو أفراد العينة  في الألعاب الإلكتركنية ىي شخصية الم عبة أك بمعنى آخر ىي الأبطاؿ.-

س الألعاب تظير المعطيات أف الاغمبية الساحقة مف  التلبميذ يشعركف بالفرح كالسركر كىك يمار  -

 الإلكتركنية .

 الكسيمة المفضمة لأفراد العينة كىك يمارس الألعاب الالكتركنية تتـ عف طريؽ إستخداـ الياتؼ النقاؿ .-
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 إف أغمبية  التلبميذ يمارسكف الألعاب الإلكتركنية كؿ يكـ  . -

 أفضؿ كقت يمارس فيو التلبميذ الألعاب الإلكتركنية ىي الفترة المسائية  .  -

 يقضي أغمبية أفراد العينة مف ساعة إلي أربع ساعات  كىـ  يمارسكف لألعاب الإلكتركنية . -

 إف  معظـ التلبميذ  يحبكف ممارسة الألعاب الإلكتركنية منفرديف . -

 يتميز أغمبية أفراد العينة بالقياـ  بكاجباتيـ المنزلية كؿ يكـ . -

 ميذ في حالة عدـ قياميـ بالكاجبات المنزلية  .يقكـ  أغمب الأساتذة  أحيانا  بمعاقبة التلب -

 بعد إنتياء الدكاـ المدرسي يبدأ أغمبية التلبميذ بممارسة الألعاب الإلكتركنية  . -

 تؤثر الألعاب الإلكتركنية  أحيانا عمى التحصيؿ الدراسي في حالة إخفاقيـ أك خسارتيـ في الم عب.    -

 الألعاب الإلكتركنية بنسبة عشرة بالمئة . زيادة النتائج الضعيفة بعد ممارسىة -

كف بأف الإفراط في ممارسة  الألعاب الإلكتركنية أمر سمبي . -  أغمب التلبميذ يقر 

 نتائج الدراسة في ظل تساؤلات الدراسة: -2

 ما ىي أسباب إقباؿ التمميذ عمى استخداـ الألعاب الإلكتركنية؟ السؤال الأول:

اؿ التمميذ عمى إستخداـ الألعاب الإلكتركنية ىك حبو كشغفو الدائـ ليا كشفت الدراسة أف أسباب إقب    

لأنيا تممؾ مزايا جد  بارزة مثؿ التسمية كالقيادة كالتحكـ كالسعادة إلى جانب شخصية أبطاؿ الم عبة المثيرة 

كنيا كسيمة كالألكاف كالصكر المحاكية لمكاقع، كالمؤثرات الصكتية المطابقة لمصكت كالصكرة، بالإضافة لك

ترفيو جديدة نسبينا في الجزائر مقارنة بالدكؿ المتقدمة، فيي تممؾ جاذبية كبيرة لما تحتكيو مف تقنيات 
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سيمة الإستعماؿ كسيناريكىات إفتراضية شبيية جدنا بالكاقع الحقيقي المعيش، مما يجعؿ اللب عب ينخرط 

عامؿ تراجع أسعار شرائيا كسيكلة تحميميا عبر  في الم عبة حركينا كجسمينا كعاطفينا كعقمينا، ضؼ إلى ذلؾ

الأنترنت  التي أصبحت في متناكؿ جميع الفئات العمرية، كلضيؽ الكقت في الفترة المسائية بعد انتياء 

الدكاـ المدرسي، يميؿ التلبميذ  إلى التسمية كممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى حساب الألعاب الشعبية 

 طكر التكنكلكجي اليائؿ الذم نعيشو كبركز ما يسمى بالذكاء الاصطناعي. الأخرل خاصة في عصر الت

 السؤال الثاني: ما ىي الألعاب الإلكترونية المفضمة لدى التمميذ الجزائري؟

تعتبر ألعاب المغامرة ىي الألعاب المفضمة لدل التمميذ الجزائرم اذ تحتكم عمى بطؿ الم عبة كىذا ما      

يد شخصيات الم عبة كالإقتداء بيـ،  ثـ تمييا ألعاب الفنكف القتالية كالحركب كىذا يدفع التلبميذ إلي حب تقم

راجع إلى القيـ الإنسانية الإيجابية  في تمؾ الألعاب مثؿ: نبذ الظمـ كمحاربتو، كنشر السلبـ كالأماف، 

عرؼ ىذه لتأتي بعدىا الألعاب الرياضية التي تمارس بشكؿ جماعي بمشاركة الأصدقاء كالأقارب،  كت

الألعاب بألعاب المنافسة كالتحدم مثؿ :العاب كرة القدـ، كأخيرا ألعاب الألغاز كالمسابقات ،إذ يتبيف لنا 

 أف التمميذ يميؿ إلى ممارستيا عبر اليكاتؼ الذكية ىربا مف الرقابة الأسرية.

 السؤال الثالث: ىل تؤثر الألعاب الإلكترونية عمى التحصيل الدراسي؟

 يغنا كتحميمنا لمبيانات تحصمنا عمى المعمكمات التالية:مف خلبؿ تفر 

إف الممارسة المستمرة كالدائمة للؤلعاب الإلكتركنية تضفي نكعا مف التراجع الدراسي، اذ أف  شغفيـ     

جتماعيا، كبالتالي تؤثر  لى الانطكاء الدائـ نفسيا  كا  كحبيـ ليذه الألعاب تدفع بيـ إلى عدـ تقبؿ الخسارة كا 

يـ الدراسي، كمف ناحية أخرل تبيف لنا أنو ىناؾ نكعا مف اللب مبالاة بخطكرة ىذه الألعاب في في تحصيم

أكقت غياب الأكلياء عف البيت، كحتى أنو للؤلعاب الإلكتركنية خمفيات في مضمكنيا كشكميا فيي لا 
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الأستاذة نسيمة تتناسب مع قيـ مجتمعنا الاسلبمي كالدليؿ عمى ذلؾ عينو مف برنامج "مرايا" مف تقديـ 

كتعمؽ شديد بالألعاب الإلكتركنية مما دفع بو إلى المككث  كحمي مف إذاعة المدية أذ تبيف حدكث إنطكاء

في الغرفة منفردا دكف التكاصؿ مع أفراد أسرتو كىك ما يفسر دخكلو  في حالة نفسية جد  صعبة، كىذا ما 

 في حيرة مف أمرىما.يدفع بالتمميذ إلى التأخر دراسيا، كالى جعؿ الكالديف 

كالدليؿ عمى ذلؾ أيضا  أف تحصيمو الدراسي في تراجع مقارنة قبؿ كبعد ممارسة الألعاب الإلكتركنية 

، النتائج الضعيفة %1، النتائج الحسنة بػنسبة %3، النتائج المتكسطة بػنسبة %2)النتائج الإيجابية بنسبة 

 (.%10زادت بنسبة 

النتائج التي تظير ملبمحيا جي دنا في  التحصيؿ الدراسي الذم يدفعنا حيث تعتبر النتائج الضعيفة ىي     

إلى الكعي بخطكرة ىذه الألعاب، إذ أف مفردات عينة الدراسة تقر بأنيا تؤثر عمى التحصيؿ الدراسي سمبيا 

 في حالة الإدماف المفرط .
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 الخاتمة:

اسة فيما يخص أثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ إف عديد الجكانب التي عالجتيا ىذه الدر     

الدراسي، قد بينت عمؽ ىذه العلبقة كتشعبيا عمى المستكل النفسي كالإجتماعي كالتربكم، فقد فرضت 

نفسيا في الساحة، كىذا بفعؿ تقنياتيا كمميزاتيا، كالتي أصبحت في مقدمة النشاطات الترفييية لدل 

 ر التكنكلكجي كالثكرة المعمكماتية التي أتاحت لمتمميذ فرصا جديدة.التلبميذ كخاصة في ظؿ التطك 

تمثؿ التكنكلكجيا الحديثة كالتمفزيكف كالإنترنت البكابة الرئيسة لمتعرؼ عمى آخر الإصدارات الحديثة     

 لحديثةللؤلعاب الإلكتركنية كىذا ما يكضح العلبقة المترابطة بيف الألعاب الإلكتركنية كالتكنكلكجيا الرقمية ا

كمع كؿ ىذا كبإعتبارنا مجتمع مستيمؾ  غمبت عميو كؿ الضركؼ المتحكمة مف سياسية إلي إجتماعية 

في جمب كؿ ماىك م عمف دكف كعي ك تقنيف مع ما يتلبءـ مع مجتمعنا الإسلبمي كثقافاتنا كعاداتنا، كعمما 

 ا كازدىارىا .أنيا أيضا مكجية  لفئة الأطفاؿ ، التي تعتبرنتاج المجتمعات كتطكراتي

حيث يفضؿ أغمبية أفراد العينة ممارسة ألعاب المغامرة كالحركب ك القتاؿ مما يجعميـ عرضة     

لمسمككيات العدكانية نضرا لممارساتيا المتكررة حيث تدفع بالفرد أيضا إلي إكتساب السمكؾ الإجرامي 

يقية  فينسي بذالؾ طرؽ الم عب بطريقة لا شعكرية ،مما يجعؿ الطفؿ يبتعد في تصرفاتو عف الطفكلة الحق

التقميدية مما يجعمو غير متكازف في حياتو ، كنظران لككف ىذه الألعاب تنسب إلي مجتمعات بعيدة كؿ 

البعد عف مجتمعاتنا مف جميع النكاحي، فإف مصممكىا يطمحكف الي تككيف أجياؿ تتميز بالعنؼ كالقتؿ 

 ك غرسيا في المجتمعات العربية الإسلبمية .كضمكر القيـ الأساسية التي تحمي كياف المجتمع 

الإنطكاء  عمي نفسو، مما يؤثر سمبان  ك تجعؿ الألعاب الإلكتركنية الطفؿ يميؿ إلي العزلة  الإجتماعية

عمي نمكه الفكرم ك الشخصي كالإجتماعي ، فيك بدلا مف الجمكس مع العائمة يتبادلكف أطراؼ الحديث 



خاتمةال    
 

112 

 

الإلكتركنية كالتي ىي أفضؿ مف الحديث مع العائمة، كلا ننسي أف معيـ ،فيك يذىب لممارسة الألعاب 

أفراد العينة  يقكمكف بتقميد أبطالا مفضميف في الألعاب الإلكتركنية كىذا  مايجعميـ  يتقمصكف شخصياتيـ 

في تككيف شخصياتيـ  حسب مبادئ كقيـ البطؿ الذم يفضمكنو ،كىذاما يجعميـ يميمكف لمتقميد ال ذم يؤثر

 ستأثر في النياية عمي تحصيميـ الدراسي بإعتبارىا  أنيا ليست تسمية بريئة.كالتي 

كأبرزت بذلؾ الدراسة أف  الألعاب الإلكتركنية  تؤثر كبشكؿ كبير عمي الدراسة كعمي مردكدية التحصيؿ  

نخفاض المعنكيات النفسية  في حالة الإدماف ، اذ تدفع بالممارس إلي الشعكر بنكع مف الكراىية كا 

المزاجية مف جراء اليزيمة أك صعكبة مراحؿ الم عبة كباتالي تدفع بو إلي التفكير المتكاصؿ ك البحث دائما ك 

 عف الفكزمما يجعؿ تفكيره منصبا عمييا مما يؤثر عمي تحصيمو الدراسي .

 بي نت لنا الدراسة أف نتائج التحصيؿ الدراسي الضعيفة  زادت بنسبة عشرة بالمئة ك ىذا بعد ممارسة

الألعاب الإلكتركنية المتكرر،كمع ىذا فإف ىذه الدراسة قدمت في نيايتيا عدة إيجابات عف أثر الألعاب 

الإلكتركنية عمي التحصيؿ الدراسي لمطفؿ الجزائرم المتمدرس  إلي أنيا لايمكف أف تد عي إحاطتيا بكؿ 

 ىرة مف عدة جيات أخرل. جكانب المكضكع ، فيي بمثابة فاتحة لدراسات جديدة يتـ فييا تناكؿ الظا
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 .2020، 1، العدد 10مركز بابؿ لمدراسات الإنسانية، المجمد 

محمد الزيكدم )ماجد(، الانعكاسات التربكية لاستخداـ الأطفاؿ الألعاب الإلكتركنية كما يراىا معممكا  -5

 .2015، 1لعدد ، ا10كأكلياء أمكر طمبة المدارس الابتدائية بالمدينة المنكرة، المجمد 

مرح )ـ( حسف )مؤيد(، ظاىرة انتشار الألعاب الإلكتركنية في مدينة المكصؿ كتأثيرىا عمى الفرد،  -6

 .2013، 75مركز الدراسات المكصكؿ، العدد 

صالح حسف )أماني عبد التكاب(، تأثير ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى الذكاء الم غكم كالاجتماعي  -7

سة كصفية تحميمية عمى الأطفاؿ مرحمة الطفكلة المتكسطة بالمممكة العربية لدل الأطفاؿ، درا

 .2017، 03، العدد 25السعكدية، المجمد 

بمميرم )فتيحة(، بكير )مميكة(، علبقة التحصيؿ الدراسي كاستعماؿ الألعاب الإلكتركنية لدل عينة  -8

 ، الجزائر.29كالتكزيع، العدد  الأطفاؿ، مجمة الحكمة الدراسية كالنفسية، كنكز الحكمة لمنشر

 قائمة الأطروحات:

أطركحة دكتكراه، جامعة  -دراسة في القيـ كالتأثيرات–فلبؽ )أحمد(، الطفؿ الجزائرم كألعاب الفيديك  -1

 (.2009-2008الجزائر، )

قكيدر )مريـ(، أثر الألعاب الإلكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ، أطركحة ماجستير، جامعة  -2

 .2012لجزائر، ا

الحافي )سميرة سميماف(، أثر الألعاب التعميمية في تنمية التفاعؿ الاجتماعي لدل أطفاؿ الرياض  -3

 .2013سنكات في محافظة غزة، رسالة ماجستير، الجامعة الإسلبمية غزة،  6-5بعمر 

مة الثانكية الصادؽ محمد )بابكر(، مستكل الطمكح كعلبقتو بالتحصيؿ الدراسي لدل طمبة المرح -4

 .2016بمحمية بحرم، رسالة ماجستير، جامعة السكداف لمعمكـ كالتكنكلكجيا، 
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مزيكد )أحمد(، أثر التعميـ التحضيرم عمى التحصيؿ الدراسي في مادة الرياضيات رسالة ماجستير،  -5

 .2009جامعة بكزريعة، 

صؼ الثامف في مادة الم غة التاية جابر العبد عكض الله، تقكيـ التحصيؿ الدراسي لتلبميذ ال -6

 .2010الإنجميزية، رسالة ماجستير في التربية، جامعة شندم لمدراسات العميا، السكداف، 

 المواقع الإلكترونية:

 مكسكعة دىشة: -1

http://www.almaany.com.ar-ar  9:00عمى الساعة  2020-03-17اطمع عميو يكـ . 

 المكسكعة العربية الشاممة: -2

www.mosoah.com  15:00عمى الساعة  2020-02-13اطمع عميو يكـ  

محمد الصبي، عبد الم و، المعب كأىميتو، خصائصو نظرياتو أنكاعو، الأدكار التربكية لمعب، منتدل  -3

 20:30عمى الساعة  2020-03-20اطمع عميو يكـ أطفاؿ الخميج ذكم الاحتياجات الخاصة، 

اطمع  www.bahotti.blogspot.comالشامؿ مكسكعة البحكث المكاضيع في جميع المجالات  -4

 .16:30عمى الساعة   2020-06-09عميو يكـ 

عمى  2020-06-10اطمع عميو يكـ  http://wilayamedea.dzالمكقع الرسمي لكلاية المدية:  -5

 .22:00الساعة 

 

http://www.almaany.com.ar-ar/
http://www.mosoah.com/
http://www.bahotti.blogspot.com/
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 ( استمارة البحث الميداني11الملحق رقم )

 جامعة يحيى فارس بالمدية

 جتماعيةكلية العلوم الإنسانية والإ

 تصالقسم علوم الإعلام والإ

 

 

 ستمارة بحث ميدانيإ

 

 

ج هذه الاستمارة فً إطار إنجاز بحث مٌدانً لمذكرة نٌل شهادة ماستر فً علوم الإعلام تندر

والاتصال تخصص سمعً بصري، حول تأثٌر الألعاب الإلكترونٌة على التحصٌل الدراسً، دراسة 

وصفٌة تحلٌلٌة على عٌنة من تلامٌذ متوسطة "ٌوسف بن خروف" بالمدٌة إذ نقدّر لكم جهودكم فً سبٌل 

 جابة عن أسئلة هذه الاستمارة بكل عناٌة واهتمام وصدق وموضوعٌة.الإ

مع العلم أنّ الإجابات المقدّمة من طرفكم هً سندنا الأساسً فً الوقوف على حالة انتشار 

الألعاب الإلكترونٌة فً الجزائر وآثارها على التحصٌل الدراسً للتلمٌذ الجزائري، والوصول إلى نتائج 

 حقٌق الأهداف المسطرة فً البحث.علمٌة فً بحثنا وت

 ونتعهد بأنّ المعلومات التً تدلون بها لن تستغل إلاّ فً إطار البحث العلمً.

 تقبلوا منّا فائق الاحترام والتقدٌر.

 ملاحظة

 فً مكان الإجابة المناسبة.)×( الرجاء وضع علامة  -

 لا تذكر اسمك أو أي معلومات شخصٌة غٌر مطلوبة. -

 

 

 

 لبين:                                                                   إشراف الأستاذ:إعداد الطا

 رمضان بن عٌاد.                                                               د. حكٌم بوغرارة -

 سلٌم بونوة.                           -
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 الشخصية أو العامة:المحور الأول: البيانات 

 الحالة الاجتماعٌة: -0

 تعٌش مع الوالدٌن 

 مع أب مطلق أو أرملة

 عند الأقارب 

 السنة الدراسٌة: -9

 السنة الأولى متوسط

 السنة الثانٌة متوسط

 السنة الثالثة متوسط 

 توقٌت خروج الأولٌاء من عملهم الٌومً: -3

 الأم .......................

 ................الأب .....

 الأقارب .................

 توقٌت خروج الأطفال من الدراسة: -4

 الأحد                                 الأربعاء

 الاثنٌن                               الخمٌس

 الثلاثاء

 المحور الثاني: دوافع إقبال الأطفال على استخدام الألعاب الإلكترونية

 تحصلت على الألعاب الإلكترونٌة؟: كٌف -0

 شراؤها -0

 استعارتها  -9

 تحمٌلها من الإنترنت -3

 طرٌقة أخرى أذكرها  -4

 ما هً الألعاب الإلكترونٌة المفضلة لدٌك؟ -9

 ألعاب المغامرة  -0

 الفنون القتالٌة / الحروب -9

 ألعاب رٌاضٌة -3

 ألعاب الألغاز والمسابقات  -4
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 بذ فً الألعاب الإلكترونٌة؟ماذا تح -3

 الأبطال -0

 الأحداث الموجودة فً اللعّبة أو القصة -9

 الألوان -3

 الموسٌقى -4

 الرسم -5

 متعة الفوز -6

 أخرى أذكرها  -7

 بماذا تشعر وأنت تلعب الألعاب الإلكترونٌة؟ -4

 الانزعاج -4الراحة النفسٌة                           -0

 الغضب والتوتر -5لفرح                                   ا -9

 القوة والشجاعة -3

 ما هً الوسٌلة التكنولوجٌة التً تفضل اللعّب من خلالها بالألعاب الإلكترونٌة؟ -5

 الهاتف النقال -4التلفزٌون                                -0

 أجهزة القاعات -5    الكمبٌوتر                            -9

 اللوحة الإلكترونٌة              -3

 لماذا؟ .............................................................................................................

 متى تمارس الألعاب الإلكترونٌة؟ -6

 مرتٌن فً الأسبوع -3  كل ٌوم                                      -0

 شهرٌا -4مرة واحدة فً الأسبوع                      -9

 ما هً الأوقات التً تمارس فٌها الألعاب الإلكترونٌة؟ -7

 مرتٌن فً الأسبوع -3صباحًا                                     -0

ا -4مرة واحدة فً الأسبوع                   -9 ًٌ  شهر

 هً الأوقات التً تقضٌها خلال ممارستك للألعاب الإلكترونٌة؟ما  -8

 ثلاث ساعات -3ساعة واحدة                -0

 أربع ساعات -4ساعتٌن                     -9

 مع من تمارس الألعاب الإلكترونٌة؟ -9

 الإخوة -4بمفردك                   -0

 قاربالأ -5الأصدقاء                 -9
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 الوالدٌن -3

 المحور الثالث: تأثير الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسي:

 هل تقوم بواجباتك الدراسٌة؟ -0

 كل ٌوم -0

 أكثر من ٌومٌن -9

 مرة فً الأسبوع -3

 هل ٌعاقبك الأستاذ إذا لم تقم بواجباتك الدراسٌة؟ -9

      مطلقًا   -3دائمًا                        -0

 أحٌانًا -9

 عند انتهائك من الدراسة بماذا تبدأ أولا؟ -3

 ممارسة الألعاب الإلكترونٌة -0

 مراجعة دروسك -9

 إذا خسرت فً الألعاب الإلكترونٌة هل تؤثر على دراستك؟ -4

 مطلقًا        -3دائمًا                        -0

 أحٌانًا -9

 .....................................................................................لماذا؟ ........................

 هل أثرت الألعاب الإلكترونٌة على بعض أصدقائك فتراجعت نتائج دراستهم؟ -5

 لا        -9نعم                       -0

 تقٌٌم النتائج قبل ممارسة الألعاب الإلكترونٌة؟ -6

 متوسط -3ف               ضعٌ -0

 حسن -4جٌد                     -9

 تقٌٌم نتائج الدراسة بعد ممارسة الألعاب الإلكترونٌة؟ -6

 متوسط -3ضعٌف                -0

 حسن -4جٌد                     -9

 أثر الإقبال على الألعاب الإلكترونٌة على المردود الدراسً: -7

 سلبً -9             إٌجابً   -0

 لماذا ..............................................................................................................

.................................................................................................................... 
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