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 : مقذمت

لاشؾ أف العالـ الإنساني اليكـ يعيش حياة مختمفة تماما عف التي كانت تعيشيا الاجياؿ السابقة 
حيث تكفرت الأف الكثير مف الكسائط التكنكلكجية الجديدة كالتي جعمت حياتيـ الثقافية أكثر ،

نضجا كتعقيدا مف جميع نكاحي الحياة كتعد الالعاب الإلكتركنية بأنكاعيا مف بيف أىـ ىذه 
 التكنكلكجيات الحديثة التي تكصؿ إلييا الإنساف بإبتكاراتو .

ممو كمختمؼ الفئات العمرية كبما اف التلاميذ في سف فقد أصبحت تطغى عمى المجتمع باك
المراىقة ىـ أكثر الفئات العمرية فراغا كأكثرىـ عرضة لتناكؿ مثؿ ىذه المنتجات فإنيـ يرتبطكف 
 ،بيا كبحاكلكف ممارستيا بالتكافؽ مع مكاقؼ مف حياتيـ في الأسرة كالمدرسة كالعالـ مف حكليـ 

يـ القدرة عمى النجاح في ىذا التكافؽ فالأغمب منيـ يميمكف لكف ليس كؿ التلاميذ كالاطفاؿ ل
كقد يؤدم  ،لممارسة الالعاب الإلكتركنية عمى حساب علاقاتيـ الاسرية كتحصيميـ الدراسي 

ىذا الميكؿ إلى الإدماف عمييا كليس كؿ الالعاب الإلكتركنية ىي ألعاب ىادفة بؿ اغمبيا تككف 
 ارسة العنؼ بانكاعو . محرضة عمى السمككات المنحرفة كمم

ذا لـ يتدارؾ الاكلياء ىذا الخطر فإف الأمر يؤثر سمبا عمى سمكؾ الطفؿ عمكما كقد اكتشفت  كا 
الدراسات إلى أف أغمب الأطفاؿ المدمنيف عمى الألعاب الإلكتركنية يعانكف مف أزمات نفسية 

ا مكضكع دراستنا كمف ىذا المنطمؽ اخترن ،كاليركب مف المجتمع كلدييـ سمككات غير سكية
حيث حاكلنا مف خلالو دراسة تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى الإنحراؼ التلاميذ خاصة تلاميذ 
الطكر المتكسط كالاطلاع عمى مستكل تأثيرىا عمى انحراؼ سمككات التلاميذ في الطكر 

 ،المتكسط 

 كعميو قمنا بتقسيـ دراستنا إلى ثلاث فصكؿ ككؿ فصؿ إلى مباحث :

: تطرقنا في إلى الإطار المنيجي لمدراسة مف خلاؿ استعراض اشكاليتنا ل الاول الفص/ 1
كأسباب اختيار المكضكع كأىمية الدراسة كأىدافيا بالإضافة إلى  ،كتساؤلاتيا كفرضياتيا 
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المفاىيـ الإجرائية لمتغيرات الدراسة  بالإضافة  إلى المقاربة  السكسيكلكجية بنظريات الدراسة 
 الدراسات السابقة .كفي الاخير 

 ،:تطرقنا فيو إلى الإطار النظرم بحيث قسمناه إلى ثلاثة باحث :الفصل الثاني / 2

: كالذم تناكؿ مكضكع الانحراؼ تطرقنا إلى المفيكـ كالعكامؿ المؤدية *المبحث الأول 
  للإنحراؼ كتصنيفات السمكؾ الإنحرافي  بالإضافة إلى النظريات المفسرة لمسمكؾ الإنحرافي

 كالتي تمثمت في : 

النظرية البيكلكجية كالنفسية ك الإجتماعية كاللامعيارية كنظرية الإختلاط التفاضمي كنظرية 
 الكصـ .

 كفي الاخير تطرقنا إلى نماذج مف السمكؾ الإنحرافي .

: فجاء تحت عنكاف الالعاب الإلكتركنية كأساسياتيا فتطرقنا إلى مفيكـ * المبحث الثاني
كانكاع الالعاب الإلكتركنية كمجالاتيا ككذلؾ تأثيرىا عمى ،لكتركنية كتاريخ نشاتيا الألعاب الإ

 الفرد كالمجتمع . 

ذ تطرقنا فيو إلى : انتثار * المبحث الثالث  :كالذم عنكف بالتمميذ كالألعاب الإلكتركنية كا 
 الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي .

الإطار التطبيقي لمدراسة مف خلاؿ استعراض مجتمع البحث  :تطرقنا فيو إلى/ الفصل الثالث 3
 كعينة الدراسة كمنيج المتبع كادكات جمع البيانات كالمجاؿ المكاني كالزماني لمدراسة.

 :موضوع الدراسة _ 1

نتناكؿ في ىدا البحث دراسة حكؿ الألعاب الإلكتركنية مف حيث تعريفيا كنشأتيا كأنكاعيا 
 عمى الفرد عامة كالطفؿ خاصة كحتى المجتمع. كخصائصيا ككدا تأثيرىا
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كما سنتطرؽ في ىدا البحث إلى علاقة الألعاب الإلكتركنية بإنحراؼ الاطفاؿ كتربية السمكؾ 
العدكاني لدييـ كدلؾ مف خلاؿ فصكؿ كمباحث نظرية مقتبسة مف دراسات سابقة في ىدا 

 المكضكع .

كتركنية عمى السياؽ الدراسي للأطفاؿ كما تضـ ىده الدراسة أثر استخداـ الالعاب الإل
المؤسسة التربكية كدلؾ مف خلاؿ التكزيع كتحميؿ استمارة استبيانية كعرض  ،كسمككياتيـ داخؿ

كىدا كمو مف أجؿ التعرؼ بشكؿ أكضح عمى أثر الألعاب الإلكتركنية عمى ،معطيات المقابلات 
 أطفاؿ كتلاميذ المتكسط .

كتركنية بالذات لككف ىده  الألعاب منتجات مستكرة كلايتيـ كقد اخترنا مكضكع الالعاب الإل
تصنيعيا محميا كبيذا فيي غبر منتجو لمطفؿ الجزائرم كالدم صار مقبلا عمييا بشغؼ كبير 
 كقد يكسب مف خلاليا سمككيات أجنبية عف الذات عف عادات كتقاليد كمبادئ المجتمع الجزائرم 
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 _إشكانيت انذساست:1

كالفكرية دليؿ عمى فتح  يعتبر التطكر التكنكلكجي في جميع جكانب الحياة الثقافية كالإجتماعية
ىذا ماساىـ في تحكيؿ العالـ إلى قرية صغيرة دكف اعتبار ،أفاؽ كتطمعات مستقبمية جديدة 

كما نتج عف ىذا التطكر التكنكلكجي اختراع كسائؿ تكنكلكجية ،الحكاجز الزمانية كالجغرافية 
اجا كبيرا في السنكات جديدة لـ تكف مكجكدة سابقا مثؿ الحاسكب كالياتؼ النقاؿ كالتي لاقت رك 

فأصبحت ىذه الكسائؿ تقكـ خدمات متنكعة لمفرد مثؿ إجراء ،الأخيرة داخؿ المجتمعات 
المكالمات كالتقاط الصكر كتخزيف معمكمات كالتذكير بالمكاعيد كمشغلات المكسيقى كتبادؿ 

 الرسائؿ كممارسة بعض الأنشطة الترفييية لقضاء أكقات الفراغ .....الخ.

كذلؾ ،لعاب الإلكتركنية إحدل ىذه الكسائؿ الترفييية التي يمجأ إلييا الأشخاص كتعتبر الا
لإختلاؼ كتعدد كسائؿ استعماليا كالحاسكب كالياتؼ النقاؿ كالمكحات الإلكتركنية ....كيمكف 

حيث لقت ركاجا كبيرا حاصة ،ممارستيا مف طرؼ الكبار كالصغار كخاصة الشباب كالمراىقيف 
ؿ الذيف يمتازكف بالخفة كالسرعة كالذكاء كالقدرة عمى الإستيعاب التي تساعدىـ لدل فئات الاطفا

براز ميكلاتيـ الشخصية .إلا انيا قد  عمى اكتساب اشياء جديدة كتساعدىـ عمى إفراز طاقاتيـ كا 
تقكدنا إلى الدكر الخطير الذم قد تسببو ىذه المعبة حيث أصبحت تشكؿ سببا كاضحا في 

كذلؾ لاف ،بب قضائيـ أكقات طكيمة في ىذه الالعاب كالعالـ الإفتراضي انحراؼ الاطفاؿ بس
 معظـ تمؾ الالعاب بدكف ضكابط تضبط حدكد استخداميا .

فيذه ،فظاىرة الإنحراؼ مف أخطر المشاكؿ الإجتماعية التي أصبحنا نعاني منيا اليكـ 
لإنحراؼ امر نسبي فا ،الإنحرافات تجعؿ الطفؿ يخرج عف نطاؽ معايير العائمة كالمجتمع 

يختمؼ مف مجتمع لاخر بالإختلاؼ الثقافة فالسمكؾ الذم يعد منحرفا في مجتمع ما قد لا يعد 
فظاىرة الانحراؼ قد تفاقمت بشكؿ كبير في السنكات الاخيرة نظرا ،كذلؾ في مجتمع أخر 

 لمتغيرات العاممة داخؿ المجتمعات .
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نحراؼ التي أصبحت تشمؿ حتى الاطفاؿ فمجتمعنا الجزائرم لـ يسمـ أيضا مف ظاىرة الإ
فالتكجو السمبي ليذه الألعاب يككف كدافع للإنحراؼ ،الصغار كحتى داخؿ المؤسسات التربكية 

كالسمككات العدكانية كحتى تقميد بعض السمككات  كالعنؼ الجسدم كالمفظي كغيرىا لأف ىذه 
ة التي تندرج في المستكل الالعاب تسبب تجرع الثقافات كالسمككات بشكائبيا خاصة لمفئ

فقد أصبح التلاميذ يمارسكف ىذه ،المتكسط  أك الثانكم لانيا غير ناضجة بما فيو الكفاية 
الالعاب بشكؿ كبير خاصة مع تزايد ىذه الالعاب كتطكرىا المتسارع كىنا أردنا دراسة أثر 

فتطرقنا إلى ،ي استخداـ الالعاب الإلكتركنية عمى سمككات الاطفاؿ خاصة السمكؾ الإنحراف
 دراسة ميدانية تشمؿ تلاميذ الطكر المتكسط لمبحث في مدل ىذا التأثير . 

 كمف أجؿ معرفة العلاقة بيف ىذه المتغيرات كمدل تأثيرىا قمنا بطرح التساؤلات التالية :

 السؤاؿ الرئسي :

لدل تلاميذ  ما ىك أثر استخداـ الالعاب الإلكتركنية عمى تنامي السمكؾ الإنحرافي 
 الطكرالمتكسط ؟ 

 التساؤلات الفرعية: 

 _ ماىي أكثر الالعاب الإلكتركنية استقطابا لإىتماـ الاطفاؿ ؟

 _كيؼ تؤثر ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى تعمـ السمكؾ العدكاني كالعنؼ عند التلاميذ ؟

 _ىؿ للألعاب الإلكتركنية تأثير عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذ ؟
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 _اسباب اختياس انمىضىع :2

 : أ_أسباب  ذاتية

تتمثؿ أساس في الرغبة في معرفة أسباب انتشار الالعاب الإلكتركنية في جميع البمداف العربية 
كخاصة في الجزائر كمعرفة أثارىا عمى سمككات الاطفاؿ إضافة إلى ككـ ىده الكسيمة الترفييية 

كمف أىـ الأسباب التي تجدبنا إلى ىدا المكضكع ،أكثر انتشارا في أكساط الاطفاؿ كالمراىقيف 
عي الأفكار كالتكجييات التي تركجيا كالمبادئ التي تحاكؿ غرسيا فب الأكساط الإجتماعية 

  ،كالتي تجعؿ الأطفاؿ يقضكف ساعات طكيمة أماـ أجيزة المعب 

 _ أسباب موضوعية :ب

 البحث عف السبب انتشار للألعاب كقاعات المعب الجزائرية .

كمعرفة سبب اعتماد معظـ الالعاب عمى السمكؾ العدكاني بصفة كبيرة عمى حساب المكاد 
 الاخرل .

معرفة اىـ الألعاب الإلكتركنية كالاكثر كراجا عف الاطفاؿ كمعرفة مبادئيا كأفكارىا بالإضافة 
 ككاتيـ .إلى معرفة مكانتيا الطفؿ الجزائرم ليده الالعاب الإلكتركنية كمدل تأثير ذلؾ عمى  سم

 _ اهميت انذساست :3

تطرقنا في بحثنا ىدا إلى المكضكع الألعاب الإلكتركنية كالتي يمكف اعتبارىا رياضة فكرية 
حركية تساعد عمى ممئ كقت الفراغ كلكف عمينا أف نطرح أيضا فب ىدا المكضكع خطكرة 

ى الاطفاؿ في جميع التكجو الكبير ليذا النكع مف الأنشطة الترفييية كمدل تأثيرىا الكبير عم
الدكؿ أك بالأخرل الجزائر كاعتبار معظـ  الالعاب ليست عربية فيي تعمؿ عمى صرؼ نظر 
الطفؿ المستيمؾ عمى النشاطات الأخرل خاصة ممارسة الرياضة البدنية التي ىي ميمة جدا 

يط لمطفؿ كغيرىا مف النشاطات المفيدة الأخرل . كما تعمؿ ىده الالعاب الاجنبية عمى تنم
كما أف مثؿ دراسة مثؿ ىده الظكاىر كأثرىا عمى السمكؾ ،سمكؾ الطفؿ كتغير مبادئ التربكية 
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يجعمنا أكثر تحكما في الظاىرة مما يساعد في التخفيؼ مف حدتيا كتكسع انتشارىا كما لا يمكف 
تجاىمو ىك أف الدراسة كالبحث بكشؼ خبايا الفكر العربي كىدفو مف تكسيع كتطكير ىده 

كبالتالي تفادم ىذه الالعاب كتجاىؿ إغرائيا كجاذبيتيا كالإدماف عمييا مف أجؿ ،الالعاب 
 ،ى الطفؿ الجزائرمالحفاظ عم

 _اهذاف انذساست4 

 مف الأىداؼ التي نريد الكصكؿ إلييا:

 الاطلاع عمى كاقع الألعاب الإلكتركنية بيف أكساط الأطفاؿ الجزائرييف .

 معرفة مدل تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى سمككيات الاطفاؿ في الجزائر . 

 :المفاىيم والمصطمحات تحديد _5

 :ونيةلألعاب الإلكتر _ ا1

 :أ.اصطلاحا 

كالتي تزكد الفرد بالمتعة مف ،ىي نكع مف أىـ الألعاب الإلكتركنية التي تعرضو عمى الشاشة 
خلاؿ تحديات باستخداـ اليد مع العيف كالتأثر الحركي مع تحدم الإمكانيات العقمية كىدا يككف 

 مف خلاؿ تعزيز البرامج الإلكتركنية . 

 : ب. إجرائي

ىي تمؾ الالعاب التي تشمؿ الاتصاؿ الإلكتركني عمى المستكل شاشات الحاسكب كاليكاتؼ 
 .1الذكية كألعاب الأنترنت 

 :_ التمميذ 2
                                                           

 ,55,ص 2008,درا المسيرة ,عماف ,1الشحركرم,الالعاب الإلكتركنية في عضر العكلمة ما ليا كما عمييا ,طميا حسني - 1
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 أ.لغة: 

 جمع تلاميذ كتلامذة.

طالب العمـ كلقد خصصو أىؿ العصر بالطالب الصغير في المراحؿ الدراسية الأكلى :الابتدائي 
 كالمتكسط كالثانكم .

 لاحا : ب. اصط

يعرؼ التمميذ بأنو المحكر الأكؿ كاليدؼ الأخير مف كؿ عمميات التربية كالتعميـ فيك الدم مف 
فلابد أف تككف كؿ ىده الجيكد الضخمة التي ،أجمو تنشأ المدرسة كتتجيز بكافة الإمكانيات 

 تبدؿ في شتى المجالات لصالح التمميذ .

 :ج.إجرائيا 

سي في العممية التربكية كالدم يزاكؿ دراستو بالمستكل الإبتدائي ىك العضك المتمقي كالركف الاسا
  1أك المتكسط  أك الثانكم. 

 :_ الإنحراف 3

 : أ.لغة

ينحرؼ أم مزاجو ماؿ عف الاعتداؿ فيك يعني الفشؿ ،يشير الإنحراؼ لغة إلى فعؿ انحراؼ  
 في اداء الكاجب اك ارتكاب عمؿ سيئ خاطئ .

 
 

                                                           

سامية محمد جابر,الإنحراؼ الإجتماعي بيف نظرية عمـ الإجتماع كالكاقع الإجتماعي ,دار المعرفة الجامعية ,مصر - 1
 .129,ص 1998
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 :ب.اصطلاحا 
السمكؾ الإنساني غير سكم لأنو لا يتماشى مع القيـ التي يعتمدىا المجتمع في يعرؼ بأنو 

تحديد السمكؾ الأفراد فيك إدا عدـ مسايرة المعايير الاجتماعية أك بمعنى أخر عدـ التكافؽ أك 
 الصراع .

 :ج.إجرائيا 
يرفضو  الانحراؼ ىك الخركج عف السياؽ الاجتماعي العاـ بمعنى ميكؿ سمككات الفرد إلى ما

المجتمع كالقياـ بأفعاؿ تجعمو يلاحظ عمى أنو منحرؼ في مجتمعو كبيئتو كاليركب مف المنزؿ 
أك المدرسة لمحصكؿ عمى الحرية التي يضف أنو يحتاجيا بالإضافة إلى جريمة السرقة الشائعة 

 . l 1جدا عند المراىقيف لتمبية الحاجات التي تخفى عف العائمة .

 : السموك العدواني _4 
 :إصطلاحا أ.
فعؿ محدد يمكف أف يتخذ أم صكرة مف اليجكـ المادم كالجسدم في طرؼ إلى اليجكـ  

بما ،كىدا السمكؾ اف يتخذ ضد ام سيء ممتمكات الذات كالأخريف ،المنظـ كفي الطرؼ الأخر 
في ذلؾ ذات الشخص كاحيانا يككف سمككا ظاىرا محدكدا كاضحا كأحيانا التعبير عف إما 

 أك البيئة مف حكلو .،استقطابية بطريقة 
 : ب.إجرائيا

السمكؾ العدكاني ىك أحد السمككات  الانحرافية  الأكلى تظير عمى الشخص في بداية انحرافو 
فقد يشمؿ السمكؾ العدكاني اعتداءات مادية ضد الاشخاص كالممتمكات كقد يككف معنكم 

 2كالسب كالشتـ كغيرىا .

                                                           

 ,35لنظرية كالتطبيؽ,دار الأياـ لمنشر كالتكزيع ,عماف ,ص فيركز مامي زرارقة,الأسرة كالإنحراؼ بيف ا- 1
دلاؿ عبد العزيز الحشاش,أثر ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى السمكؾ العدكاني, لدل طمبة المرحمة الثانكية في المدارس - 2

 في التربية ,تخصص ,الإرشاد النفسي . الحككمية بدكلة الككيت ,رسالة ماجستر لنيؿ شيادة الماجستر
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 :_ التحصيل الدراسي5

 :أ.لغة

 خمص كميزه مف غير كتحصؿ الشيء تجمع كثبت .،حصؿ الشيء كالامر 

 :ب.اصطلاحا

حضي مفيكـ التحصيؿ الدراسي باىتماـ العديد مف الباحثيف خاصة في عمـ الاجتماع كعمـ 
حيث لـ يعرؼ التحصيؿ الدراسي تعريفا كاحدا إذ يعتبر مف المفاىيـ الرئيسية ،النفس التربكم 

يا في مختمؼ الدكائر التربكية بالإضافة إلى الصعكبات التي تكاجو كالكثيرة المتداكؿ عمي
 الباحثيف في قياسو كتقكيمو كليدا تعددت تعريفاتو نذكر منيا :

: عمى أنو إجراء منظـ لتحديد مقدار ما تعممو الطمبة في مكضكع 1976_ تعريؼ جركلند 
كيسيـ في إعادة التخطيط  الاىداؼ المددة كيمكف الإستفادة منو في تحسيف أساليب التعمـ

 كضبط كتقكيـ الإنجاز.

_ يعرفو مكلام بكدخيمي :أنو المعرفة التي يحصؿ عمييا الطفؿ مف خلاؿ برنامج مدرسي قصد 
 تكيفو مع الكسط كالعمؿ المدرسي. 

 إجرائيا : ج.

كؿ ما  يتحصؿ عميو الطالب كيجنيو خلاؿ مساره الدراسي مف معمكمات كمعارؼ كخبرات  ىك
 1التي تكصمو إلى الحصكؿ عمى الشيادات.

 

  

                                                           

 .58,ص 1,ط2008نكاؼ محمد, مفاىيـ كمصطمحات في عمكـ التربية ,دار المسيرة لمنشر كالتكزيع ,- 1
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  _ انذساساث انسابقت 6

إذ لا بد مف الاعتماد عمى الدراسات  ،إف أم دراسة عممية لا يمكنيا أف تنطمؽ مف فراغ 
سكاء بالانطلاؽ مف نتائجيا أك ما كصمت إليو أك محاكلة تقييد ما تكصمت إليو مف  ،السابقة 

 خلاؿ إدخاؿ متغيرات أك معطيات جديدة غابت عف الباحثيف السابقيف . 

فالدراسات السابقة ىي الدراسات التي ليا صمة مباشرة أك غير مباشرة بمكضكع البحث اك ىي 
 راسة .التي أنجزت في فترات زمنية قبؿ الد

 :_ الدراسة المحمية 1

  1الدراسة الأكلى : مريـ قكيدر " أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمككات لدل الطفؿ "

انطمقت الباحثة في ىذه الدراسة مف اشكالية مفادىا معرفة أثر الألعاب الإلكتركنية عمى 
صبحت مصدر لمترفيو لأنيا أ ،سمككات الاطفاؿ ككاقعيا كأسباب لانتشارىا بيذا الشكؿ المذىؿ 

إذ جاءت ىذه  ،كالتسمية مف طرؼ ىذه الفئة لانيـ أصبحكا يقضكف اكقات ىامة في المعب 
الدراسة لمعالجة اثر ىذه الالعاب عمى سمككيات لدل الأطفاؿ المتمدرسيف بالمرحمة الإبتدائية 

ذا الأمر سنة كلمكقؼ عمى ى 12إلى  7كالذم تتراكح أعمارىـ ما بيف  ،بالجزائر العاصمة 
 قامت الباحثة بطرح التساؤؿ الرئيسي التالي : 

_ ماىك أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمككات لدل الاطفاؿ المتمدرسيف في المرحمة الابتدائية 
 في الجزائر العاصمة ؟

 كما اعتمدت عمى التساؤلات الفرعية التالية :

 

                                                           

مريـ قكيدر، أثر الألعاب الإلكتركنية عمى السمككيات لدل الطفؿ، رسالة ماجيستر، قسـ عمكـ الإعلاـ كالاتصاؿ، كمية - 1
 .3،2011/2012علاـ،جامعة الجزائرالعمكـ السياسية ك الإ



 انفصم الأول:                                                 الإطاس انمنهدي نذساست
 

13 

 

 _ ماىي عادات ممارسة الطفؿ الجزائرم ليذه الألعاب ؟1

_ ما مدل تأثير مدؾ ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي للأطفاؿ 2
 المتمدرسيف  ؟

 _ ماىي التأثيرات المحتممة للألعاب الإلكتركنية عمى السمكؾ لدل الطفؿ الجزائرم ؟3

طار النظرم  كقد اعتمدت الباحثة في دراستيا عمى خطة تحتكم عمى الإطار المنيجي كا 
ث اشتمؿ الإطار المنيجي عمى مكضكع الدراسة كالإشكالية كالتساؤلات كالأىداؼ كالتطبيقي حي

أما الإطار النظرم فاحتكت عمى ثلاث فصكؿ حيث  ،كأىمية كطبيعة الدراسة كدراسات سابقة 
عنكاف الفصؿ الأكؿ ب " ماىية الألعاب كألعاب الفيديك كالفصؿ الثاني ب " تكنكلكجيا 

كالفصؿ الثالث ب " الألعاب الإلكتركنية  ،لرقمي ك الافتراضي المعمكمات كاطفاؿ الجيؿ ا
 كاساسياتيا " أما الإطار التطبيقي فتضمنت ىك الأخر ثلاث فصكؿ .

كتصنؼ الدراسات ضمف البحكث الكصفية التحميمة التي تستيدؼ جمع أكبر عدد ممكف مف 
مف خلاؿ تكجييا الميداني لدراسة ىذا المكضكع  ،المعمكمات عف الكقائع كالظكاىر الاجتماعية 

مستخدمة في ذلؾ الأسمكب المسح التربكم باعتباره المنيج المناسب لمبحث في مثؿ ىذه  ،
حصائية لجمع البيانات كتحميميا مثؿ : الاستبياف  ،الدراسات  المقابمة ك  ،كأدكات كمية كا 
 الملاحظة .

كمجتمع البحث في ىذه الدراسة حيث تككنت عينة "  كما اختارت الباحثة الاطفاؿ الجزائرييف
عاـ  12إلى  7مفردة مف الأطفاؿ الجزائرييف الذيف تتراكح أعمارىـ ما بيف  200الدراسة مف 

 الذيف يمارسكف الألعاب الإلكتركنية كيقطنكف بالجزائر العاصمة .

 حيث تكصمت الباحثة إلى مجمكعة مف النتائج أىميا :
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اب الإلكتركنية مقدمة النشاطات الترفييية التي يحبيا الاطفاؿ المتمدرسكف _ فقد احتمت الالع
 كيميمكف لشرائيا كاقتنائيا .

_ يمارس أغمبية الأطفاؿ الألعاب الإلكتركنية في العطؿ كالمناسبات كىذا يعكد إلى الرقابة 
 سي ليـ .كالتكجيو الذم يفرضو الاكلياء عمى الاطفاؿ مما يقمؿ أضرار عمى التحصيؿ الدرا

ناث العينة بخصكص الكسائؿ المفضمة في المعب .  _ ىناؾ فركؽ بيف ذككر كا 

_ تشير المعطيات إلى كجكد فركؽ بيف مفردات الفئات العمرية الثلاث في مدل تمتعيـ بالحرية 
 سنة . 12غمى  11داخؿ البيت كذلؾ لصالح الفئة العمرية الممتدة مف 

سمكؾ الاطفاؿ فيي تعمؿ عمى تخطيط مف صانعييا عمى زرع للألعاب الإلكتركنية تأثير عمى ال
السمكؾ العدكاني في شخصية الطفؿ كأصغر سنا فو لا يعني مدل خطكرة ىذه الالعاب عمى 

 السمكؾ كالقيـ كالديف .

_ أغمبية الاطفاؿ يقمدكف أيطاليـ المفضميف في الألعاب الالكتركنية كىذا مايجعميـ يتقمصكف 
ـ تككف مبنية حسب المبادل كقيـ البطؿ الذم يفضمكنو كىذا ما شخصيات غير شخصياتي

 يجعميـ يميمكف لمتقميد الذم يؤثر في المستقبؿ عمى تككيف شخصياتيـ كاعتمادىـ عمى أنفسيـ .

_أما مف جية أخرل تعمؿ ىذه الالعاب عمى تعميـ الطفؿ كيفية التعامؿ مع التكنكلكجيات 
 تو أكثر إصرار عمى تحقيؽ النجاح كالفكز كتحقيؽ الطمكح .كما أنيا جعم ،الحديثة كالكمبيكتر 

تمت الإستفادة مف ىذه الدراسة في الجانب خاصة في الفصؿ الثالث ككذلؾ الإستفادة في كيفية 
كما تتشابو ىذه الدراسة مع دراستنا في المتغير المستقؿ المتمثؿ في ،بناء استمارة كاستبياف 

حيث  ،سة كأدكات جمع البيانات المتمثمة في استمارة الإستبياف الألعاب الإلكتركنية كنكع الدرا
ككذلؾ مجتمع ،تختمؼ ىذه الدراسة مع دراستنا في المتغير التابع كالمنيج المتبع في الدراسة 

 البحث كعينة الدراسة
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 :الدراسة الثانية

الطفؿ  ديدة كتأثيرىا فيفاطمة ىماؿ "الألعاب الإلكتركنية عبر الكسائط الإعلامية الج 
 1"الجزائرم

انطمؽ الباحثة مف إشكالية مفادىا " تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى الألعاب الإلكتركنية عمى 
فقد أصبح لمطفؿ مؤسسات أخرل تقكـ بتربيتو ،الطفؿ الجزائرم عبر الكسائط الإعلامية الجديدة 

الإلكتركنية التي أصبحت ليا دكر كتنشئتو غير الأسرة كالمسجد كالتمفزيكف كالأنترنت كالألعاب 
كبير في حياتو فيذه الألعاب أصبحت تأثر عميو لدرجة الاعتماد عمييا في حؿ العديد مف 
العقبات كالمشاكؿ كاكتساب سمكؾ الحيؿ كالعنؼ كىذا ما جعؿ الباحث يطرح التساؤؿ الرئيسي 

 الآتي :

 الجديدة عمى الطفؿ الجزائرم ؟ _ما ىك تأثير الالعاب الإلكتركنية عبر الكسائط الإعلامية

 ؟قتو بتكنكلكجيا الإعلاـ الحديثة_ ما ىك تأثير الالعاب الإلكتركنية في الطفؿ الجزائرم كفقا لعلا

 _كتحت ىذا الطرح تندرج عدة تساؤلات فرعية :

 _ىؿ أثرت ىذه الألعاب بشكؿ إيجابي أـ سمبي عمى الطفؿ الجزائرم ؟1

 انب النفسي اك العقمي أـ كلاىما ؟_ ىؿ كاف ىذا التأثير في الج2

 _ىؿ كانت مضاميف ىذه الالعاب ىي سبب ىذا التأثير ؟3

بمسح الالعاب الإلكتركنية كمسح ،_ اعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج الكصفي المسحي 
 جميكر مف الأطفاؿ .

                                                           

فاطمة ىماؿ، الألعاب الإلكتركنية عبر الكسائط الإعلامية الجديدة ك تأثيرىا عمى الطفؿ الجزائرم، مذكرة مكممة لنيؿ - 1
شيادة ماجيستر ، كمية العمكـ الإنسانية ك الاجتماعية ، العمكـ السياسية، جامعة الحاج لخضر باتنة، 

 ،الجزائر.2011/2012
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 _تمت الاستعانة بالمقابمة كأسمكب اك أداة لجمع البيانات .

 ي دراستيا ىك الطفؿ الجزائرم المتمدرس في الطكر الابتدائي ._اختارت مجتمع البحث ف

ناث " لتمثيؿ مجتمع  245_اختارت ثلاث ابتدائيات بمدينة باتنة تككنت مف  مفردة "ذككر كا 
 البحث .

 _نتائج الدراسة :

 تكصمت الباحثة غمى مجمكعة مف النتائج أىميا :

كذلؾ ما اكدتو نسب تكفر أكثر مف جياز _يحتؿ التمفزيكف مكانة ميمة لدل الأسر الجزائرية 
 بالمئة . 34.50ككاف لتكفر ثلاث أجيزة النسب الاعمى التي قدرت ب ،تمفزيكف كاحد 

_يحتؿ التمفزيكف ككسيط إعلامي مكانة ميمة كاساسية في حياة الطفؿ الجزائرم كىذا ما اكدتو 
لتمفزيكف في البيت بالمئة لتخصيص أجيزة ا 51.26العينة المدركسة التي سجمت بنسبة 

 للأطفاؿ .

_ يعكد عدـ تكفر الأنترنت عند بقية مفردات العينة إلى المستكل المعيشي بالدرجة الاكلى 
بالمئة مف العدد الإجمالي لمعينة التي لا تتكفر في منازليا عمى  64.19كذلؾ بالنسبة ،

 بالمئة سجمت بسبب المستكل المعيشي للأسرة . 35.80الأنترنت مقابؿ 

 78.74_تمعب معظـ العينة الألعاب الإلكتركنية المكجكدة في التمفزيكف كذلؾ ما اكدتو بنسبة 
 بالمئة مف العينة التي تتكفر لدييا ألعاب الإلكتركنية عبر التمفزيكف .

سباؽ السيارات  ،_أفضؿ الالعاب المفضمة في المعب لدل العينة ىي : الدكدة ك ترتيب الصكر 
 لعبة الصياد ك لعبة باربي .،لعبة الكنز ،تمبيس البنات ،
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كلا يمكف ،_تشكؿ الالعاب الإلكتركنية مصدرا ىاما لتسمية كالمتعة بالنسبة لمطفؿ الجزائرم 
كمع تكفر ىذه الالعاب بأعداد كانكاع مذىمة .فإف الطفؿ دئـ البحث عف الأكثر ،الإستغناء عنيا 

 متعة كالجديد فييا 

 حالة الخسارة فييا . ىك ما يجعمو يمؿ المعبة في

 الدراسات العربية :

 :الدراسة الأولى

إيجابيات وسمبيات الألعاب الإلكتروني ودوافع الدكتكر عبد الله بف عبد العزيز اليدلؽ "
 1" ممارستيا

_انطمؽ الباحث مف إشكالية مفادىا إلى التعرؼ عمى إيجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتركنية 
في ظؿ الإىتماـ  ،ة نظر الطلاب التعميـ العاـ بمدينة الرياض دكافع ممارستيا مف كجي،

 المتزايد بيذا النكع مف الالعاب فحدد التساؤؿ الرئيسي :

_ما إيجابيات كسمبيات الالعاب الإلكتركنية كما دكافع ممارستيا مف كجية نظر طلاب التعميـ 
 الثانكم " بمدينة الرياض ؟،المتكسط ،العاـ "الإيتدائي 

 مف ىذا السؤاؿ الأسئمة الفرعية التالية: كيتدفؽ

 _ما دكافع ممارسة الألعاب الإلكتركنية لدل طلاب التعميـ بمدينة الرياض ؟1

_معرفة إيجابيات ممارسة الألعاب الإلكتركنية مف كجية نظر طلاب التعميـ العالي بمدينة 2
 الرياض ؟

                                                           

الدكتكر عبد الله بف عبد العزيز اليدلؽ، إيجابيات ك سمبيات الألعاب الإلكتركنية ك دكافع ممارستيا، رسالة دكتكرة ، كمية - 1
 التربية، جامعة الممؾ سعد السعكد، الرياض، المممكة العربية السعكدية.
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سمبيات ممارسة الألعاب الإلكتركنية مف كجية نظر طلاب التعميـ العالي بمدينة  _معرفة3
 الرياض ؟

كما استعاف الباحث في ،كاعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج الكصفي المناسبة لطبيعة الدراسة 
 جمع البيانات عمى الإستبياف مكزعة عمى ثلاث محاكر.

الثانكم "  ،متكسط ،لتعميـ العاـ "الإبتدائي كتمثؿ مجتمع البحث الدراسة مف جميع طلاب ا
 قاـ الباحث باستخداـ المسح بالعينة نظرا لإتساع ككبر مجتمع البحث ز،بمدينة الرياض 

كاختار تطبيؽ دراستو عمى طلاب التعميـ العاـ في ثلاث مدارس ابتدائية كثلاث مدراس 
 طالب . 359كثلاث مدارس ثانكية بمغ عددىـ ،متكسطة 

 مت ىذه الدراسة إلى عدة نتائج منيا :كما تكص

_أف ىناؾ عدد مف العكامؿ التي تدفع طلاب التعميـ العالي العاـ إلى ممارسة الألعاب 
التخيؿ كالتصكر كغيرىا مف ،حب الإستطلاع ،التحدم ،الإلكتركنية مثؿ السعي لمفكز المنافسة 

 كالتسكيؽ الإثارة .،عناصر الجذب

فمف آثار ،اـ اف للألعاب الإلكتركنية أثار إيجابية أخرل سمبية _كما يرل طلاب التعميـ الع
الإيجابية أف الالعاب الإلكتركنية التي تمارس عبر الأنترنت تسيـ في تحسيف الميارات 

ميارة الطباعة كميارة الكتابة ،الإجتماعية الاكاديمية لدل اللاعبيف مثؿ :البحث عف المعمكمات 
أما فيما يتعمؽ بالآثار السمبية المترتبة ،ميارات حؿ المشكلات ،ية ميارة اكتساب المغات الأجنب،

أضرار ،كىي عديدة كتـ تصنيفيا إلى ست فئات :أضرار دينية ،عمة الالعاب الإلكتركنية 
 أضرار اجتماعية ،أضرار أمنية كأضرار صحية ،سمككية 

ستنا تناكلت اثر مف خلاؿ دراستنا لاخظنا عدـ كجكد اختلافات كبيرة بينيما حيث اف درا
 الالعاب الإلكتركنية عبر اليكاتؼ الذكية عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذ.
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 الدراسة الثانية:                                                                                           

التربوية لاستخدام الأطفال للألعاب الإلكترونية كما يراىا  الإنعكاساتماجد محمد الزبكدم "  
 1المعممون واولياء طمبة المدارس الإبتدائية "

_انطمؽ الباحث في ىذه الدراسة مف إشكالية مفادىا التعرؼ عمى الإنعكاسات التربكية لاستخداـ 
مدارس الإبتدائية في ظؿ الاطفاؿ للألعاب الإلكتركنية  كما يراىا معممكا كاكلياء أمكر الطمبة ال

التطكر التكنكلكجي الإلكتركني المعاصر ككذلؾ الإنتشار الكاسع للألعاب كالساعات التي 
يقضييا الأطفاؿ في ممارسة المعب كخطكرة ىذه الألعاب عمى الجكانب الصحية كالاجتماعية 

ؿ كفي ضكء ما سبؽ كالثقافية للأطفاؿ ككذلؾ انعكاساتيا عمى الجكانب التربكية كالنفسية للأطفا
 تحدد مشكمة الدراسة في التساؤؿ الرئيسي الآتي :

ما الانعكاسات التربكية لاستخداـ الاطفاؿ للألعاب الإلكتركنية كما يراىا معممكا كاكلياء الامكر 
 طمبة المدارس الإبتدائية بالمدينة المنكرة ؟

 كيتفرع عف سؤاؿ الدراسة الاسئمة الفرعية التالية :

الإنعكاسات التربكية لاستخداـ الاطفاؿ للألعاب الإلكتركنية كما يراىا معممكا المدارس _ما 1
 الإبتدائية بالمدينة المنكرة ؟

_ ما تطكرات معممكا المدارس بالمدينة المنكرة لمحد مف الآثار السمبية لاستخداـ الاطفاؿ 2
 للالعاب الإلكتركنية ؟

لـ يتناكؿ المكضكع بشكؿ دقيؽ لأنيا دراسة جاءت لـ يضع الباحث خطة لإطاره النظرم لانو 
 في مجمة طبيبة لمعمكـ التربية .

                                                           

لكتركنية كما يراىا المعممكف ك أكلياء طمبة ماجد محمد الزبكجي، الانعكاسات التربكية لاستخداـ الأطفاؿ للألعاب الإ- 1
المدارس الابتدائية، دراسة ماجيستر ،قسـ أصكؿ التربية ، جامعة طيبة ، مممكة العربية السعكدية ، المدينة المنكرة، المجمد 

 .2015، 01، العدد 10
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 كلقد اعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج الكصفي المسحي .

 كاستعممت في جمع المعمكمات كالبيانات عمى الاستبياف.

 نتائج الدراسة :

كدكرىا في حكادث  تكصؿ الباحث إلى ىناؾ إدراؾ حقيؽ مف المعمميف لمخاطر ىذه الالعاب
 العنؼ المدرسي بأنكاعو.

كما يمكف القكؿ أف محتكيات ىذه الالعاب ،كما بينت ايضا مكقؼ المعمميف مف ىذه القضية 
أك مطاردة الاشخاص دكل الملامح الإسلامية كتجميد ،كتدمير المساجد ،ثقافية خطيرة لمغاية 

 الرمكز الدينية غير الإسلامية أحيانا .

ت إلى أف الإنعكاسات التربكية لاستخداـ الأطفاؿ للألعاب الإلكتركنية كما يراىا كما أنيا تكصم
أكلياء امكر الطمبة في المدارس الإبتدائية كانت لدرجة كبيرة لأنيا تعكدىـ عمى السير كعدـ 

 النكـ مبكرا .

حيث أف اكجو ،تمت الاستفادة مف ىذه الدراسة مف حيث الجانب المنيجي كالنظرم لمدراسة 
ك المنيج المعتمد في المنيج ،التشابو بيف دراستي كىذه الدراسة في متغير الألعاب الإلكتركنية 

 ككذلؾ التشابو في أداة جمع البيانات المتمثمة في استبياف .،المسحي 

كمجتمع البحث كالعينة المتمثمة في أكلياء الامكر اك الاكلياء كما انيا تختمؼ مع دراستي في 
 لمتمثؿ في معممكا كأكلياء. المجتمع البحث ا
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 الدراسات الاجنبية :

Marc griffiths.the educationnal .benefists of vedeo games . 1 

عمى دراسة المزايا  2002قامت ىذه الدراسة التي أنجزت في جامعة نكتيغياـ ترانت سنة 
حيث رأت الدراسة أنو مف الضركرم كالميـ اف نقكـ بتقييـ مدل الاثر  ،التعميمية لألعاب الفيديك

ؼ ليذه الاخيرة تأثير ،الذم تتركو تكنكلكجيا الفيديك عمى التعميـ مف خلاؿ ألعاب الفيديك 
 إيجابي عمى الاطفاؿ الذيف يعانكف مف نقص في الميارات كالآداء .

 ا التي كصمت إلييا كعددتيا في :ككانت نتائج ىذه الدراسة متمثمة في مجمكع المزاي

_انيا تجذب إلييا الأفراد كخاصة الاطفاؿ مف أجؿ المشاركة متجاكزة بذلؾ الحكاجز 1
 العرؽ ........،الحالة التعميمية ،الديمكغرافية كالجنس 

 كتزكدىـ برجع الصدل ،_ تساعد العاب الفيديك الاطفاؿ في كضع اىدافيـ 2

ك كأداة لتحقيؽ في خصائص الفرد كالاىداؼ المخططة _يمكف استخداـ العاب الفيدي3
 الثقة بالنفس ...... ،الاختلافات الفردية ،

 _تزكدنا بعناصر الإندماج التي تجذب الأطفاؿ إلى حب التعميـ .4

الامر الذم يؤدم إلى التشجيع ،التحدم ،الفضكؿ ،_تسمح ألعاب الفيديك لممشتركيف بالتجارب 5
 عمى التعمـ كالتمقيف .

عالجت ىذه الدراسة مزايا العاب الفيديك لمستخدمييا مف الناحية الإيجابية فقط خاصة في مجاؿ 
مع عدـ تعرضيا ىي ايضا لمجانب السمبي ليذه الالعاب ،التعميمي كالصحي الاجتماعي 

                                                           

1 Marc griffiths . the educationnal benefists of vedeo games .vol 20.m 03.2002. مارؾ غريفيش
 ,المزايا التعميمية لالعاب الفيديك .
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كساعدنا ىذه الدراسة في معرفة التأثيرات الإيجابية للألعاب الإلكتركنية مف الناحية الإيجابية ،
 لتعميمية .كا

  الدراسة الثانية :

NOBRIKO THONI  1:تأثير ألعاب الفيديك عمى السمكؾ العدكاني كالاجتماعي للأطفاؿ 

حيث لـ تدرس ىذه الدراسة السمكؾ العدكاني فقط بؿ أضافت السمكؾ الاجتماعي كمتغير غير 
مف خلاؿ العلاقة السمبية بيف ألعاب الفيديك التي تحتكم عمى العنؼ كالسمكؾ ،مستقؿ 

كبمغ عدد ،سنة مف مدرسة يابانية  12_6حيث كانت عينة الدراسة أطفاؿ مف ،الاجتماعي 
مف فيفرم إلى مارس ،في المرحمة الثانية  903في المرحمة الأكلى ك  900مفردات ىذه العينة 

2002  

كقياس المشاىد "مشاىد عنؼ _مشاىد ،اس كميات ألعاب الفيديك المستعممة كقامت الدراسة بقي
اجتماعية _ مشاىد جنسية " قياس الألعاب الخاصة المفضمة لدل العينة قياس السمكؾ العدكاني 

 كالاجتماعي .

 كقد كصمت ىذه الدراسة اليابانية إلى مجمكعة مف النتائج تمثمت في :

أياـ في  4_الاستعماؿ الكثير لألعاب الفيديك : حيث يستعمؿ الذككر ألعاب الفيديك لأكثر مف 
كما أنيـ يقضكف أكثر مف ساعة كاحدة كىـ يمعبكف ألعاب الفيديك في كؿ يكـ مف  ،الأسبكع 
كالذككر يقضكف أكثر مف ساعتيف كىـ يمعبكف ،في حيف تقضي البنات أقؿ مف ساعة ،الأسبكع 
كعميو يستخدـ الذككر ألعاب الفيديك  ،ة الأسبكع أما البنات يقضكف أكثر مف ساعة في نياي

 أكثر مف البنات .

                                                           

1 NOBRIKO THONI , eFFects of vedeo games on children agressive behavion and pro_social 
behavion _SITUATION PLAY PROCCEDING OF DIGRA 2007 CONFERENCE . 
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 _مشاىد العنؼ : بينت الدراسة أف الذككر يبحثكف أكثر مف البنات عف مشاىدة العنؼ .

_مشاىد الجنس : يبحث عنيا الإناث أكثر مف الذككر كىذا ما بينتو أكثر المرحمة الثانية مف 
 الدراسة .

_الألعاب المفضمة :بينت الدراسة لجكء الأطفاؿ إلى اختيار الألعاب التي تحتكم عمى العنؼ 
سنة يحبكف  12_6كىذا دليؿ عمى أف الأطفاؿ مف ،متمثمة خاصة في ألعاب ضرب الخصـ 

 كيفضمكف العنؼ عمى الألعاب الغير عنيفة .

سنة لأنماط تفضيؿ  12_6جنس كالعمر قدمت ىذه الدراسة معالجة نكعية عمى أساس متغير ال
أنكاع الألعاب كأسس التفضيؿ في المشاىد كالنكع كعالجتيا مف ناحية سمبيتيا بالنسبة لأطفاؿ 

كىذا يساعدىا في دراستيا مف جانب الآثار المترتبة عف ىذه الألعاب عمى الطفؿ ،العينة 
ف التطرؽ السمبي دك  كالدراسة اختصت بالجانب،كاختلافاتيا مف ناحية الجنس كالسف 

 للإيجابيات

 _ انمقاسبت انسىسيىنىخيت :7

 :_ نظرية التقميد والمحاكاة 1

أم تعمـ نمط سمككي إجرامي مف خلاؿ ،اكتساب السمكؾ الانحرافي ناتج عف التقميد كالمحاكاة 
لأم نمط مف ألفاظ السمكؾ  ،كلحدكث فعؿ التعمـ لابد مف كجكد مثاؿ أك قدكة ،عممية التقميد 

 الاجتماعي الذم يسعى الفرد لتقميده .

كالمحاكاة حسب "غابريال تارد " ىي كؿ محاكلة شعكرية أك لا شعكرية يستعيد بيا الفرد بفكره أك 
سمككو  لنفس النمط الفكرم أك السمككي الذم لاحظيا عند آخر كالتقميد لدل شارد يخضع 

 لقكانيف ثلاث :

 يد مف أعمى إلى أسفؿ " الصغير يقمد الكبير المختمؼ يقمد المتحضر" _ يتـ التقم1
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 _تأثر قكة التقميد بقكة الصمة التي تربط بالمقمد .2

فالمتغير فييا ىك أسمكب إبدائيا كليس الفعؿ السمككي في ،_أنماط السمكؾ تتداخؿ كتتطكر 3
العنيفة المنضمنة في الألعاب  حد ذاتو في دراستنا ىذه فإف الطفؿ يميؿ لتقميد كمحاكاة الرمكز

افتراضيا بمظاىر القكة كالسيطرة كالتفكؽ في تكليد ذاتو ،الإلكتركنية العنيفة باعتبارىا ترسـ عالما 
كمما اشتد تأثرىا بيا كمف ثـ إمكانية تمثؿ ىذه  ،ككمما زاد استيلاؾ الطفؿ لمثؿ ىذه الألعاب ،

عند إعادة تمؾ ،ت محاكية ليذه الرمكز الذم يستجيب ليا الطفؿ في شكؿ سمككيا،الرمكز 
 الكقائع مف خلاؿ علاقتو مع محيطو .

 :_ نظرية التعمم 2

مف أبرزىا ركادىا "باندكرة "الذم تكصؿ إلى أف السمكؾ الإجتماعي سمكؾ متعمـ يتـ عف طريؽ 
الملاحظة كالتقميد كالتعزيز مف الأشخاص الميميف في حياة الطفؿ مثؿ : الكالديف كالأقراف 

بالإضافة  إلى كسائؿ الإعلاـ كالأنترنت كلقد قدـ " باندكرة " العكامؿ التي استمرار ،كالمدرسة 
 السمكؾ المنحرؼ في ضكء نظرية التعمـ الإجتماعي :

 _التدعيـ المباشر الخارجي : كالمتمثؿ بامتداح الكالديف أك المجتمع ليذا السمكؾ .

 جمب لو نفعا يحقؽ لو مصمحتو أك أفراد أسرتو ._تعزيزا الذات : إذ يرل المتحدم أف سمككو ي

_التدعيـ البذيمي : كالمتمثؿ برؤية المكاسب المادية التي يحصؿ عمييا المتحدم فتخمصو مف 
 1الأضرار المحتمة فيحاكؿ ىذا الفرد التقميد .

 

                                                           

في المؤسسة التربكم ,دراسة حالة التلاميذ في الطكر الثانكم , مذكرة لنيؿ  حسيبة بف مريع ,حكرية محجكبي ,الإنحراؼ 1
  2013,2014شيادة الماستر عمـ الإجتماع التربية ,
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" في كتابو الفمسفة العقابية أف مف أسباب الإجراـ ىك المحاكاة  _ كقد أكد أيضا " غابريال تارد
 .1كالتعمـ فالطفؿ المجرـ بتعمـ مف البيئة التي تحيط بو 

 كفي دراستنا ىذه :

 ،فإف التمميذ في المرحمة المتكسط أكثر عرضة لمتعمـ كالتقميد بسبب بداية مرحمة المراىقة 
الأشياء التي يحبيا . ىنا يبدأ بتعمـ كتقميد كؿ ما  كيككف أك أكثر إدراكا لما يحيط بو خصكصا

يدكر في ىذه الألعاب الإلكتركنية التي يمارسيا مف سمككات عنيفة كاستعراض لمقكة كالقدرات 
ثبات لمذات  مما قد يسبب لو بنقص المشاكؿ كمع العائمة اك الأصدقاء كممارسة العنؼ ،كا 

 يكر أك تطكر السمكؾ الانحرافي لدل الطفؿ .كالاعتداء عمى الأشخاص كيعتبر ىذا بداية لظ

 

 

 

 

 

 

                                                           

 . 60ص  2016مناؿ محمد عباس ,الإنحراؼ كالجريمة في عالـ متغير ك دار المعرفة الجامعية ,  1
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 :ماهيت الانحشاف-1 

 مفهىو الانحشاف. -1-1

يشير الانحراؼ لغة : إلى فعؿ انحرؼ ينحرؼ أم مزاجو ماؿ عف الاعتداؿ فيك يعني الفشؿ -
 في أداء الكاجب أك ارتكاب عمؿ سيء ك خاطئ.

أنو السمكؾ الانساني  غير السكم لأنو لا يتماشى مع القيـ  أما مف حيث الاصطلاح فيعرؼ:-
كالعادات التي يعتمدىا المجتمع في تحديد سمكؾ الأفراد فيك إذا عدـ مسايرة المعايير 

 1الاجتماعية أك عدـ التكافؽ أك الصراع.

 إلى: الاصطلاح كما يشير في

لمفرد في بعض الأحياف فقداف الاتجاه) الانحراؼ عف الكضع السكم( كىي ظاىرة تحدث -
بضفة مؤقتة ، فلا يدرؾ علاقتو بالزماف ك المكاف أك يعجز عف معرفة ذاتو بسبب المرض أك 

 تناكلو بعض  بالمسكرات أك المخدرات.

: كىك اعتراؼ صكرم بالنظرية الاقتصادية الماركسية ك في نفس تشكيو الانحرافية -
عمى أنو ) عبارة عف قكـ ظمكا الطريؽ أك كادكا  لمكضكعاتيا الرئيسية ، ك يفسر لينيف الانحراؼ

 2يظمكه ك بدأكا في الانحراؼ فيو(.

 *ىنا يتبيف أف الانحراؼ في مجممو ىك عدـ التقيد ك الخضكع لمقكاعد.

غير أف ىنا التعريفات لـ تحدد أسباب ك أنماط ىذا الانحراؼ ك ىؿ متعمـ أك فطرم في 
 الإنساف؟ .

                                                           

 36-35ك التطبيؽ، دار الأياـ لمنشر ك التكزيع ، ص  فيركز مامي زرارقة، الأسرة ك الانحراؼ بيف النظرية- 1
 .251، ص 2010،  1عامر مصباح ، التنشئة الاجتماعية ك الانحراؼ الاجتماعي، دار الكتاب الحديث ، القاىرة، ط - 2
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اؤؿ حينما تعرؼ الانحراؼ بأنو )دكر يحتاج إلى تعمـ نكع معيف كتجيب سامية جابر عف التس-
لى اكتساب ميارات إجرامية ك مسائؿ فنية كما يحتاج إلى تدريب ك تعميـ ك تدعيـ كأم  ، كا 

 دكر اجتماعي أخر(

ك ىناؾ مف يعرؼ الانحراؼ بأنو نتاج لمتناقضات ك التعارفات التي تظير في البناء -
 الأىداؼ المقررة ك الكسائؿ المشركعة لتحقيؽ أىداؼ المجتمع. الاجتماعي أم تعارض بيت

كمف التعريفات الشائعة في عمف الاجتماع عف الانحراؼ نجد تعريؼ )ككىف( الذم يقكؿ أنو 
)سمكؾ يخالؼ التكقعات النظامية، أم التكقعات المشتركة ك المعترؼ بيا باعتبارىا شرعية في 

 1نسؽ اجتماعي معيف(

أف تحديد مفيكـ الانحراؼ غاية في الصعكبة ، إذ تجمع الكثير مف التعاريؼ  *كبالتالي نجد
 عمى أف مفيكـ الانحراؼ أكسع مف أف يقتصر عمى تعريؼ محدد كاحد.

 انؼىامم انمؤديت نلانحشاف:  -1-2

كتباينت عكامؿ ظيكر الانحراؼ لدل التلاميذ في المجتمع، فمقد اشتركت في تفاعميا  تعددت-
مع بعضيا البعض في ظيكره بشكؿ مباشر أك غير مباشر، ك لا يمكف فيـ ىذه الظاىرة 

 بكضكح إلا بفيـ الظركؼ الاجتماعية.

ميا التي كما يختمؼ مفيكـ الانحراؼ مف بيئة كمجتمع إلى أخرل، فكؿ بيئة ك جماعة قي-
يغرسيا الفرد المنتمي إلييا، ك ىذه البيئة سكاء كانت الداخمية المتمثمة في الأسرة أك الخارجية 
المتمثمة في البيئة الاجتماعية ، إنما ىي الأساس الذم يستقي منو الفرد أنماط سمككو ك يحدد 

 عمى أساسيا ميكلو ك اتجاىاتو .

 

                                                           

 .252عامر مصباح ، مرجع سابؽ الذكر، ص- 1
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 العوامل الداخمية: -1

 ككيف الداخمي لمفرد بما يتضمف التككيف العضكم ك التككيف النفسي.كىي المتعمقة بالت

 :أ/ العوامل النفسية

إف الصراع ك الإحباط ك التكتر ك القمؽ ك الحرماف العاطفي ك انعداـ الأمف كالتجارب المؤلمة  
كالأزمات النفسية كالنمك المضطرب لمذات ، تعتبر السبب الأكؿ لمسمكؾ المنحرؼ فالمراىؽ في 

نكاتو الأكلى إف لـ يتكفر لو الشعكر بالحب ك الأمف يميؿ إلى العدكاف، فيبدأ مثلا بالسرقة مف س
المنزؿ ثـ يتكسع مجاليا بعد ذلؾ، فالسمكؾ الغير مرغكب بو ىك نتيجة العمميات النفسية 
المضطربة فميما كانت أسباب أك عكامؿ الانحراؼ فإف الانحراؼ شكمو الحاد لـ يكف في الكاقع 

 لا تعبيرا عف الاضطراب الخطير لشخصية المراىؽ .إ

 ب/ التكوين النفسي:

ىي مجمكعة مف العكامؿ الداخمية ك تمثؿ شخصية الحدث ك المرض المزمف ىك اضطراب  
جاد في تفكير المرء ك شعكره ك أعمالو، يككف مف الخطكرة بدرجة تحكؿ بيف المرء كالقياـ 

 بكظيفتو في المجتمع بطريقة سرية.

قد أثبتت بعض الدراسات أنو تكجد فركؽ بيف الجانحيف كالأسكياء في مختمؼ النكاحي ف-
الشخصية ك كذلؾ في الأنماط السمككية، فالجانحيف أكثر شعكرا بالنقص ك الشعكر بالاضطراب 
ك ىـ أكثر إظيارا لأكاف السمكؾ الاجتماعي المنحرؼ ك أكثر اضطرابا فيما يتعمؽ بالتكافؽ 

 1العاـ.
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 العوامل الخارجية:  -2

ىي مجمكعة الظركؼ ك العكامؿ التي تحيط بالمنحرؼ فيبيتو ك تشمؿ كلا مف العكامؿ 
الطبيعية ، العكامؿ العضكية ، العكامؿ الاجتماعية ، العكامؿ الثقافية ك الاقتصادية ، كسنتطرؽ 

 لما ييمنا في ىذه الدراسة:

 أ/ العوامل الاقتصادية: 

إف الفقر يؤدم إلى الحرماف في إشباع المطالب الضركرية لحاجات المنحرؼ ، مما يدفعو إلى 
الخركج إلى الشارع ك الاختلاط برفقاء السكء، زيادة الغيرة اتجاه الأغنياء فتتكلد لديو نقمة عمى 
المجتمع، كؿ ىاتو العكامؿ مساىمة ك مكلدة لانحرافو، كقد كشفت بعض الدراسات أف نسبة 

 %  .  47.1لأحداث الذيف ينتمكف إلى أسر متصدعة ماديا بمغت ا

 ب/ العوامل الاجتماعية: 

ىي تمؾ الكسائؿ المجتمعية التي تؤدم إلى نتائج سمبية أك إيجابية قد تككف مميدة لنشكء -
ظاىرة اجتماعية ، يقصد بيا العكامؿ المتصمة بتنظيـ المجتمع ك ىي تعكس النظـ الاجتماعية 

جتمع مف قيـ ك معتقدات ك أعراؼ ك تقاليد ك سنتطرؽ إلى : الأسرة ، المدرسة ، ليذا الم
 الصحية كالآتي:

: إذا كانت الأسرة ىي عامؿ التنشئة الأكلى فيي كذلؾ عامؿ مكلد للانحراؼ فيي *الأسرة 
 المكاف الأكؿ ك البيئة التي يتشرب منيا الطفؿ قيمتو ك المعايير الأخلاقية ك السمككية، فميا
التأثير القكم في كسب السمكؾ كىي المسؤكلة عف اكتسابو أنماط السمكؾ الاجتماعي ك تغرس 

 فيو السنكات الأكلى ردكد أفعاؿ اتجاه القيـ ك المعايير .

 فأم سكء في التربية الأسرية التي يتعرض ليا الطفؿ يعتبر مكلدا للانحراؼ.-
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يقؿ عف بيئة الأسرة ففييا يقضي الطفؿ جزء : ىي البيئة الثانية لمطفؿ، فتأثيرىا لا المدرسة*
كبيرا مف حياتو، ك عميو إنيا عامؿ ميـ كجكىرم في تككيف شخصيتو ك تقدير اتجاىاتو ك 

 سمككو كتعاممو مع الآخريف.

فدكر المدرسة لـ يعد يقتصر عمى تمقي العمكـ النظرية فحسب بؿ أصبح يتناكؿ فييا تمقيف 
يا، فإذا فشمت المدرسة في تحقيؽ مثؿ ىذه الغايات فإف ذلؾ المبادئ الأخلاقية ك المثؿ العم

 1يؤدم بالطفؿ إلى السمكؾ المنحرؼ.

 جماعة الرفاق: *

الانحراؼ بصحبة جماعة، الرفاؽ قد يككف لو مزايا تمنح المنحرؼ تعمما نفسيا ك تعمما تقنيا  
مى التغمب عمى فالأكؿ يعني التحضر المعنكم الضركرم لاختراؽ فعؿ انحرافي فيي تساعد ع

المخاكؼ ك تساعده عمى تبرير السمككيات المنحرفة ، أما الثاني يقصد بو تعمـ أسرار ك خفايا 
عمؿ المنحرفيف الآخريف الأكثر خبرة ك تجربة ك بكاسطة ىاذاف المتعمماف يصبح الانحراؼ 

 أكثر فائدة فتزداد المذة.

 : *وسائل الإعلام

دفع الكثير إلى السمكؾ المنحرؼ، فبالرغـ مف دكرىا في قد تككف مف العكامؿ المؤثرة، كقد ت
تييئة الرأم العاـ ك استثارتو لمحاكلة التصدم لمشكمة الانحراؼ إلا أنو في نفس الكقت قد 
تتطكر في الانحراؼ، فنشر بعض الجرائـ بتفاصيميا الدقيقة ك التي اليدؼ منيا ىك إعطاء 

الأحداث إلى استخلاص بعض المكاقؼ المتشابية الصكرة الكاممة لمجريمة كثير ما يعمد بعض 
.  التي يمكف مف خلاليا تحقيؽ بعض المكاسب السريعة كيقكـ بمحاكاة المجرـ
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تمعب كسائؿ الإعلاـ بأنكاعيا دكرا أساسيا في حدكث الانحراؼ ك يبدك أف ليذه الكسائؿ -
 1مف الكسائؿ التقميدية. الأخيرة ك المتطكرة ك التي تعمؿ ببرامج الأنترنيت أثر أقكل مف غيرىا

 تصنيفاث انسهىك الانحشافي: -1-3

 يتخذ السمكؾ الانحرافي عدة تصنيفات كىي : -

: تبدك مظاىره مف خلاؿ التصرفات الإيجابية بمعنى أنيا تعبير عف *الانحراف الإيجابي
 تصرفو ك دليؿ انحرافو.

ي إذ يقكـ بو رغما عنو، ك ك يتمثؿ في المكقؼ السمبي لمسمكؾ الاجتماع*الانحراف السمبي: 
 بحيث يعتبر منحرفا في نظر القانكف.

 : يحدث مف خلاؿ ارتكاب الجرائـ ك ىك في نفس الكقت انحراؼ إيجابي.الانحراف الجنائي*

 ك يتصؿ بالحالة المدنية ك يعتبر انحراؼ سمبي.الانحراف المدني: *

عف ارتكاب جرائـ أك فقداف الرعاية  *الانحراؼ القانكني: ك ىك ما تتناكلو القكانيف سكاء ناتجة
 الأسرية لممنحرؼ.

: يندمج تحت جميع المظاىر السمككية الغير مألكفة لمجماعة ك التي يككف *الانحراف المرضي
 مرجعيا الأمراض العقمية ك النفسية.

 : يستند فيو المنحرؼ إلى ارتكاب الجريمة.انحراف الجرائم*

 لاجتماعية التعيسة.: ك يرتبط بالظركؼ اانحراف التشرد*

الانتحار، تناكؿ المخدرات،  الجرائم و الجنح، *كما صنؼ عمماء الاجتماع الانحراؼ إلى:
 الانتياكات الجنسية، الانحرافات الدينية، الأمراض العقمية.
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ك ىك السمكؾ الذم يصدر عف المرىؽ ك يعكد بالضرر أك إىدار لقيمة الكقت انحراف قيمي: *
 ىك ناتج عف فكرة ك قناعة داخمية بأداء ىذا السمكؾ. ك الجيد ك الماؿ، ك

 1: ك ىك السمكؾ الذم يصدر عف المنحرؼ يخدش الحياء أك يعكد بالضرر.*انحراف أخلاقي

 اننظشياث انمفسشة نلانحشاف:-1-4 

 النظرية البيولوجية: -

لمسمكؾ ، فالمجرـ يرل أصحاب ىذا التجاه أف التككيف البيكلكجي لمفرد بمثابة المحدد النسبي 
 ينشأ بحتمية بيكلكجية ، سمككو المضاد لممجتمع ينتقؿ عف طريؽ الكراثة مف أسلافو.

( مؤسس المدرسة الكضعية ، بأنو صاحب ىذه ) سيزار لومبروزويعتبر الباحث الإيطالي-
ر النظرية ك التي اىتمت بتحميؿ كدراسة الظكاىر البيكلكجية لجسـ الانساف ك علاقة ىذه الظكاى

( أف المجرـ الحقيؽ ىك المجرـ بالفطرة، كما أكضح لومبروزوبالسمكؾ الإجرامي، كقد تكصؿ )
 بعض الصفات المميزة لمشخص المنحرؼ.

 ( ىي استعداد حيكاني مكركث يدفع الانساف إلى ارتكاب الجرائـ.لومبروزوفالجريمة بنظر )

إف التجاه البيكلكجي جعؿ الفرد محكر الدراسة لأنو حاكؿ البحث عف سبب السمكؾ الانحرافي 
 2مف داخؿ الفرد نفسو فيك اتجاه فردم.

 النظرية النفسية:-

ترجع ىذه النظرية سمكؾ المنحرؼ إلى تككينو النفسي ك إلى الصراع القائـ بيف مككنات  
 الشخصية.
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با لدراسة خبرات الطفكلة المبركة كأساس لمسمكؾ اللاحؽ ك لقد كانت ىذه النظرية مجالا خص-
 ( .سيجموند فرويدلقد مرت بثلاث مراحؿ حسب رائد مدرسة التحميؿ النفسي )

( أف شخصية الفرد تتأثر إلى حد كبير بالعكامؿ النفسية التي تتككف خلاؿ مرحمة )فرويديرل -
الفرد ك تصبح دافعا لا شعكريا لسمككو الطفكلة ، إذ تبقى ركاسب ىذه المرحمة عالقة بشخصية 

ك تصرفاتو ، فالجريمة تعبير عف طاقة غريزية لـ تجد ليا مخرجا اجتماعيا، فأدت إلى سمكؾ 
 لا يتفؽ ك الأكضاع التي يسمح بيا المجتمع.

 النظرية الاجتماعية: -

ل، إلا قد يككف التجاه الاجتماعي في تفسيره لمسمكؾ الإجرامي عمى خلاؼ مع اتجاىات أخر 
أنو يعد الأكثر شيكعا ك الأكثر معرفة لكافة ظركؼ ك أسباب السمكؾ الإجرامي ، لأنو يقكـ 

 عمى اعتبار الجريمة ظاىرة اجتماعية ذات أبعاد اجتماعية معينة.

لقد فسرت الانحراؼ مف منظكر اجتماعي ك ربطت السمكؾ الانحرافي بالظركؼ الاجتماعية ك -
افية  عكس النظرية النفسية ك البيكلكجية  التي ركزت عمى الفرد ، الاقتصادية لمظاىرة الانحر 

فإف النظريات السكسيكلكجية ربطتيا بالظركؼ )الاجتماعية ، الاقتصادية ، الثقافية ك 
 الجغرافية(.

ك ترل معظـ ىذه النظريات أف الانحراؼ يتعدل السمكؾ الفردم بدكافعو السكية منيا ك -
 لا مف خلاؿ دراسة بنية المجتمع ك مؤسساتو.المرضية ك لا يمكف فيمو إ

( الانحراؼ نظرا لكجكده في كؿ المجتمعات ك في جميع العصكر ظاىرة )دوركايمكيعتبر -
 اجتماعية عادية ك بالتالي فدراستيا يجب أف تتـ بطريقة اجتماعية.
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ىك كائف إف عمماء الاجتماع لا ينظركف إلى الفرد المجرـ بكصفو شخصا معزكلا عف بيئتو بؿ 
اجتماعي مرتبط بيذه البيئة ، فيـ لا يبحثكف عف عيب في جسـ الفرد أك في عقمو أك في 

 1شخصيتو بؿ عف أم اضطراب أك خمؿ أك عيب في كجكده الاجتماعي كعضك في الجماعة.

*ك قد عف ىذا الاتجاه عدة نظريات مفسرة لمسمكؾ الانحرافي معتمدة عمى العامؿ الاجتماعي 
 نذكر منيا:

 النظرية اللامعيارية: ) نظرية الأنومي(-1

حسب العالـ الفرنسي) دكركايـ( ىي انييار المعايير الاجتماعية المسؤكلة عف تنظيـ علاقات 
 الأفراد ببعضيـ البعض في إطار النظاـ الاجتماعي الكاحد.

ير يمكف أف تنشأ اللامعيارية مف عارض الطمكحات ك انييار المعايميرتون( بينما استخدـ) 
النظامية ) أف الاجتماعية تمارس ضغطا محددا عمى أشخاص معينيف في المجتمع ليشترككا 

 في سمكؾ انحرافي منفصميف بذلؾ عمى السمكؾ اللا مثالي.

 نظرية الاختلاط الفارقي: )نظرية الاختلاط التفاضمي(: -2

 ( عمى مجمكعة مف الفرضيات منيا: ) سدرلاندلقد اعتمد العالـ الأمريكي -

 *السمكؾ الإجرامي مكتسب غير كراثي.

 *يتعمـ الفرد السمكؾ الإجرامي عف طريؽ عممية التفاعؿ الاجتماعي.

*عممية تعمـ السمكؾ الانحرافي لا تتـ عف طريؽ التقميد  فقط بؿ عف طريؽ التجارب ك الخبرات 
 الشخصية.
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( أف السمكؾ الإجرامي يحدث عف طريؽ تفضيؿ الفرد لمخيارات  سدرلاند*في كجية نظر )
 .1الانحرافية عف الخيارات المحترمة ك القانكنية.

 نظرية الوصم: -3

( حيث يرل أنو ليس ىناؾ ما يسمى ىوارد بيكرىي مف أىـ النظريات لفيـ الإجراـ رائدىا )
 بفعؿ المنحرؼ ك أخر طبيعي.

ف تكرار السمكؾ الجانح ك قبكؿ الحدث ليذا الكصـ ىك الانحراؼ بعينو فإف الخطكرة تكمف  كا 
 2في قبكؿ الفرد ليذه الصفة ك استلامو ليذا الكصـ.

 نظرية التعمم الاجتماعي: -4

فقد ركزت ىذه النظرية عمى أىمية التنشئة الاجتماعية ك علاقات الحدث بأسرتو ك محيطو ك -
 دكر كؿ ذلؾ في تككيف السمكؾ الانحرافي لديو.

الذم تكصؿ إلى أف السمكؾ الاجتماعي سمكؾ متعمـ يتـ عف طريؽ  ) باندوز(ف أبرز ركادىام-
الملاحظة ك التقميد ك التعزيز مف الأشخاص الميميف في حياة الطفؿ مثؿ الكالديف ك الأقراف ك 

 3المدرسة بالإضافة إلى كسائؿ الإعلاـ ك ذلؾ في ثنايا عممية التنشئة الاجتماعية.

 ط الاجتماعي: نظرية الوس-5

( أف الجريمة كليدة الكسط الاجتماعي ك كانت أفكاره حكؿ  ) كسانييرل مؤسس ىذه النظرية 
( فمف ناحية يرل أف )لومبروزوتفسير السمكؾ الإجرامي ك التي جاءت كرد فعؿ لأفكار 

الجريمة ظاىرة شاذة في المجتمع ك رغـ ذلؾ فكؿ مجتمع يفرز المجرميف الذيف يستحقيـ ، 
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ناحية أخرل يرل أف الكسط الاجتماعي ىك البيئة التي ينمك فييا الإجراـ ك أف المجرـ  كمف
 كالمكركب الذم لا قيمة لو إلا منذ المحظة التي يجد فييا الكسط الصالح لنمكه.

تعتبر ىذه النظرية مف أىـ العكامؿ المساعدة في الانحراؼ لاحتكائيا عمى البيئة الطبيعية ك -
ثقافية التي ينمك فييا السمكؾ الإجرامي لأف البيئة الاجتماعية ىي التي تشكؿ الاجتماعية ك ال

 الفرد.

لقي )كسلاني ( عدة انتقادات منيا لماذا يقدـ بعض الأفراد في ىذا الكسط عمى ارتكاب الجريمة 
 1بينما يمتنع الأخركف عنيا مف نفس الكسط؟ .

 نمارج من انسهىك الانحشافي: -1-5

ىناؾ مف الدراسات مف أشارت إلى أف السمكؾ المنحرؼ قد يأخذ شكؿ نماذج كعينة بناء عمى -
طبيعة الفرد المنحرؼ ك طبيعة الظركؼ الاجتماعية المحيطة ك يمكف أف ينذمج السكؾ 

 المنحرؼ كما يمي:

 : / اليروبأ

ي معيف أك قيـ ك يشير ىذا النمكذج إلى حالة تحاشي ك تجنب الفرد للإلتزاـ بأم نمكذج سمكك 
معايير اجتماعية معينة ، فينذمج مف ىذه الارتباطات إما لأنو يجد نفسو ضعيفا أماميا أك 
مربكطا بيا لأنو يريد إشباع حاجاتو  ك غرائزه دكف أم اعتبار قيمي اجتماعي ، ك مف ناحية 

حيط بو فيمجأ أخرل يمكف أف يككف ىذا النمكذج عبارة عف ىركب الفرد مف الكاقع المرير الذم ي
 2إلى سمكؾ ينسيو كاقعو ك يناسب احتياجاتو ك ىنا نذكر نكعيف مف اليركب.
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 :/ اليروب من المدرسةب

قد ييرب التمميذ مف المدرسة لمذىاب إلى مقاىي الأنترنيت أك الحدائؽ أك حتى الشكارع  
لتحاشي الالتزاـ بالكقت ك الدركس بالتالي تكسيع كقت الفراغ ليمارس اليكاية أك العادة التي 

 تشغؿ تفكيره أك لإشباع الإدماف الذم يسيطر عميو.

ا تؤدم إلى التراجع ك الػتأخر الدراسي الذم قد ك تعد ىذه المسألة مف أشكاؿ الانحراؼ لأني-
 1يسبب رسكب التمميذ ك بالتالي ظاىرة التسرب المدرسي.

 / اليروب من المنزل:ج

يعتبر اليركب مف المنزؿ مشكمة أكبر ك أخطر مف مشكمة اليركب مف المدرسة ك ذلؾ لأنو 
ؿ، ك ىي بداية ظيكر يعتبر تمرد عمى القاعدة الأكلى ك الأساسية التي تحدد سمكؾ الطف

السمكؾ الانحرافي ك ذلؾ لأنيا يمكف أف يتعمـ الطفؿ الكثير مف السمككات المنحرفة الغير 
متكقعة إذا ابتعد عف الأسرة، ك يككف ىنا أيضا قد تجاكز حدكد الأدب ك الالتزاـ في التعامؿ 

تضع اعتبار مع الكالديف ك يتحدل سمطتيـ ك ىذا ينمي لدل الطفؿ شخصية لا تحترـ ك لا 
 لأم سمطة أك قانكف مما يؤدم إلى الانحراؼ.

 / السرقة : د

مف أشكاؿ الانحراؼ المؤذية لمفرد نفسو أك لمجتمعو ك ىي مف أخطر أنكاع  الانحراؼ في 
نتائجيا عمى الفرد ك المجتمع، كىي متعددة في درجاتيا بتعدد مصادر السرقة، كبحسب كؿ 

ف تفعيؿ بعض الحيؿ إلى الاعتداء عمى الأشخاص ك حالة ، فقد تتطكر عممية السرقة م
الممتمكات لمحصكؿ عمى ما يريد ك قد تتطكر لتصبح أكثر خطكرة عندما يمتيف الطفؿ ىذا 

 السمكؾ ك يستمر فيو ك يطكره حتى بعد أف يكبر.
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ك في دراستنا ىذه قد يؤدم الإدماف عمى ممارسة الألعاب الالكتركنية إلى الاحتياج إلى بعض 
دكات ك الأجيزة التي قد تكمؼ نقكدا ك مف المحتمؿ جدا ألا يستطيع طفؿ في ىذا العمر الأ

 تكفير ىذه الاحتياجات مما يظيره إلى ممارسة السرقة عمى الأشخاص المقربيف كالعائمة  

كتككف بداية لظيكر السمكؾ الانحرافي ، ك إذا لـ يتـ التحكـ فيو قد يتطكر إلى ممارسة ىذا 
 1خارج العائمة مما قد يجعمو عرضة لمخطر أكثر.السمكؾ إلى 

 / العنف و الاعتداء عمى الآخرين: ه

ىك مف الأمكر المنتشرة بيف الأطفاؿ ك المراىقيف ك سبؽ أف ذكرنا أف السبب في ىذا يككف 
بدافع إثبات الذات ك إبراز القكة أك حتى بسبب الانتقاـ ك الغيرة ك لو أشكاؿ عديدة مثؿ تكجيو 
الشتائـ ك الكلاـ السيء ك حتى الضرب ك إفساد الممتمكات ك قد تككف ىذه السمككات مف نتائج 
تقميده كما يحصؿ في الألعاب الالكتركنية مف إبراز لمقكة ك فنكف الضرب ك التحطيـ ، كىي مف 
أبرز السمككات التي تؤدم أك تطرجـ معنى السمكؾ الانحرافي فيي بداية لظيكر طفؿ أك مراىؽ 

 2ذك شخصية عنيفة ك متسمطة.
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 الأنؼاب الانكتشونيت و أساسياتها-2 

 الأنؼاب الانكتشونيت مفهىو-2-1

حيث أنيا تمعب عمى ،ىي نكع مف أنكاع الألعاب الحديثة الأكثر شعبية في العالـ          
اليكاتؼ المحمكلة ك الحاسكب أك في قاعات مخصصة للألعاب الكتركنية حيث أنيا تزكد الفرد 

 بالمتعة مف خلاؿ تحد استخداـ اليد مع العيف أك تحد الإمكانات العقمية. 

خلاؿ  الأربعيف سنة الماضية تطكرت ألعاب الحاسكب مف العاب عمى أشرطة المرنة إلى 
كتطكرت الأشكاؿ الجديدة مف ىذه الألعاب حيث أصبحت ،القرص المدمج إلى شبكة الانترنت 
كيمكف اف تمعب بشكؿ فردم مع ،كسرعة معالجة عالية ،تمتاز بنظاـ ثلاثي الأبعاد لمصكرة 

 خاص الآخريف المكجكديف عمى الانترنت .الحاسكب أك ضد الأش

كىي احد ،كما آف الألعاب الالكتركنية ىي حقيقة كاقعة شديدة الانتشار ذائعة الصكت-
 أكثرالأنشطة التي يزاكليا الأفراد عمى اختلاؼ أعمارىـ ك أجناسيـ لأكقات طكيمة دكف ممؿ.

حيث انيـ ،الحياة الحقيقية  إلى أف الألعاب الالكتركنية لبعض الأشخاص ىي جونزكلقد أشار 
العاب ،العاب المنافسة ،العاب المغامرات :يندمجكف فييا أكثر مف الكاقع كقد صنفت إلى 

اف  كاف التصنيؼ لألعاب الحاسكب كفاية العاب تعاكنية كالعاب الألغاز لقد كجدت ،المحاكاة 
فعمى ،نفس الكقت  لا معنى لو حيث اف كثيرا مف الالعاب قد تقع تحت تصنيفات متعددة في

سبيؿ المثاؿ العاب المغامرات  التي تحتاج اف يحدد فييا القرصاف الكجية التي يريدىا في  
 البحر يمكف اف تصنؼ الألعاب التعميمية لتعميـ الجغرافيا.

تصنؼ الالعاب الالكتركنية مصنكعة مف قكاعد حقيقية يتفاعؿ اللاعبكف معيا بالفعؿ ك اف 
ي حادث فعمي فمكي يمعب الفرد لعبة فيديك عميو بالتفاعؿ مع قكاعد كسب اك خسارة لعبة ى

 حقيقية بحيث يعد مزج ك تفاعؿ قكاعد المعبة ك خياليا .
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فالألعاب الإلكتركنية ىي العاب مبرمجة بكاسطة الحاسكب كتمعب عادة في انظمة العاب 
ي الالعاب الالكتركنية فجياز الادخاؿ ف،الفيديك حيث تعرض في التمفاز بعد ايصاؿ الجاىز بو 

ىك عادة عصا التحكـ اك الازرار في اجيزة لكحة المفاتيح اك الفأرة اك غير ذلؾ فالألعاب 
الالكتركنية ايضا يمكف اف تعمؿ عمى اجيزة خاصة تتكاصؿ بالتمفزيكف اك اجيزة محمكلة اك 

 عمى الحاسكب اك الياتؼ النقاؿ اك الحاسكب المحمكؿ .

لألعاب الالكتركنية كخاصة التعميمية منيا انيا كسيمة ناجحة لتحسيف نكعية كما يزاؿ ينظر إلى ا
التعميـ كرفع مستكاه .كلا يعني انيا بديؿ لممعمـ إنما كمصدر اضافي كميـ لخدمة المنيج ك 
المعمـ ك المتعمـ. ك الحاجة لمثؿ ىذا النكع مف الالعاب الالكتركنية في سنكات العمر المبكر 

 :باراتميمة غاية الاعت

 . إنيا أخطر مراحؿ نمك الانساني ك التي تؤثر في باقي مراحؿ العمر 

. امف ممارسة الالعاب تساىـ في تنمية التعمـ الذاتي ك التعمـ بالاكتشاؼ ك المحاكلة ك الخطأ 
 . ك التعزيز الفكرم لاستجابات الأطفاؿ 

فيي عمى مستكل رفيع جدا  . كقد اثارت الالعاب الالكتركنية عبر شبكة الأنترنت ضجة كبيرة
.حيث اصبحت الصكرة فييا ثلاثية الابعاد ك تجسمت الاشكاؿ ك الاصكات لتحاكي الكاقع 

 لدرجة الاعتقاد بأف ما تقكـ بو عمؿ حقيقي عمى ارض الكاقع لا لعبة افتراضية 

يرة ىذه الخصائص ما جعمت الاطفاؿ يتعمقكف بالألعاب الالكتركنية بشكؿ كبير جدا ك ىذه الاخ
تشيد اليكـ تطكرا سريعا في الصكت ك الصكرة ك تستقطب الملاييف مف الزائريف ك حتى الكبار 

 الذيف كانكا في كقت سابؽ يشعركف بالخجؿ اثناء ممارستيا .

اىـ الالعاب التي يمارسيا الاطفاؿ ك الشباب العربي تتضمف العاب الحركب ك السيارات ك 
 العاب القتاؿ ك العاب كرة القدـ .
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كقد اثبتت الابحاث الي اجريت عمى اف ىذه الالعاب بالذات تسبب ادماف شديد لاعداد كثيرة 
 1مف الاطفاؿ بؿ حتى الكبار الناضجيف .

 نشأة وتاسيخ الأنؼاب الانكتشونيت:  -2-2

بأف الالعاب الالكتركنية مر بستة مراحؿ حتى Alain le dibarderالان لو ديبارداريرل 
فالألعاب الالكتركنية ىي المرحمة المتقدمة مف العاب الفيديك ك التي تمعب عمى مختمؼ  2003

اجيزة المعب كحتى عمى تمفزيكف ك الياتؼ النقاؿ ك غيرىا. تتميز كؿ مرحمة مف مراحؿ تطكر 
ك بصعكد قكم لقطاع ك بظاىرة انييار مع ك نشأة الالعاب الالكتركنية بتكنكلكجيا الجديدة 

ام في سنة التي تمت  2004تشكيؿ مسبؽ المرحمة التي تمييا ك بدأت المرحمة السابقة عاـ 
 لوديباردارصدكر الكتاب 

 :المرحمة الاولى -أ

انطمقت في بداية الستينات مع ظيكر الالعاب عمى الكمبيكتر ك التي طكرىا فيزيائيكف فقط 
 لاستعراض التكنكلكجيا .لتمضية اك 

التي اخترعيا فيزيائي ك ميندس space warكحرب الفضاء  pongبونغ كتعد الالعاب 
اليكتركنيؾ ثمار ىذه الفترة فيي ببداية الستينات كانت الشركط التقنية ك الاقتصادية الضركرية 

 لظيكر الالعاب الالكتركنية مجتمعة .

 صناعة العاب قكية -

 دخكؿ التمفزيكف لمكثير مف البيكت -

 الممارسة الاجتماعية للألعاب الميكانيكية ك العاب الاقكاس في القاعات -

                                                           

، دار المسيرة ، عماف،  1ميا حسني الشحركرم ، الألعاب الالكتركنية في عصر العكلمة ك ما ليا ك ما عمييا ، ط -1
2008. 
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 تطكر القدرة الشرائية للأطفاؿ ك المراىقيف منذ سنكات الخمسينات -

 تطكر استعمالات الاعلاـ الالي حيث لـ تقتصر عمى التسيير اك الحاسبات العممية  -

 pracesseurلتكنكلكجي المطمؽ ليذه المرحمة مع ظيكر الرقاقة المصغرة كبعد التطكر ا
micro اينتال المسكقة مع مؤسسةintel اسس نكلاف بكشناؿ  1972. كفي عاـ  1971عاـ

كفي   pongبونغكادخؿ اكؿ لعبة اقكاس الاكتركنيةatariاتارياكؿ مؤسسة العاب الكتركنية 
تـ تسكيؽ اكؿ لعبة لا تتيح الا  1976الة ك في عاـ الاؼ 10اكؿ عاـ باعت اثارم  اكثر مف 

مميكف  28في ذات العاـ اثارم مقابؿ مبمغ warmerوارمرالمعب بمعبة بكنغ لتشترم مؤسسة 
 دكلار 

كفي نفس ،كقد ادل النجاح الفكرم كالمعتبر لاثارم الى تضاعؼ عارضات التحكـ المنافسة 
-Appele 1ابل لاطلاؽ اجيزة الكمبيكتر تستعد APPELابل الكقت الذم كاف فيو مؤسسة 

ادت غزارة المنتجات التي صعب عمييا اف تجدد نفسيا الى إنياء الدكرة الأكلى لألعاب  2
الابطاؿ الرئيسية لممرحمة مف مسيرة الالعاب اثاري ك بوشنال ك سيبقى  1977الفيديك عاـ 
 :1الالكتركنية .

 : المرحمة الثانية-ب

مف vc 2600مع الاعلاف عف اكؿ عارضة تحكـ متعددة الالعاب  ك ىي  تبدأ المرحمة الثانية 
اثارم ك التي تتضمف سمـ الالعاب بأىداؼ  كقكاعد جديدة ك بالتالي كلدت صناعة نشر 

التي pacmauكالتي تعد المعبة الرمز في ىذه  الفترة   ebition des jeuxالالعاب 
التي vcsك اشترت اثارم اجيزة namcoنامكولمؤسسة توروا يواثاني اخترعت في الياباف 

 مميكف دكلار .22ستبيع لاحقا 

                                                           

مى السمككيات لدل الطفؿ، رسالة ماجستير، كمية عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ، كمية مريـ قكيدر ، أثر الألعاب الالكتركنية ع-1
 .127، ص2012-2011، 3العمكـ السياسية، جامعة الجزائر 
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ىذه الارقاـ التي تثير خياؿ رجاؿ الاعماؿ ك المضاربيف ادت الى تضخـ انتاج الالعاب ك 
 معظميا كصؼ بالردمء.

عارضات التحكـ ك كأنيا الات تجاكزىا الزمف ،كاظير صعكد اجيزة الكمبيكتر كصؼ الابداع 
باعت ،ك اماـ ىذه الخسائر التي صارت ميكلة  1983المبيعات ابتداء مف عاـ  ك انيارت
ك فرع الاقكاس comodorكومودور لاحد مؤسسي صناعة اجيزة كمبيكتر وارنرمؤسسة 

في ىذا الظرؼ بالذات بدأت الصحافة تعمف نياية العاب namcoنامكولممؤسسة اليابانية 
كىي مؤسسة انشئت في القرف التاسع عشر netandoدونيتانلكف في نفس الفترة اعمف ،الفيديك 

انيا عمى كشؾ ،ك مختصة في صناعة العاب الدرقية ك العاب الجيب ك                 
ليسجؿ دخكؿ اليابانييف في عالـ العاب الفيديك ك في ظرؼ nesنيس اطلاؽ عارضة التحكـ 

ذا النجاح الى ثلاثة اسباب ك يعكد ى،اقؿ مف ثلالثة اشير اصبحت نيس مدلمة اليابانييف 
 :رئيسية 

 ثمف لا يتجاكز نصؼ ثمف الألعاب المنافسة  1

تكنكلكجية تسمح لنينتادك بالسيطرة عمى الالعاب المطكرة عمى عارضتيا لمتحكـ ك بالتالي  2
 سنكات  10-8ضماف النكعية ك اسمكب يتلاءـ مع فئة 

كىك رصاص بشكارب يبدأ مشكاره بمصارعة غكريلا marioالبطؿ المميز ؿ نيس ك ىك  3
  graphisteيعد مصمـ ىذه المعبة المختص في الرسكمات البيانية دونكي كونغ مجنكنة 

 ك جياز رائد في صناعة الخياؿ بالعاب فيديك . shit miyamotoتشيجيركميامكتك

 :المرحمة الثالثة-ج

حدة الامريكية مع تطكير اجيزة كمبيكتر جرت ىذه المرحمة اساس في اكركبا ك الكلايات المت
 1986ك في عاـ  amstradامسترادك  sinclairسينكلار ك commodorكومودور عائمية 
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الذم يسجؿ نقطة الذركة في ىذه المرحمة فيذه الالعاب تتيح ممارسة  atari stاثارم اس تس 
فمعالـ كؿ مستكل ،صكتية الالعاب الجديدة في طبيعتيا ك في نكعيتيا الرسمية "البيانية" ك ال

كىي تتجدد بالتتابع الجانبي عمى الشاشة داخؿ كؿ ،مختمفة عف تمؾ المكجكدة في مستكل اخر 
 مستكل ك يتيح لاصطناع الكقت الحقيقي تجديدا في الشريط السمعي لـ يتـ بمكغو مف قبؿ .

كتسمح اجيزة الكمبيكتر ىذه ايضا باستكشاؼ البرمجة ك التقنيات المتعددة الكسائط فالكثير -
المستقبمييف  ك المكسيقييف اظيركا  مياراتيـ مف  infographistesمف المصمميف البيانييف 

تنامي :انتيت ىذه المرحمة بسبب ظاىرتيف amiga /atari A.S:خلاؿ العاب مثؿ 
قانكني الالعاب ك خصكصا الصنؼ العاد لمخاصية التناسخية ليذه الآلات الاستنساخ الغير ال

.فسرعاف ما صارت ىذه الآلات غير قادرة عمى المجاراة التقنية ك المالية لعارضات التحكـ 
كفي سنة ،بي سي اك ابؿ :الحقيقية القادمة مف الياباف اك اماـ اجيزة الكمبيكتر الحقيقية مثؿ 

لكف في ،ذا النكع مف الآلات انتاجيـ ك تعرض معظميـ للإفلاس اكقؼ كؿ صانعي ى 1989
 1في افضؿ حالاتيا تقريبا السكؽ .بينتاندو الياباف بقيت 

 المرحمة الرابعة:-د

ك كذا  super nisسوبرنستتكافؽ ىذه المرحمة مع الانتصار الياباني المحض الذم تجسده 
ك تعد ىذه المرحمة ايضا مرحمة sigaسيغا المؤسسة تصنفيا مممكؾ مف اليابانييف كىي 
ك ظيكر العاب المغامرة ك الالغاز مثؿ   pcالتطكير الالعاب غير اجيزة الاعلاـ الالي 

 final:ككذا العاب الادكار  مثؿ sevenguist. سيفن كويست  mystميست :
fantasyبدأ سيغا تفكؽ عمى ماريك . 1995ك مع نياية ىذه المرحمة عاـ فانيمفانينري 

 

 
                                                           

 .128مريـ قكيدر ، مرجع سابؽ الذكر ، ص  -1
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 المرحمة الخامسة:-ه

ك تتكافؽ ىذه المرحمة مع استخداـ الالعاب لتقنيات الاعلاـ المتعددة الكسائط 
nultiméddia معالجة الصكر الثلاثية الابعاد في الزمف :التي لـ تطكر خصيصا ليذا اليدؼ

ك استعماؿ   processeurs dédiesالحقيقي الحساب المتكازم مع المعالجة المخصكصة 
 كعمى الانترنت.lanكالالعاب عمى الشبكات المحمية cd-romالقرص الضكئي المضغكط 

بمعبتو  sonyكىك ،كما تسجؿ ىذه المرحمة دخكؿ لاعب جديد في مسرح العاب الفيديك 
مما ازاؿ  اختتـ في ىذه المرحمة الصراع بيف سكني ك نينتاندكو  playstationبلايشتايشن

كما ستعرؼ ىذه المرحمة ظيكر بطمة العاب الفيديك  ،سيغا مف سكؽ عارضات التحكـ
ك اولتيما اونلاين  ك  ايفركوسيتكظيكر العاب بعكالـ بيانية ،التي حققت ارقاما قياسية راكروفت
المتعددة اللاعبيف كىي العاب الحركة المتركزة عمى ميارات الرمي  fpsاف بي اس العاب 
عمما اف الصكرة المشاىدة ىي محاكاة لما تراه الشخصية التي يتحكـ فييا ،ة متعددة بأسك

ك تبقى بينتاندك الكحيدة في  half lifeثم ىالف  لايف  doomدوم اللاعب كمف امثمتيا 
التي ابدعتيا تجسيدا  les pokemonesالبوكيموناتسكؽ عارضات التحكـ الجيبية ك تمثؿ 

اكز رقـ اغماؿ الالعاب الفيديك بذلؾ مبيعات  التذاكر في السينما كفي العالـ جيدا طفكلي ك تج
 ظؿ ازدىار الاقتصاد الجديد ارتفعت اسيـ عناكيف مؤسسات النشر ك حمقت عاليا 

قاـ المضاربكف الذيف أخمطكا  بيف الالعاب ك الكعكد السابقة بازدىار سكؽ  2001كفي عاـ 
 1الى ازمة غير مسبكقة في عالـ الالعاب . ىذا الانسحاب ادل،الانترنت بالانسحاب 

 

 

                                                           

قسـ عمكـ الإعلاـ ك أحمد فلاؽ ، الطفؿ الجزائرم ك ألعاب الفيديك ، دراسة في القيـ ك المتغيرات ، أطركحة دكتكراه، -1
 .144، ص 2009-2008، 3الاتصاؿ ، كمية العمكـ السياسية ك الإعلاـ ، جامعة الجزائر 
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 :المرحمة السادسة-و

 عارضاتك الصراع الشرس بيف microsoftميكروسوفت بذات المرحمة السادسة بدخكؿ 
  x boxغايم كوب  و اليكس كps2اس التحكـ ب 

 :المرحمة السابعة -ز

مف  خصائص ىذه المرحمة ظيكر عارضات التحكـ اليدكية المنتقمة مف طرؼ العمالقة الثلاثة 
كىك عبارة عف نينتاندوباصدار جديد كميا اصدرتو  2004ك بذات ىذه المرحمة مع دخكؿ العاـ 
 playكما اعمنت سكني عف اطلاؽ جياز  nintendodsجياز تحكـ يدكيمتنقمنينتاندك دم اس 

 station  المنتقؿpsd  كفي  2004ك الذم طرحو في الاسكاؽ اليابانية في شير سبتمبر
كصؿ جياز سكني بي اس دم الى الاسكاؽ الامريكية ك عرضت الشركة في  2005مارس 

بلايستيشن  جياز  2005المؤتمر العالمي لالعاب الفيديك الذم اقيـ في لكس انجمس في مام 
 2006الذم كصؿ الى الاسكاؽ بداية عاـ 

اكس بوكس جيازىا الجديد  2005كما اطمقت مايكركسكفت خلاؿ النصؼ الاكؿ مف عاـ 
360  x box 360  في  2006كقداسيـ الجيؿ الجديد مف عارضات التحكـ الذم اطمؽ عاـ

النقمة الذم اضطر المطكريف الى التكيؼ معيا كقد مر ذلؾ عبر التعمـ عمى ادكات الجديدة في 
فيذه المرحمة غالبا ما كانت قميمة التقدير ،بؿ صانعي عارضات التحكـ التطكير المتقدمة مف ق

 لكف اثارىا كانت كبيرة عمى ميزانية الانتاج .

غير اف الدعـ التكنكلكجي ك تأثيراتو ليست العناصر الكحيدة التي ادخميا مطكرك الالعاب 
لتسكيؽ العناكيف كفي دكرة الالكتركنية فالمعبة الالكتركنية قطاع يعرؼ مكسمية كبيرة في عممية ا

فقطاع العاب الفيديك يدفع نحك ،الحياة الاجيزة كىذه الظاىرة الاخيرة اخذت شكلا كاضحا 
الاعمى مف طرؼ سكؽ عارضات التحكـ كبشكؿ شبو متكازم مف قبؿ سكؽ برامج الالعاب 

 عمى عارضات التحكـ .
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تمديد فترة مف  sonyسكني  سنكات كتحاكؿ مؤسسة 6ك  5اف دكرة حيتة عارضة يقدر ما بيف 
 بلايستايشن play stationحياة عارضات التحكـ مف خلاؿ تطكير عارضتيا مثؿ تطكير 

 psxبلايستايشن اكس الى P.S twoو بلايستايشن تو  p.s.oneبلايستايشن وان الى 
كتسعى المجمكعة اليابانية بذلؾ الى بيع اخر طبعة مف عارضاتيا خلاؿ العشر سنكات المقبمة 

عمى اختصار عصر الاتيا مف اجؿ تجاكز  microsoftكما تعمؿ مؤسسة ميكركسكفت ،
لكف عمى ىذه الاستراتيجية ك اطمقت عارضات التحكـ عمى ىذا الاساس لكنيا ،منافساتيا 

 بعد تخمييا عف تصنيع عارضات التحكـ .اعمنت ثلاث سنكات فيما 

لقد قفزت الالعاب الالكتركنية في العيد الاخير قفزات تقنية ىائمة جعمت السكؽ ىك الاكثر 
ركاجا مف بيف كسائؿ الترفيو الاخرلى كالمكسيقى ك الافلاـ كقد ادل ذلؾ الركاج بدكره الى اقباؿ 

الشييرة  " fifaونيك "ارتس المنتجة لمعبة شركة الكتر  :الشركات الكبرل عمى ذلؾ المجاؿ مثؿ 
مميار دكلار سنكيا كلقد قامت ىذه الشركات بكضع  5،2لكرة القدـ ك التي تبمغ عكائدىا 

استثمارات ضخمة في برمجة ك تصميـ الالعاب حححيث تخطى بقدر كبير ك غير مسبكؽ مف 
 المحاكاة لمكاقع يضفي عمييا المصداقية ك المتعة .

الالعاب الالكتركنية التي اصبحت ذات ابعاد ثلاثة مثلا في لعبة الشطرنج مع ك لقد تطكرت 
بطؿ جالس لأمامنا مجازفا اك مكاجية شخصيات مستنسخة في كرة المضرب ككرة القدـ حيث 
حتى انو  تـ انشاء متنزىات مجازفة حيث يستطيع الزائر التدرب عمى التزلج اك لعب البيسبكؿ 

لابطاؿ اك لعب القكلؼ في اجؿ الامكنة في العالـ ك نزكؿ مقابؿ صكر مستنسخة مف ا
المنحدرات الاكثر ركعة ك اصطياد الحيكانات البرية في ادغاؿ افريقيا ك زيارة المدف الداخمية 

 1في سباؽ العربات في ركما اك معركة تاريخية بالسيكؼ ك الخيكؿ .

 
                                                           

بشير النمركد ،ألعاب الفيديك ك أثرىا في الحد مف ممارسة النشاط البدني الرياضي ك الترفييي عند المرىقيف المتمدرسيف ، -1
 .84، ص 2008رسالة ماجستير ، جامعة الجزائر، 
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 :انىاع الانؼاب الانكتشونيت و مدالاتها-2-3

 :انىاع الانؼاب الانكتشونيت -1

ىناؾ العديد مف الالعاب كالتي تصنؼ الى عدة انكاع تختمؼ في نكعية الكسائؿ المستعممة ك  
 :ممحقاتيا بالإضافة الى كجكد علاقات مختمفة كمف بيف ىذه الالعاب نجد 

 :أ /العاب الحركة 

التي كاف اكؿ ظيكر  plate formeيتصادؼ ميلاد العاب لحركة مع ميلاد العاب الارضيات 
التياخترعت  بونغفمعبة ،ليا في قاعات المعب ك كاف ليا نجاح كبير عمى عارضات التحكـ 

تمثؿ اكلى ىذه الالعاب لتتكالى بعدىا عناكبف عرفت كميا نجاحا باىرا مثؿ  1972عاـ 
رميد التي صممت عمى شكؿ لعبة تدمير ايف يتكجب كسر حائط مف الق  arkanoidاركانويد :

مف خلاؿ التصكيب عبر المضرب كىك كرة ممثمة عمى شكؿ مربع بسيط ككانت متكفرة عمى 
باكمان كحديث سمسمة  titrisتيتريس كجاءت بعدىا لعبة  atariاثاريعرضة التحكـ البدائية 

pacman   ك سمسمة ماريك كتركز ىذه الألعاب عمى التحكـ في الحركة ك تتميز بتزايد السرعة
ك تتكلى المستكيات لتصبح أكثر صعكبة مما يتطمب انتباىا ك ردة فعؿ سريعة كما ك الميارة 

يقضي سرعة في التجاكب أماـ الصعكبات التي تظير ك ايجاد المسالؾ عمى اقؿ صعكبة اك 
تجميع اكبر عدد ممكف مف النقاط كما تتطمب كؿ ىذه الألعاب قدرا مف التحكـ في الأدكات 

ستعمؿ لمجرم ككؿ أداة تحكـ ت،كحة الرقـ اك مقابض التحكـ بأزرارىا سكاء تعمؽ الأمر بأزرار ل
ك تستيدؼ الكثير مف الألعاب ،..الخ، قد تستعمؿ بشكؿ منفصؿ اك بتكافؽ كالقفز كالانخفاض .

فأشكاليا طفكلية كشخصياتيا مستكحاة مف ابطاؿ الرسكـ المتحركة اك ،الأرضيات جميكرا شابا 
نا استثناءات مف خلاؿ شخصيات جديدة سمحت ليا نجاحاتيا مجلات الرسكـ كقد نجد أحيا

بالارتقاء الى مصاؼ شخصيات بطمة ككؿ الأجياؿ التي تحبيا اك لا تحبيا تعرفيا .كتتقاسـ 
التحكـ في  ،ألعاب الحركات الأخرل مع العاب الأرضيات نفس شركط النجاح سرعة التنفيذ 
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كيتعمؽ الأمربالألعاب المغامرات كألعاب ،تتميز عنيا بأىدافيا الخاصة مختمؼ أجيزة التحكـ.لكف
 القتاؿ كألعاب الرمي.

فاف ألعاب أخرل منيا تعد ،كاذا ما كانت ألعاب المغامرات تتقاطع نسبيا مع ألعاب الاستراتيجية 
غامرة فيي تحتكم كؿ العناصرالخاصة  بالأفلاـ أك الركايات الم،بصكرة قطعية الألعاب الحركة 

فلاعب يتقمص دكر الشخصية ،فسيناريك ىذه الألعاب مستكحى مف الأسمكب الممحمي ،
كإيجاد  ،الرئيسية ام البطؿ الافتراضي لتتابع الميمات بإيقاع كبير ترجع كميا لفؾ عقدة القصة

شخصية مختفية اك ابطاؿ مخططات شريرة للأشرار منفرديف اك عامميف في اطار عصابات 
بساطة انقاذ نفسو كعمى اللاعب اف ينجح في ميماتو بحماية خمفية كمكاجية منظمة اك بكؿ 

كؿ الأخطار كلما لا تدمير كؿ الذيف يقفكف في طريقو كمف بيف  أشير ىذه الألعاب 
التي حققت نجاحا باىرا لدل الفتيات كحتى لدل الذككر رغـ أف  tombtraidenتومبرايدر

 لمعبة بطمة كليس بطؿ .

تاؿ مستقرة في فضاء مغمؽ قريب مف الحمبة اك تختار لنفسيا فضاء مشخص أما ألعاب الق
لمكمات كالضربات بالرجؿ كالرأس اك حتى بالسكيف كمختمؼ اسمحة ،لأماكف ىي مسارح لمقتاؿ 

فكؿ معارؾ ىنا تجرم ،عمى غرار السيؼ كميا مسمكحة ،بيضاء خاصة بالرياضات القتالية
أيضا تحتؿ السرعة كالتحكـ في الأجيزة  مكانا كبيرا في  بأيدم عارية أك بأسمحة بيضاء كىنا

مثلا: قرابة عشر شخصيات تمتمؾ كؿ كاحدة منيا  33tekkenتيكن نجاح المعبة كتقترح لعبة 
كيتطمب تنكع اشكاؿ اليجكـ كاليجكـ المضاد المتاحة التحريؾ ،تقنياتيا الخاصة في القتاؿ 

 الكثيؼ للأصابع.

باستقرار  shoot en upكية فيي تتميز فيي تتميز عف أنكاع  أما العاب الرمي الكلاسي
الأىداؼ المصكب نحكىا، ففي الشاشة يحتؿ المكانة الأكلى كاف ىذه المعبة اللاعب غير ممزـ 

فيذه الاخيرة تأتي نحكه عمى شكؿ جداكؿ متكافقة مع ،بالتحرؾ أك استطلاع عكالـ مختمفة 



 انفصم انثاني:                                               الإنحشاف والأنؼاب الانكتشونيت
 

51 

 

 فيي تتشابو مع ألعاب الدقة كىي اقتسابات حرفية لألعاب التدمير،مختمؼ مستكيات الصعكبة 
 1التقميدية .

 الألعاب الاستراتيجية -ب

 :تنقسـ ألعاب الاستراتيجية أك ألعاب التفكير الى أربعة أنكاع فرعية 

 jeux daventuresreflexion:ألعاب المغامرات والتفكير-

كىي مف منظكر المتفرج البسيط تشبو أخكاتيا الألعاب المغامرة كالحركة فلاعب يتقمص الدكر 
لكنيا تتميز عنيا في مستكل ،المركزم مف خلاؿ بطؿ افتراضي حاظر اكلا في الشاشة 

كيعد الاستنتاج كالملاحظة شرطاف ،الغمكض فييا كالذم يحتؿ مكانة ىامة في سيركرة السيناريك
فعمى طريقة المحقؽ الخاص يعمؿ اللاعب خلاؿ المعبة عمى حؿ ،ح اللاعب أساسياف لنجا

كيتنكع المحيط بشكؿ كبير مف لعبة الى أخرل غير ،مختمؼ الغمكض المحيط بالمغز الرئيسي 
حيث تبقى عمى التشكيؽ بصفة دائمة ليقكده ببطء نحك ،أنو يركز عمى الكاقعية كجماؿ الرسـ 

 تنفيذ الميمة.

 jeux de strategieeconomiqueألعاب الاستراتيجية -

لكنيا ،كىي قريبة مف التقمص طالما أنيا تقيد انتاج كتمثيؿ الميكانيزمات لسير المدينة كبقائيا 
تتطمب التفكير كالقدرة عمى تسيير كاستثمار المكارد التي تكضع تحت تصرؼ اللاعب 

اختبار المكقع الجغرافي لإقامة اىي في الكاقع ا ىي كثيرة بعدد مكالمجالات التي يتكجب تسييرى
 ..الخ.الديمغرافي. ،التجارة،المدينة تسيير مكاردىا الطبيعية الصناعة 

كاليدؼ ىك القياـ لأفضؿ تسيير مف خلاؿ كؿ العناصر المككنة لمدينة عند انشائيا مف 
دىار ىذه المدينة الصناعات كالمالية ككذا التكترات الاجتماعية الكاردة الحدكث مف أجؿ از 

                                                           

 .106-105أحمد فلاؽ ، مرجع سابؽ الذكر ، ص -1



 انفصم انثاني:                                               الإنحشاف والأنؼاب الانكتشونيت
 

52 

 

كتعطي ألعاب استراتيجية الاقتصادية الفرصة ايضا ،الافتراضية كاقامة تكازف بيف كؿ عكالميا 
لتجريب مخمفات نمك متجاكز لمحدكد الصناعة اك الاختلاؿ الحاصؿ عند ارتفاع الفقر بيف 

 ،نة افتراضية المكاطنيف كاذا كاف اليدؼ الرئيسي ىك البقاء الأطكؿ فترة ممكنة عمى حياة مدي
فإف لاعب حر في اختيار مراحؿ النمك كتلاعب بقكاعد المغة مف خلاؿ القياـ بعديد مف 

 1التجارب.

 jeux de sterategie militaireألعاب الاستراتيجية العسكرية  -

كىي العاب ترتكز عمى نفس المبدأ لكف مكجية نحك مكضكع مختمؼ فيذه الألعاب تجعؿ مف 
اللاعب كريثا لقائد عسكرم حقيقي فمف اجؿ النجاح يجب عميو بناء مباني عسكرية كتشكيؿ 
فيالؽ لغزك أراضي المنافسة لذا عمى اللاعب أف يعرؼ قدرات الجيش الذم اختاره ككضع 

كتتطمب ،يجكـ كالدفاع مف أجؿ حسف التكقع أك الرد أك تحركات الخصكـ استراتيجية حقيقية ال
قدرات لمتقييـ كالتحميؿ كسرعة التفكير ،ىذه الألعاب عمى غرار الألعاب الاستراتيجية الاقتصادية 

 أبعد مف تمؾ المكجكدة في الألعاب الاقتصادية أيف مف النادر اتخاذ قرارات فكرية .

 jeux traditionelsالألعاب التقميدية -

كالمقصكد بيا الالعاب الكرؽ كىي الأكثر شيرة مف بيف الألعاب الاستراتيجية فبعض ىذه 
كىي تمس بذلؾ جميكر عريض مف النادر أف ويندوز الألعاب مكجكدة اك مبرمجة في نظاـ 

 يصؼ نفسو باللاعب .

 :ألعاب المحاكاة -

فقكاعد ىذه النشاطات ،رياضية أساس ،تعد ألعاب المحاكاة اعادة انتاج لصكر نشاطات كاقعية 
كتستكحى ىذه الألعاب اما مف الكاقع اك مف ،يتـ الاحتفاظ بيا مع تشبث كبير في الجزئيات 
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كىك بذلؾ أقرب الى المصادر المستكحاة منيا كلا ترتكز ىذه الألعاب فقط عمى ،تصكر لمكاقع 
ففي ألعاب المحاكاة ،كلكف أيضا عمى مكانة التي تعطي للاعب نفسو ،القريب مف الكاقع  الرسـ

كالتي تعتبر مف بيف ،مف الميكركسكفت  flightsimulatorفلايت سيمولاتور: الطيراف مثؿ 
يأخذ اللاعب صكرة فعمية مكاف الطيراف فيك يجمس افتراضي ،أكثر الألعاب شيرة كالأقدـ أيضا 

لطائرة كيرل عبر الشاشة مقدمة طائرتو كلكحات التحكـ كيرل خارج الطائرة مميئا مكاف قائد ا
بالطيارات الخصـ كعمى غرار الكاقع فاف أجيزة الضبط كالتحكـ كثيرة كتتطمب مف اللاعب 
المبتدئ النفكذ عمييا ة مف خلاؿ عممية تعكد حقيقية كبدكف تركيز كذاكرة كبراعة لا يمكف 

كتمتمؾ ىذه الألعاب جميكرا كفي مف ،أك حتى لإقلاع ،ض دقائؽ للاعب أف يطير مف بع
 اللاعبيف الذيف يجدكف في تنكع الخيارات المكجكدة فييا متعة اضافية مرتبطة بالصعكبات .

إذ يتجاكز الاىتماـ بالديككر كالمسالؾ ،نفس الكلاـ يقاؿ عمى ألعاب السيارات المثيرة جدا 
ففي بعض الألعاب يمكف للاعب أف حجـ المرآة العاكسة أك الإطارات أك حتى عمبة ،المتعددة 
فاف ذلؾ يتطمب ،كلأف كؿ سيارة تختمؼ عف الأخرل مف ناحية شكميا الإنساني ،السرعات 

مف الممكف ضبط  formule onفورمولاوان:كفي بعض الألعاب مثؿ ،ضبطا تقنيا خاص 
ذم يسكد في المسمؾ مف مطر أك ا كفؽ الجك الكىذ،مادة الكحدات اك ممتص الصدمات 

 1.شمس

 :الألعاب غير ممتعة -

مع ذلؾ تكجو برامج ،عمى أحد الأنكاع الثلاثة السابقة   لعبة الكترونيةعمى العمكـ تدؿ عبارة   
 متعددة الكسائط كبرامج المعب لايمكف تصنيفيا ضمف العاب الحركة أك الألعاب الإستراتيجية

كفيما يميثلاثة أنكاع التسمية عبر الكمبيكتر كىي غير متكفرة عبر ،كالتفكير أك ألعاب المحاكاة 
 logiciels Ludoبرامج المعب التربوية عارضلا التحكـ في المقاـ الأكؿ ىناؾ ن 
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éducatifs  فيي مكجية كمكيفة للأطفاؿ الذيف لا ،التي تأخذ صكرة الألعاب المغامرة حقيقية
 كتظير عادة عمى شكؿ رسكـ متحركة تفاعمية. عام 12تقؿ أعمارىـ عف 

 les œuvres d'arts interactivesكضمف نكع أخر مف كضع الأعماؿ الفنية التفاعمية  
ضمف أحد الأصناؼ الثلاثة السابقة فبعض البرمجيات تتقاطع أك تتراكح مع الأعماؿ 

سكاء في المتاحؼ أك دكر العرض أيف نجد الأصكات كالمشاىد الفيديك كبناءات  المعركضة
كىنا يتكافؽ  لمشاىداالجسم الفنية أك أصكات المتفرجيف كفي ىذه الأقراص تأخذ الفأرة مكاف 

الرسـ كالكتابة كالتقنيات السينمائية في علاقة مميزة مع اللاعب الذم يجب أف يظير براعة في 
 الشاعرم المكجكد في ىذا العامؿ. اكتشاؼ الشراء

الى  5المصممة للأطفاؿ الذيف يتراكح أعمارىـ بيف   attelées créatifsإما كرشات الإبداع 
عاـ فيي تقطب كثير الأطفاؿ الصغار اذا أنيا كرشات اعماؿ يدكية تدفع الى تجسيد الخياؿ 12

 مف الحمي لدميتيـ المفضمة . كمنيا نجد لعبة تدفع الأطفاؿ الى ابداع أنكاع،عبر ألة طبع 

تصنيؼ أخر يعتمد عمى عدد الممارسيف لمعبة  Stéphane natkinكيقدـ ستيفاف ناتكيف :
 في أف كاحد كىك يدرج الأنكاع التي سبؽ ذكرىا في التصنيؼ الأكؿ ضمنيا بشكؿ أك بآخر 

لعاب أك بشكؿ مطابؽ أك شكؿ تركيبي بينيما كعمى ىذا الأساس فاف ىنالؾ نكعاف مف أ
 1الألعاب التي تمارس مف لاعب كاحد كالالعاب التي تمارس مف عدة لاعبيف . ،الفيديك
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 pubg_ لعبة بوبجي : 

ساحات معارك اللاعبين  playerunknonwsbattlegrondsبلايرانونز باتل غراوندز
 المجيولين 

ىي متكفرة عمى  2017مارس 23ىي لعبة جماعية عمى الأنترنت لعبة بقاء صدرت بتاريخ 
كأندركيد ،لمنصتي :أم كاف أس  2018صدرت نسختاف في أكائؿ سنة  windowsأجيزة 

لاصدار المعبة عمى  بموىول. كالتي قامت بالتعاكف مع شركة  تينسنتشركة  تطويرمف ،
بموىول حرؾ الذم تعمؿ بو النسخة الأصمية مف قبؿ شركة اليكاتؼ المحمكلة كتعمؿ بنفس الم

 كىي تدعـ المغة العربية . 4أنزيل أنجن  عمى محرؾ

كجيـ باد ،كيد التحكـ ،كلو مدخلات منيا : لكحة المفاتيح  بريندان جرينمصمـ ىذه المعبة ىك 
 كشاشة لمس .،

 : أسموب المعب-

كيصؿ عدد اللاعبيف الى ،يتـ المعب بأسمكب التصكيب مف منظكر الشخص الأكؿ أك الثالث 
يمكف للاعبيف اختيار بيف ،لاعب كلا منيـ ييدؼ لأف يككف الناجي الأخير في المعبة  100

أك الخكادـ التي تسمح لممشاركة ،الخكادـ التي يككف فييا اللاعب كحده كليس ضمف فريؽ معيف 
الحالات أخر شخص أك فريؽ باقي عمى قيد الحياة يفكز في ك،لفريؽ أك أربعة بشخصيف في ا

 بالمباراة .

في بداية كؿ مباراة يقفز اللاعبكف مف الطائرة بمظلات عمى جزيرة دكف أف يككف بجعتيـ أية 
بمجرد نزكليـ يمكنيـ البحث في المباني كغيرىا مف المعدات .كالتي يتـ تكزيعيا ،عنصر 

 .جميع أنحاء الخريطة في بداية المباراةعشكائيا في 
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 :تطوير المعبة -

كاف قد   playerunknown: المعركؼ بمقبشتو عمى الأنترنت بريندان غرينالمصمـ الرائد 
كالمستكحى  ،الشعبي dayzكىك فرع ؿ  arma2 moddayzbattele royaleأنشأ سابقا 
حكالي   dayzbattleroyaleفي الكقت الذم أسس فيو  2000عاـ battle royalمف فيمـ 

المكلكد في ايرلندا في البرازيؿ لبضع سنكات كمصكر كمصمـ  greeneعاش  2013عاـ 
  force black hawk down deltaكلعب ألعاب الفيديك مثؿ :  ،جرافيؾ كمصمـ كيب 

باىتمامو كمحاكاة عسكرية كاقعية كطريقة لعبو  dayzmodكالجيش الأمريكي اشتير فيمـ 
كجد غريف أف أكثر  ،كتعمـ البرمجة أثناء سيره ،كبدأ في المعب مع خادـ مخصص  ،المفتكحة 

مع الأخذ بعيف الاعتبار الخرائط الصغيرة ،لاعبي الرماة مف الجيؿ الأكؿ متكرريف لمغاية 
كثر بحيث لا يعرؼ اللاعبكف ما يمكف أراد انشاء شيء ذم جكانب عشكائية أ،كسيمة الحفظ 

ثـ ذلمؾ عف طريؽ انشاء خرائط ،مما يخمؽ درجة عالية مف القدرة عمى اعادة المعب ،تكقعو 
 أكبر مف ذلؾ بكثير كالتي لا يمكف حفظيا بسيكلة كاستخداـ مكضع عشكائي لمعناصر عبرىا .

 survivorgamerتسمى  dayzأيضا مف منافسة عبر الأنترنت ؿ   greeneاستميمت 
كىـ يقاتمكف حتى لـ يبقى سكل عدد  twitch.tv youtube كالتي تضمنت عددا مف لاعبي 

أراد غريف انشاء طريقة لعب متشابية يمكف لأم  ،قميؿ منيـ . لأنو لـ يكف غاسلا بنفسو 
 كانت جيكده الأكلكية في ىذا التعديؿ أكثر الياما مف الركايات. ،شخص لعبيا 

the hunger games  . حيث يحاكؿ اللاعبكف التنافس عمى مخزكنات الأسمحة في مكقع
مركزم لكنيـ ابتعدكا عف ذلؾ جزئيا لاعطاء للاعبيف فرصة أفضؿ لمبقاء عبر نشر الأسمحة 

 battleأيضا لتجنب قضايا حقكؽ التأليؼ كالنشر مع الركايات في الالياـ مف فيمـ ،حكليا 
royale ،  أرادgreene لكف قمة خبرتو في الترميز دفعتو إلى  ،استخداـ مناطؽ آمنة مربعة

 استخداـ المناطؽ الآمنة الدائرية بدلا مف ذلؾ كالتي استمرت إلى ساحات المعارؾ .
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 : المنافسة المحترفة المينية_

عف حدث دعائي blueholeأعمنت  ،للاحتفاؿ بالمعبة التي تجاكزت مبيعاتيا مميكني نسخة 
الرسمية لجمع   twitch- tvلاعبا لمتنافس عمى قناة  128حيث دعت  2017 خيرم لعاـ

بمغت التبرعات  blueholeمف تبرع  gamer soutreach fondutionالأمكاؿ لمؤسسة 
كرفعت ، 2017دكلار أمريكي بدأت المسابقة في أكائؿ شير مايك  100000كاممة مبمغ 

 BLUEHOLEبالإضافة إلى مباراة ،دكلار أمريكي مف المشاىديف  1200.000عف  مالايقؿ
دكلار أمريكي ككانت بمثابة نمكذج أكلي لأحداث الرياضات المستقبمية  100.000التي تبمغ 

أكؿ دكرة  ESLك blueholeنظمت  2017في أغسطس  gamescomخلاؿ حدث  ،لمعبة
عقدت أحداث منفصمة اللاعبيف المنفرديف  ،دكلار 350.000لبطكلة المعارؾ مع جائزة قدرىا 

كفرؽ مف اربعة لاعبيف  ،كفريقيف لاعبيف مثبتيف في منظكر الشخص الأكؿ  ،كفريقيف للاعبيف 
ظير كؿ حدث في ثلاث مباريات حيث سجؿ اللاعب أك الفريؽ أعمى النقاط جميع الفائزيف ،

ت الذم تصكر فيو شكؿ المعركة الممكية إنو في الكقغرين كقاؿ  ،الثلاثة الذيف تـ اختيارىـ 
 esport battleفإف أسمكبيـ في جعؿ  ARMAليككف رياضة متفرج منذ أف تـ تصميمو في 

grounds  أيضا أنيـ لف يتابعكا غرين تعتمد عمى إتخاذ "خطكات الطفؿ". كقاؿesports 
 2017قد أظير حدث بنشاط حتى يتـ إطلاؽ المعبة بالكامؿ ك إزالة جميع الأخطاء الرئيسية ك 

gamescon  القضايا التي تكتنؼ المكجيستيات الخاصة بإدارة بطكلةBATTLE 
GROUNDS   الكبيرة مع عدد كبير مف اللاعبيف المشاركيف كقد عممكا جنبا إلى جنب مع

ESL   أف  غرينذكر  ،لاكتشاؼ كيفية القياـ بذلؾ بفعالية في المستقبؿ كعلاكة عمى ذلؾ
في إنشاء تنسيؽ لعرض مباراة ساحة المعركة لجعميا مثيرة للإىتماـ بالنسبة ىناؾ حاجة ايضا 

كالتي يعتقد انيا ستستغرؽ بعض الكقت لتطكيرىا نظرا لطبيعة المعبة الناشئة حيث ،لممشاىديف 
كمتعددة اللاعبيف عمى الانترنت ساحة المعركة العاب ،تقارنيا لأكؿ رماة شخصيف راسخيف 

ESPORT . 



 انفصم انثاني:                                               الإنحشاف والأنؼاب الانكتشونيت
 

58 

 

مع  2017في نكفمبر أوكلاند في إنتل لاعبا مف إنتاج شركة  80فريقا مف  20أقيمت بطكلة 
 دكلار أمريكي . 200.000جائزة قدرىا 

 :  آثارىا الإجتماعية-

" التي تسببت بحالات  pubgتحدثت تقارير صحفية بتأثير ألعاب المكبايؿ ك أبرزىا لعبة " 
قتؿ بيف بعض اللاعبيف  كصدرت فتاكل تحرـ  كما سببت عراؾ ك،طلاؽ في بعض البمداف 

 المعبة لأنيا برأييـ تسبب الإدماف ك العداكة .

 :حظر المعبة-

في "غكجارات " اليندية بعد اف قررت الحككمة بوبجي تـ حظر المعبة  2019في مارس 
بض المحمية أف المعبة كانت "مدمنة كعنيفة لمغاية " كىي غير ضركرية مكسـ الامتحانات تـ الق

لـ يتـ تحديد الحظر في بعش مدف الكلاية بعد ،عمى عدد مف الطلاب مخاليف لقكانيف الدراسة 
في ابريؿ ، نيبال والعراقثـ فرض حظر مماثؿ في  ،مارس حيث انتيى المكسـ الامتحانات 

 مع ذكر الأسباب أف المعبة كانت ضارة بالأطفاؿ كالمراىقيف . 2019

قائمة إف الحككمة لا يمكنيا فرض مثؿ ىذا الحظر ،الحظر قريبا  رفعت المحكمة العميا في نيباؿ
 2019الذم يتعارض مع الحريات الشخصية دكف إظيار سبب الحظر في منتصؼ عاـ 

 أصدرت الأردف قرار حظر مماثؿ .

 " القتالية الشييرة كصرح مصدرمسؤكؿ بوبجيحظرا لمعبة " 2019كأعمنت رسميا مطمع يكليك 
في ىيئة الاتصالات الأردنية أف كافة التقارير كأبرزىا تقرير منظمة الصحة العالمية أكدت أف 
لمعبة نتائج سمبية كبيرة مف أبرزىا "الإدماف " ك "العصبية "ك الاستفزاز"ك "العزلة الاجتماعية " 

 ك" تفكؾ الأسر " ىذا ما استدعى الييئة لحظر التطبيؽ داخؿ الأردف .
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 (garena free fireبالانجميزية :(اير :غارينا فري فاير _لعبة فري ف

 4دكتس ستكديك كنشرتيا شركة غارينا كتـ إصدارىا في  111ىي لعبة باتؿ ركياؿ مف تطكير 
 . 2017ديسمبر 

حصمت المعبة عمى ،نظرا لشعبيتيا  2019لقد أصبحت المعبة الأكثر تحميلا لمجكاؿ لسنة 
 1. 2019صكيت مف متجر جكجؿ بلام في عاـ جائزة " أفضؿ لعبة شعبية "في ت

 2حققت فرم فاير أكثر مف مميار دكلار في جميع أنحاء العالـ . 2019اعتبارا مف نكفمبر   

المعبة تحتكم عمى  خمسيف لاعب ينزلكف متفرقيف في خريطة المعبة بحثا عف المكارد كالأسمحة 
 3ي الجزيرة لقتؿ الأعداء الذيف يعترضكنيـ كلمبقاء كآخر شخص حي ف

في سنة ،مميكف تحميؿ في أجيزة الأندركيد  500بمغت فرم فاير أكثر مف ، 2019في فبراير 
2019  

 _ طريقة المعب :

المعبة ىي لعبة باتؿ ركاياؿ مف منظكر الشخص الثالث كعند الدخكؿ المعبة يجد اللاعب عدة 
 ( كىي :6أطكار)

 (ranked)(وطور التصنيف classic:) الطور الكلاسيكي_

( ثنائي،مجمكعة ،بعد اختبار احد الطكريف كتحديد الكضع الذم يريد اف يمعب بو اللاعب )كحيد
يجد اللاعب نفسو في طائرة مع خمسيف لاعب ثـ ينزؿ مف الطائرة كعميو البحث عف الاسمحة 

                                                           

1-bald cameron. Garena free fire ; exclusive interview; what does the future hold for 2019 s 
most downloaded mobile game! www;pocketgamer.com . 

2Jordan: jon: editor; co;tributing; garena s battle royale game free fire surpasses . 
3-garena free fire game review ; 31 marth2019. 
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 كالمكارد اللازمة كيعترض أثناء ذلؾ خصكـ عميو قتميـ لضماف البقاء عمى قيد الحياة ككما
 يحاكؿ الذىاب لدائرة الحماية للاحتماء مف المنطقة الخطرة .

في النياية يتكاجو اللاعب مع آخر شخص معو في الخريطة ) بيرمكدا أك كالاىارم( كآخر 
 شخص أك ثنائي أك مجمكعة تبقى تككف الفائزة )عمى الاقؿ كاحد مف الفريؽ( 

 ( clash squandكلاشسكواد : )_ 

د يتـ تحكيؿ اللاعب مباشرة إلى حمبة قتاؿ مصغرة بيف الفريقيف مف اربع بعد اختيار ىذا المكا
كىك يتككف مف طكريف  ،لاعبيف كيمر القتاؿ مف سبع جكلات كالرابح مف يفكز لكلا باربع جكلات 

 . 2020: كلاشسككادككلاشسككاد المصنؼ الذم أضيؼ حديثا في فبراير 

 (rush hourساعة الزحمة : ) _

بعد النزكؿ مف الطائرة في ،لاعب  22ذا المكد ينتقؿ اللاعب إلى طائرة برفقة بعدا اختيار ى
يبدأ القتاؿ مع الإبتعاد عف منطقة الخطر كالأخير يككف ،منطقة صغيرة مف الخريطة المكتظة 

 الفائز.

 مجالات الألعاب الإلكترونية: -2

تكجد خمس مجالات رئيسية معركفة مف المجالات التي يمكف مف خلاليا إمكانية المعب بألعاب 
خاصة بعد التطكر التقني الكبير الذم يشيده ىذا المجاؿ مف الألعاب فكؿ فرع ،الإلكتركنية 

يكفر عدد كبير مف الألعاب.فالألعاب الإلكتركنية التي تمعب في ىذه المجالات تختمؼ عف 
يكفي ككنيا تمعب عمى اليكاتؼ المحمكلة كعمى جياز الكمبيكتر كشبكة ،فيديك ألعاب ال

الأنترنت كخاصة عمى عارضات التحكـ كمنو يمكف تطبيؽ مجالات الالعاب الإلكتركنية إلى 
 مايمي :
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 الألعاب الإلكترونية عمى اليواتف المحمولة :_

ح سكؽ المستقبؿ مثؿ ما تدؿ عميو يعد سكؽ الألعاب الإلكتركنية عمى اليكاتؼ المحمكلة بكضك 
جي كقد أظيرت دراسة قامت بيا "،مختمؼ الاستثمارات التي قاـ بيا كبار الناشريف العالميف 

" عف كجكد تشكيمة كاسعة "عدة آلاؼ مف العناكيف " كىي في تزايد مستمر كما  G.F.K أف ك
مما ادل إلى ضبط إتجاه ،أف تنكع أصناؼ الألعاب الإلكتركنية المتاحة ىي في تزايد مستمر 

جي كتظير التحميلات التي قامت بيا "،عمالقة الالعاب الإلكتركنية إلى ىذا النكع مف الحكامؿ 
 "بأف ىناؾ انكاع معينة ىي الاكثر انتشارا مقارنة ببقية العناكيف : أف ك

 . ألعاب المجتمع،ألعاب التقمص  ،العاب الكلاسيكية ،ألعاب الرياضة 

ك بالمقارنة مع ألعاب الفيديك التقميدية يتضح كجكد فارؽ كبير عمى سبيؿ المثاؿ ألعاب الأدكار 
كما  ،في حيف ىي الألعاب الأكثر مبيعا لأجيزة الكمبيكتر،لاتبدك ملائمة لميكاتؼ المحمكلة 

نكعا خاص بسكؽ الألعاب عمى اليكاتؼ casualgams"  كازوالغايمستمثؿ الألعاب "
فيي عبارة عف العاب بسيطة يمكف ممارستيا بسرعة كفي مختمؼ الكضعيات اليكمية ،المحمكلة 

لكف تكجد العاب أخرل عمى  ،النكذج الرمز كالاكثر انتشارا في أكركباالبيمياردو "تيترس" كتعد ،
" و pinballبينبول "ك" myster mansions" "ميستريمونيوس"ك" البيمياردوغرار ألعاب "

 "GTI pinbalL"جي تي آيبينبول

 " بكرؾ بريكردكلككس".pulux" ك العاب كسر الأحجار مثؿ :" dpool 3دي بول 3ك "

"bloc breten" ميدنايت بولينغ "" البولينغأك ألعابmidnightboqling. 

الألعاب  ككذلؾ كتعد الألعاب الإبعاد الثلاثة مف طرؼ المختصيف ذات مؤشرات تطرككبيرة
ىذا السكؽ اكثر تطكرا في آسيا كامريكا الشمالية مقارنة بأكركبا بحيث يعتبر ،عمى الأنترنت 

غير أف اليكاتؼ المحمكلة لا تتكفر كميا عمى إمكانية الكصؿ  ،التي لدييا مؤىلات تطكر ىامة
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لكف تدريجي تتكسع حظيرة اليكاتؼ ،بالأنترنت كتجييزاتيا لا تتبع بالضركرة إدخاؿ الألعاب فييا 
كيتـ إدخاؿ ىذه الألعاب عادة بكاسطة بكابات الأنترنت ،ؿ الألعاب فييا النقالة القابمة لإدخا

ف تزايدت مؤخرا بكابات مكجية خصيصا لألعاب في أكركبا.  1لمتعاممي الياتؼ النقاؿ حتى كا 

 الألعاب الإلكترونية عمى جياز الكمبيوتر:_

مة الآلية للألعاب إف الألعاب الإلكتركنية عمى جياز الكمبيكتر ىي عبارة عف برنامج الأنظ
الفأرة "الخاصيتاف بجياز ،كمف بيف ىذه الإمكانية يمكف اف نذكر الثنائية "لكحة الكتابة 

التي يساعدىا في ذلؾ ،الكمبيكتر كتمكف الفأرة الدخكؿ بسرعة مذىمة إلى التحكمات المثيرة 
التي تجمب  كراحة افضؿ يمكف للاعب أف يصؿ جيازه بأجيزة أخرل،لكحدة التحكـ اك الكتابة 

 مثؿ : عصى قيادة المركحية أك الطائرة كمقكد السيارة لألعاب السباؽ .،لو أفضؿ راحة 

الصكرة تتـ عبر شاشة الكمبيكتر ك بمساعدة مخرج الصكرة يمكف إخراجيا عبر شاشة خارجية 
" إما الصكت يجب إيصالو بمكبر الصكت خارجي أك مخرج 3dأكبر اك قناع الأبعاد الثلاثة "

 2ليصؿ إلى جياز تحسيف الصكت . صكت

 _ الألعاب الإلكترونية عمى شبكة الانترنت :

إف محاكلات الناشريف لإقتحاـ الانترنت ليست كبيرة جدا كالسبب لا يتمثؿ في أف الأنترنت 
فالنشاطات ،ليست ميمة كلكف لأف انفجار الشبكة العنكبكتية أدل بمختمؼ الفاعميف إلى التريث 

لكف في السنتيف الأخيرتيف عاد الإىتماـ بيذه ،التخمي عنيا مف طرؼ الناشريف الغير مثمرة تـ 
 كيمكف تسجيؿ الملاحظات التالية عمى النشاط في ىذا المجاؿ : ،التقنية 

 _تطكير بكابات بمثابة كاجيات لمناشريف مف أجؿ عرض كتسكيؽ مجمكع التشكيمة .

                                                           

 .129مرجع سابؽ الذكر ، ص أحمد فلاؽ ،-1
 .130أحمد فلاؽ ، مرجع سابؽ الذكر ، ص-2
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عمى أجيزة الكمبيكتر ثـ عمى عارضات _ تطكير العناكيف القابمة لمعب عمى الخط بداية 
 التحكـ المكصكلة بالأنترنت.

 _ تحميؿ عارضات التحكـ بعناكيف ناجحة قابمة لمعب عمى الخط بجياز الكمبيكتر .

 _ تكفير عناكيف قديمة قابمة لمعب عمى الخط بالمجاف .

 اللاعبيف بكثافة  _ تسيير بكابة الألعاب عمى الخط باقتراح الألعاب المتعددة

"jeux massivement multi _ joueurs أك الألعاب السريعة المتعددة أك الخدمات "
 التجارية عبر الخط .

 1_ تطكير نشر ك تكزيع كتسيير الألعاب المتعددة اللاعبيف بكثافة.

 الالعاب الالكترونية عمى عارضات التحكم :_ 

عارضات التحكـ أك جياز الألعاب الالكتركنية ىك جياز حاسب الكتركني متخصص في تنفيذ 
   processorكظائؼ محددة لو ذك مكاصفات عالية ككفاءة بالغة الجكدة يتككف مف معالج 

كلكي يتـ بيع أجيزة الألعاب  ،مثؿ : المعالجات التي تكجد بالحاسبات الشخصية التي تستخدميا
بتكمفة معقكلة فإنيا تستخدـ المعالجات المنتشرة بكثرة في الاسكاؽ كلا تمجأ إلى الالكتركنية 

ىذه التقنية تستعمؿ كفقط مع  ،المعالجات الحديثة جدا كالتي غالبا ما يككف سعرىا مرتفع 
الاجيزة الخاصة بيذا الشأف لككنيا مادة فريدة مف نكعيا متنكعة بمراقب مكجو لإنتاج الصكت 

كأكثر فأكثر أصبحت ليذه الاجيزة كجياز ،ائؿ الدخكؿ إلى محتكيات المعبة ككس،كالصكرة 
كتكصؿ  ،الكمبيكتر شخصي مع تبادؿ المعمكمات بيف الانظمة الآلية لتبسط كمراقبة المعبة 

 ،اجيزة المعب غالبا إلى شاشة التمفزيكف كما يمكف للاعب استخداـ عصى القيادة أك المقكد
كىك الجياز التابع لشركة  xboxم ك مف أمثمة ىذه الأجيزة نجد الرشاش النظرم أك الميزر 
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مثؿ  sonyسوني كما نجد أجيزة شركة ،كلو عدة انكاع كنماذج  microsoftميكروسوفت
التي تعرؼ  nitandoنبتاندوك اجيزة شركة  2وجياز أس 3_2_1بلاي ستايشن :

 .games cube 1:باسـ

 العمومية :أجيزة قاعات الألعاب الالكترونية _

ىذا النكع مف الأجيزة متعدد ككثير الانتشار ككؿ جياز مشدكد إلى أدكات كأجيزة تحكـ متنكعة 
جياز ’شاشة لإخراج الصكرة  ،الجياز الرئيسي المركب أساس مف صندكؽ لجمع القطع النفكذ،

 ،يفتيا تحكـ مككف مف لكحة القيادة التي بدكرىا تتككف مف أزرار مختمفة في مبادئ عمميا ككظ
المقكد كرسي الدراجة النارية أك السيارة ،بالإضافة إلى أدكات أخرل مثؿ :المسدس أك الرشاش 

 ك يمكف أف نميز بيف نكعيف أساسيف مف اجيزة المعب الالكتركنية في ىذه القاعات : ،

التحكـ كالتي تسمح ببرمجة لعبة كاحدة فقط يعمؿ عمى أساسيا أجيزة أجيزة أحادية المعب : أ_ 
 ك القيادة كما يمكف لشخص كاحد أك عدة أشخاص المشاركة في المعب .

بفضؿ التبسيط الذم أدل  1980: كالتي ظيرت في بداية الثمانينات  أجيزة متعددة المعبب_ 
الذم يسمح بتعبير المعبة مف الداخؿ مف حيث المكاف ك الزماف ك jammaإلى اختراع نظاـ 

 2طريقة المعب .

 الانؼاب الإنكتشونيت ػهى انفشد وانمدتمغ.تأثيش  2-4

نما تمتد آثارىا إلى كؿ السياؽ  إف بيئة الألعاب الإلكتركنية لا تؤثر فقط عف مف يستخدميا كا 
كليذا حظيت الالعاب ،كبعض ىذه الآثار يمكف اف تلاحظ بكضكح في المجتمع ،الاجتماعي 

أنترنت كالياتؼ المحمكؿ "باىتماـ الباحثيف ،الحاسكب ،الإلكتركنية بأشكاليا المختمفة "الفيديك 
عمى حد ،كذلؾ بفعؿ تأثيرىا الكبير عمى الاطفاؿ كنمكىـ الذىني كالاجتماعي كالحركي كالتربكم 
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سكاه كيركز ىذا الإىتماـ في الكقت .....إلخ .ثـ ظير تفر مف الباحثيف الذيف ركزكا جيكدىـ 
بحيث اف  ،عمى العمميات المعرفية كالفكرية في البحث عمى الآثار الإيجابية لتمؾ الالعاب 

ىناؾ دراسات ميمة تتناكؿ اىمية الالعاب كتاثيرىا السمبي كالإيجابي عمى الأطفاؿ كما أف 
 ىناؾ أبحاثا عديدة تناكلت ىذا المكضكع يمكف أف نستخمص منيا ما يمي :

 _الآثار الإيجابية :أ

 _ تنمية القدرات العقمية للأفراد.1

 فكر بمتابعة الالعاب كحؿ الألغاز ._ إثارة ال2

 _يعزز ثقة الطفؿ بالتكنكلكجيات الحديثة كيعتبر دكر ىاـ في إشباع رغباتو كتحقيؽ حاجاتو.3

_ينتقؿ التعميـ كالتعمـ مف حفظ كتسميع إلى ممارسات كتفاعؿ مع ىكاتؼ التعمـ كالتعميـ 4
 المبرمجة .

 .اف في مسابقات الألعاب الحاسكبيةز عمى الاقر _إثارة ركح المنافسة بيف الأطفاؿ لتحقيؽ الفك 5

 _ يثؽ بنزاىة التحكيـ كيتقبؿ النصر أك اليزيمة.6

 _ الآثار السمبية:ب

إف قضاء ساعات طكيمة أماـ ىذه الألعاب يؤدم إلى إىماؿ الدراسة مما يتسبب في _ 1
 ضعفيـ الدراسي بشكؿ عاـ .

 _ الأطفاؿ الذيف يمعبكف ألعاب عنيفة يظير لدييـ ميؿ شديد لمعنؼ في حياتيـ اليكمية .2

 _ التأثير في الذاكرة المفظية .3

 _انفصاؿ الطفؿ عف الكاقع بسبب قضاء أكقات طكيمة في المعب .4
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 1_ زيادة الكزف بما يتبعيا مف أمراض .5

عمى الرغـ مف اختلاؼ الدكؿ عمى كقؼ الصناعات الخاصة بيذه الألعاب لأنيا تشكؿ مصدرا 
 2ضخما للاستثمار . 

سنتناكؿ فيما يمي تأثير تمؾ الألعاب الإلكتركنية عمى الطفؿ بصفة خاصة كالمجتمع بصفة  
 عامة كالذم يتمثؿ فييا مايمي:

 :التأثير الصحي_ 

ف مستعممي الألعاب الإلكتركنية يستعممكف كسائؿ ترفيو قميمة لقد كشفت العديد مف الدراسات أ
مشاىدة تمفاز قميلا كقد ذكرت بعض الدراسات أف بعض الأكلياء يشتككف مف ،كمطالعة الكتب ،

حالة أطفاليـ ممف أصيبكا بيكم اقتناء الألعاب الإلكتركنية كالإدماف عمييا مع كجكد بعض 
كضعؼ البصر ،كدمع أعينيـ ،المشاكؿ الصحية ك التربكية في أطفاليـ مثؿ : استنفاذ طاقتيـ 

كالرعشة التي تصيب أصابع اليديف ك  ،كتقكس العمكد الفقرم  ،لظير كالإصابة بانحناء في ا ،
ككذلؾ العزلة عف الناس كانتشار  ،كضعؼ التحصيؿ الدراسي كتراجع في النتائج الدراسية 

كالابتعاد عف ،السمنة المفرطة بيف الأطفاؿ بسبب نقص الحركة كالجمكس لأكقات طكيمة 
 الرياضة ك الأنشطة اليكمية .

ف الأكلياء يركف بأنو ىناؾ فائدة في اقتناء ىذه الألعاب منيا :الحد مف الخركج الخارج الكثير م
المنزؿ لساعات طكيمة ك أك ىي كبديؿ لأخذ أبنائيـ في نزىة لمحدائؽ العامة نظرا لانيـ 

 3مشغكلكف كليـ كثير مف الارتباطات .

                                                           

، 1حديثة، سمسمة الكتاب العربي ، ط فاطمة المعدكؿ، شبابنا كالحياة الافتراضية الثقافة العربية في ظؿ كسائط الاتصاؿ ال-1
 .13، ص2010كزارة الإعلاـ ، الككيت، جكيمية 
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عمى الدماغ فكجدت بعض باف كقد قاـ العديد مف الباحثيف بدراسة أثر الألعاب الالكتركنية 
كأف ىذه ،العاب الكمبيكتر تتجو نحك تدمير أدمغة الأطفاؿ مف خلاؿ إعاقة تطكر كنمك الدماغ 

كما تكلد ليـ فكرة  ،تميؿ لممارسة العدكاف أكثر مف الأجياؿ السابقة ،الألعاب تنتج أجياؿ غبية 
الدماغ لدل مئات مف المراىقيف  كقد تـ قياس مستكل نشاط،الميؿ لمفقداف السيطرة عمى أنفسيـ 

كقكرنكا بأدمغة طمبة آخريف يقكمكف بأنشطة حسابية بسيطة ،الذيف يمعبكف لعبة الحاسكب 
أظيرت النتائج بأف مستكل نشاط الدماغ لدل المراىقيف الذيف يقكمكف بالعمميات الحسابية أكثر ،

 مف ىؤلاء الذيف يمعبكف بألعاب الحاسكب .

راسات أيضا أف المعب لفترة طكيمة يضع الأطفاؿ في خطر البدانة كنكبات كما أظيرت نتائج الد
جياد العينيف كاحتماؿ ظيكر نكبات الصرع لدل بعض الأطفاؿ كما أف  ،متكررة مف التكتر كا 

 1المعب لألعاب العنؼ تزيد مف إثارة كارتفاع ضربات القمب كضغط الدـ.

النظر نتيجة تعرضيـ لمجالات الأشعة   إذيصابكف بضعؼ،كما تؤثر سمبا عمى صحة الأطفاؿ 
المنبعثة مف شاشة التمفاز التي يجمس أماميالمعب لفترة طكيمة ،الكيركمغناطيسية  قصيرة التردد 

مف الزمف .ىذا ما أكدتو الدكتكرة إلياـ حسيف أستاذة طب الأطفاؿ بجامعة عيف الشمس في 
مكعة مف الإصابات في الجياز كأضافت أيضا أف مف أخطارىا ظيكر مج،دراسة حديثة ليا 

حيث قد اشتكى العديد مف الأطفاؿ مف آلاـ الرقبة كخاصة مف الناحية ،العضمي كالعظمي 
ككذلؾ مف أضرارىا الإصابة ،اليسرل منيا إذا كاف الطفؿ يستخدـ اليد اليمنى أكثر في المعب 

فيتعكد عمى الأكؿ  ،شاء بسكء التغذية لاف الطفؿ لايشارؾ أفراد أسرتو في الكجبات الغذاء كالع
 ككذلؾ تككف كجباتو قصيرة .،غير صحي في أكقات غير مناسبة لمجسـ 
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كتبيف  ،سنة 18سنكات ك  9طالب تتراكح أعمارىـ مف 2000قد قاـ الباحثكف بدراسة أكثر مف 
كما أف ىنالؾ ،كيمك جراما  62كيمك جراما إلى  54أف معدلات أكزاف الأطفاؿ ازدادت مف 

 حادا في المياقة البدنية .انخفاض 

أثبتت البحكث العممية لأطباء في الياباف أف الكمضات الضكئية المنبعثة مف الفيديك ك التمفاز 
 كالأطفاؿ ىـ أكثر عرضة للإصابة بو. ،تسبب نكعا مف الصدع 

 ،طفؿ بعد  مشاىدة أحد أفلاـ الرسكـ المتحركة  700كما استقبؿ أحد المستشفيات اليابانية 
د دراسة مستمرة تبيف أف  الأضكاء قد تسبب تشنجات كنكبات صرع فعمية لدل الأشخاص كبع

 1مف مجمكع سكاف أم دكلة . %61المصابيف بالحساسية اتجاه الضكء الذيف يشكمكف 

 : التأثير النفسي و السموكي_ 

بر شاشات يتأثر الطفؿ كالمراىؽ سمبا لما يشاىده مف الألعاب الالكتركنية كالأقراص المدمجة ع
فيي تعمؿ عمى تكليد نزعة الجبف لدل  ،التمفزيكف كالكمبيكتر كقاعات المعب الالكتركنية 

كقادتيـ إلى اكتساب ،الأطفاؿ كيقكم إرادتيـ لتكليد العنؼ كالعدكانية كالتقميد كالكسؿ كالخمكؿ 
نزعة الشر بإضافة إلى ،نتيجة الالتصاؽ الشديد بيذه الألعاب الخطيرة  ،سمكؾ كحالات مرضية 

كغير ذلؾ مف مظاىر السمكؾ المكتسب بسبب ىذه ،كالعدكانية كالجريمة في نفكس ىؤلاء 
كيبقى أسمكب التصرؼ الطفؿ كالمراىؽ في مكاجية المشاكؿ  ،المشاىدات المتنكعة كالمثيرة 

بحيث أثبتت الدراسات التي أجريت في الغرب كجكد  ،التي تصادفو يغمب عميو طابع العنؼ 
كما أنيا تضع ،يف السمكؾ العنيؼ لمطفؿ كمشاىد العنؼ التي يراىا في ىذه الألعاب علاقة ب

ككثيرا ما تثار المشكلات بيف ،طفلا أنانيا لا يفكر في شيء سكل إشباع رغبتو مف ىذه المعبة 
 ؟ الإخكة حكؿ مف يمعب
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ـ الطفؿ كما أنيا تعم،عمى عكس الألعاب الشعبية التي يدعك فييا الطفؿ صديقو لمعب معو 
أمكر النصب كالاحتياؿ فالطفؿ يحتاؿ عمى كالديو ليتقمص منو ما يحتاج مف أمكاؿ للإنفاؽ 

 عمى ىذه المعبة.

فممارسة الألعاب الالكتركنية العنيفة كالعدكانية يمكف أف تقكد إلى زيادة في عدكانية الأطفاؿ 
كما يمكف أف يككف ليا تأثيرات كبيرة عمى المدل الطكيؿ ،الذيف يمعبكف بيا عمى مدل القريب 

"  بيرسوناليتي أند سوشي السايكولوجيلقد جاء ىذا في دراسة مثيرة لمجدؿ نشرتيا مجمة "،
طالب مف كميات حيث  200كقد اختبرت ،"الشخصية والسيكولوجية الاجتماعية الأمريكية"

" بتكجيو الأسئمة إلى المشاركيف " كريج أندرسنث لعبكا لعبة عدكانية أك لعبة تعميمية كقاـ الباح
كطمب منيـ معاقبة كاحد مف خصكميـ ب " انفجار صكتي مدكم " كلاحظ بأف ىؤلاء الذيف 
يمعبكف الألعاب العدكانية استخدمكا  " دفقات صكتي " أطكؿ زمنيا . كجاء اىتماـ الخبراء بيذا 

طالبا آخر  23طالبا كجرح  23حيث ذبح  1999البحث بعد الحادثة الدمكية التي كقعت عاـ 
كظير أنيما كانتا تمارسا الألعاب الالكتركنية العدكانية بشكؿ  ،مف قبؿ طالبتيف انتحرتا فيما بعد

 1متكاصؿ.

 التأثير العممي والتعميمي :_ 

كمع ذلؾ فإف بيئة ،إف الكسائؿ التعميمية الجديدة مازالت قميمة في المكاقؼ التربكية الرسمية 
كيقصد بيا البيئة مجمكعة أدكات التعمـ ،عمـ الافتراضي فكرة مركزية في المجتمعات الحديثة الت

كالتعميـ كالتي مف بينيا الحاسكب الانترنت كالتي تعمي مف خبرات التلاميذ التعميمية كتيئ 
 2تفاعؿ المتعمـ مع التكنكلكجيا.
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 : _ التأثير الأخلاقي التربوي

مف بيف المظاىر اللاأخلاقية التي تركج ليا العديد مف الألعاب الالكتركنية ىي السب كالشتـ 
كىذا ليس مف صفات ،في الغالب سب كشتـ كعناد أثناء المعب ،الذم يحصؿ بيف المتسابقيف 

 المسمـ كما قاؿ رسكؿ الله صمى الله عميو كسمـ :

كمف ببف ىذه المظاىر حش ولا البذيء."إن المؤمنون ليس بالمعان ولا الطعان ولا الفا"
اللاأخلاقية كالمسيئة لمتربية الإسلامية كذلؾ ىناؾ ألعاب تحمؿ في مضامينيا صكر عارية 

 كفاضحة كغير أخلاقية سكاء في ألعاب الكمبيكتر أك في ألعاب بلام ستايشف.

يا الطفؿ في كتقكـ ىذه الألعاب بفكرتيا الخبيثة بتحطيـ كثير مف الأخلاقيات التي يتعمم
كبيف ما يدرس لو مف خلاؿ ،كتجعمو مذبذبا بيف ما يتمقاه مف كالديو كمعمميو ،المجتمع المسمـ 
فالذكاء يصكر لو ،كالألفاظ المكسيقى بكسائؿ تشكيقية كثيرة ،كالصكر العارية ،الأحداث الجارية 

يقة تفكيره مما يعكس عمى الطفؿ في طر  ،أف الخبث كالطيبة عمى أنيا سذاجة كقمة حيمة 
 كيجعمو يستخدـ ذكاءه في أمكر ضارة بو كبمف حكلو.

 :التأثير الاجتماعي_ 

يرل الكثير مف الباحثيف أف جمكس الطفؿ لمدة أطكؿ عمى أجيزة المعب الالكتركنية يجعؿ مف  
 كبسبب طكؿ المدة التي يقضييا في المعب . ،الطفؿ فردا منعزلا اجتماعيا بسبب إدمانو عمييا 

كما يشتكي الكثير مف مدمني الألعاب الالكتركنية مف ضعؼ التكاصؿ الاجتماعي في الأسرة 
كما أنيـ يتجنبكف المناسبات العامة كالحفلات العائمية كالاجتماعات التي ،كفي المجتمع ككؿ 

بيذا ىـ لا يستطيعكف الخكض كالدخكؿ في حكارات ىذا ،يشعركف فييا أنيـ في تحدم أماميا 
بالإضافة ،كما أنيا تؤدم إلى تنامي ركح العزلة لدل الأطفاؿ ،ـ في إعاقة اجتماعية ما يدخمي
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إلى العنصر الميـ في التأثير الاجتماعي ىك التفكؾ الاجتماعي الأسرم بيف الزكجيف أك بيف 
 الكالد  ككلده أك حتى بيف الإخكة كالأخكات فيما بينيـ .

الطفؿ يضيع الكثير مف العبارات كالصلاة مف جية أخرل فإف المعب بيذه الألعاب يجعؿ 
فالأـ تنادم "ياكلدم صمي " ،كذلؾ لانشغالو كارتباطو بيا لساعات طكيمة ،خاصة في أكقاتيا ،

كالأب يقكؿ "قكـ معي لمصلاة " ككؿ ىذا بدكف جدكل . فالطفؿ يتياكف في ذلؾ كيذىب 
كأحيانا مثؿ ىذه الألعاب تجعؿ الطفؿ أناني ،لمصلاة في تماطؿ كتكاسؿ كربما لا يصمي أبدا 

مع إخكتو كيحتاؿ عمى كالديو مف أجؿ سرقة الماؿ لشراء أسطكانات الألعاب باىظة الثمف 
 1كيصؿ إلى الاعتداء عمى أخكاتو كقطع رحمو معيـ.،

 : التأثير الثقافي_ 

لكثير مف العادات يتجسد ىذا التأثير في تعميـ الأطفاؿ مف خلاؿ ىذه الألعاب الالكتركنية ا
كالثقافات الغربية كالحضارات الدخيمة عمى ثقافتنا العربية كأنكاع السب كالشتـ كلعب القمار 
كالميسر إضافة إلى تجسيد ثقافات الجنسية كالألعاب التي تحتكم عمى صكر عارية كعمى 

ية صكر مما يجعؿ رؤ ،حركات كمشاىد غير أخلاقية تتنافى مع مبادئنا كاخلاقنا الإسلامية 
كذلؾ لأنو اعتاد عمى مشاىدتيا فرؤيتيا في ،عارية كالفساد أمر عادم بالنسبة ليذا الشخص 

 الكثير مف الألعاب الالكتركنية الذم ألؼ المعب بيا .

كما أف مصمـ ىذه الألعاب لديو فكرة يريد إيصاليا للأطفاؿ المتمرسيف عف طريؽ المكسيقى 
كذلؾ لتعكيد اللاعب ،بعض منيا يدرج المكسيقى العالمية ك ،كالألعاب كالأغاني الغربية خاصة 

مما يجعؿ أطفاؿ ينشئكف عمى حب ،عمى المعب كالتسمية بالاستماع لممكسيقى كالأغاني 
كىذا كمو ينتح عنو ،كمشاىدة الفيديكىات الأخلاقية،المكسيقى كالاستماع للاغاني المحرمة 

                                                           

 .161،ص 2006عربي ، الأردف ، فضؿ سلامة، سيككلكجية المعب عند الطفؿ، دار أسامة دار المشرؽ ال-1



 انفصم انثاني:                                               الإنحشاف والأنؼاب الانكتشونيت
 

72 

 

لدل الأطفاؿ كيصبح الطفؿ مدمف عمى  أضرار نفسية خطيرة كزيادة في تنامي ركح العزلة
 1الألعاب الالكتركنية كلو شخصية ضعيفة فكريا كعمميا .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                                                           

شفيؽ ليككفاف، الأثر السكسيك ثقافي عمى الطفؿ الجزائرم، دراسة تحميمية عينة مف أطفاؿ العاصمة ، رسالة ماجيستير ، -1
 .98، ص 2009جامعة الجزائر، كمية العمكـ السياسية ك الإعلاـ ، تخصص مجتمع المعمكمات،
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 . التمميذ والألعاب الإلكترونية -3

 _ انتشاس الانؼاب الإنكتشونيت: 3-1

اكثر حقيقة  مما لا شؾ فيو أف التطكر اليائؿ في التكنكلكجيا جعؿ التصكير الغرافيكي 
كارتكزت كتمحكرت عمى التكنكلكجيا الحديثة  ،يسمى بالألعاب الإلكتركنية  ككاقعية في إطار ما

التي قدمت لنا قسكة مؤلمة كللأسؼ فإف الاطفاؿ ىـ الاكثر عرضة لتمؾ الالعاب كاكثرىـ 
كثر بقي أ ،كالطفؿ الجزائرم رغـ الخطر المفركض عميو ،استيلاكا للإلكتركنيات المصكرة 

حيث ،انجذابا مف سكاه نحك ممارسة تمؾ الألعاب خاصة في البيت اك مع الأصدقاء دكف رقابة 
المكسب المادم للأسرة ىك الدافع الاساسي لا غير كربما لاف الضغط عميو مف طرؼ الكالديف 

 1عالي جدا .

ت إف العديد مف دكؿ العالـ اصبحت تصدر في العالـ ىذا النكع مف التجييزا        
فمثلا ،لكف يجب اكلا اف نفرؽ بيف مف ىك المصدر كمف ىك المصنع ،الإلكتركنية لمجزائر 

غالبية الأجيزة التي تدخؿ لمجزائر ىي في الاصؿ قادمة مف ميناء دبي بالإمارات العربية 
بيذا فإف ،قد قاـ بعض التجار باستيرادىا مف الصيف أيف تكجد كرشات عملاقة ىناؾ ،المتحدة 

ر للاستيراد ىي أسكاؽ دبي باعتبارىا الأقؿ تكمفة كسعرا بالمقارنة بالدكؿ الأكركبية افضؿ مصد
كككف تجار ىذه المنطقة لا يدفعكف المبمغ الخاص بالضرائب لاعتقادىـ أنيا حراـ كما أف كؿ 

ىي سمع مقمدة كىذا ما يفسر سبب انخفاض اسعارىا بالمقارنة ،السمع قادمة مف الصيف 
كتحمؿ في غالب الاحياف نفس العلامة التجارية  ،التي تشبييا حجما كشكلا  بالألعاب الاخرل

. 

كىناؾ أيضا ألعاب مف نفس النكع لكف مصنعة في دكؿ أخرل كتصدر الجزائر عبر مكانئ 
كىكنغ ككنغ كماليزيا إلى الدكؿ الآسيكية كفرنس ،فمثلا ىناؾ العاب تأتينا مف تايلاند ،أخرل 

                                                           

 .152مريـ قكيدر,مرجع سبؽ ذكره ,ص   1
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سبانيا بالنسبة لمدكؿ الأكركبية .كالجدير بالذكر إف معظـ الزبائف يفضمكف اقتناء الالعاب  كا 
الإلكتركنية مع صنع العلامة التجارية المشيكرة سكني ذات الأصؿ الياباني ككنو يمكف القياـ 

 1بعمميات القرصنة بيا مف طرؼ الجزائرييف بدؿ مف شراء النسخة الاصمية .

لناحية التقنية ليس جديدا في نظر المختصيف في إف الحديث عف الألعاب الإلكتركنية مف ا
كاطمؽ ،ككف الظاىرة سبؽ كأف انتشر صيتيا في العديد مف الدكؿ ،تكنكلكجيا الإعلاـ كالاتصاؿ 

التقنيكف عمى مركجييا بانيـ كحكش إلكتركنية يتمتعكف في الدقة في اختيار مضاميف ىذا المعب 
كتدخؿ الظاىرة ،اصطياد ضحاياىـ البشرية  كيعرفكف جيدا،عف طريؽ الشبكة العنكبكتية ،

كيضيؼ ،ضمف فئة الحرب الإلكتركنية التي يسيرىا القراصنة كىكاة التقنية عمى شبكة الأنترنت 
ذات المتحدث أنيا تحمؿ في برنامجيا كخططيا ما يسمى بالتركيج التكنكلكجي لمحرب 

ة مقننة كمدمرة لحياة الافتراضية عف طريؽ شبكات مختصة في صناعة البرامج كىي صناع
الإنساف كالفئة المستيدفة ىـ المراىقيف كيضيؼ قرار باف التركيج لمثؿ ىذا النكع مف الالعاب 
 ،قفد انتقؿ مف التركيج التجارم عبر الانترنت إلى التركيج الإشيارم عبر مكاقع خاصة 

إلى تمقي ركابط إلكتركنية أك تسجيلات عمى مكقع اليكتيكب لاستخداـ المجاني  بالاضافة
فالجزائر ليست بمنأل عف الظاىرة كقد تنتشر إذا تـ غض النظر عمى محاربتيا أك إيجاد حمكؿ 

 لمنع انتشارىا كىك دكر السمطة كالمصالح الأمنية كالمجتمع المدني كالعائمة .

 ب الإنكتشونيت :استخذاو انتهميز نلأنؼا -3-2

إف المرحمة الطفكلة التي يعيشيا الطفؿ بمختمؼ اقساميا تعطيو مجمكعة مف الخصائص 
خاصة مف الناحية الحسية التي يتميز فييا ،الإنمائية التي تميزه كتفسر سمككياتو كمعارفو 

نمك كالناحية العقمية مع  ،بالتكافؽ البصرم كقكة حاسمة السمع كدقتو كتطكر إدراكة الحسي 
كحتى الناحية ،سريع في الذكاء كالتخيؿ كالتذكر كالإنتباه كفيـ إدراؾ المفاىيـ بشكؿ مجرد أكثر 

                                                           

 2006أكتكبر , 29إلى  22اميف علاـ ,الالعاب الإلكتركنية بيف مد العصرنة كجزر اليمكسة ,جريد إعلاـ اسبكعية ,مف   1
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الإنفعالية تعزز الدافع لديو في نشاطاتو اليكمية كعلاقاتو الإجتماعية النفسية التي يككنيا 
في  كيعيش ضمنيا فيك يعيش في جك المرح كالحب كالشعكر بالمسؤكلية شيئا فشيئا يستغرؽ

 احلاـ اليقظة كيحاكؿ التعبير عف مشاعره فييا .

فكؿ ىذه المظاىر الإنمائية لمرحمتو العمرية يجعؿ علاقاتو بالعالـ مف حكلو تختمؼ لذلؾ 
يختمؼ التمقي عند الاطفاؿ عما ىك عميو لدل الكبار انطلاقا مف استراتجيات التمقي كاحدة 

 1كخبرات كؿ منيـ .مشتركة كمتطابقة لدل جميع الاطفاؿ المعرفية 

لذلؾ فمعالجتيا لتأثر ،كالالعاب الإلكتركنية ىي تصميـ شكمي كمضمكف دلالي فكرم 
لانيما تكاملا في تحقيؽ تأثير ،التمميذ بالالعاب الإلكتركنية ستشمؿ شكؿ الالعاب كمضمكنيا 

 ىذه الالعاب عمى الطفؿ .

رسـ لمطفؿ كاقعا افتراضيا لا يمد فمجمكع العكامؿ الشكمية كالتصميـ للألعاب الإلكتركنية ي
مما يجعمو المفضؿ لديو انطلاقا بانبياره بتمؾ التصاميـ بحيث يعكض  ،بصمة لكاقعو الحقيقي 

 كؿ مف خلاؿ عالـ الألعاب الإلكتركنية نقائص عالمو الحقيقي .

إف خطاب المعمكماتية تقؼ كراءه كتنفذه كبريات الشركات العالمية الباحثة عف المزيد مف 
كما يجذب ،كىي بيذا تفكر دائما لإنتاج ما يمبي الحاجات المتجمدة ،الاسكاؽ كالتركيج كالأرباح 

كتحاكؿ اف تجد أسيؿ المنافذ لمكصكؿ إلى دكاخميـ كغرائزىـ ،المزيد مف المتمقيف الاطفاؿ 
كذلؾ مف خلاؿ صناعة ،تغمة مكاضع الضعؼ كالحاجة كالنقص في المستكل كفاءة تمقييـ مس

مشيدية تقكـ عمى عكامؿ الجذب كالإثارة .كالتسكيؽ كالإغراء كالكىـ الذم تجسده عناصر 
الخطاب المتمثمة بالشكؿ كالمكف المكسيقى كالمغة كالغرابة كالخياؿ اللامحدكد كتشير الدراسات 

كالتمميذ ،بالمئة ثقافة الإنساف عامة ىي ثقافة حسية بصرية  85ك  75ا يتراكح بيف العممية أف م

                                                           

فاطمة ىماؿ ,الألعاب الإلكتركنية عبر الكسائط الإعلامية الجديدة كتأثيرىا في الطفؿ الجزائرم ,مذكرة لنيؿ شيادة ماستر  1
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الذم أصبحت سطكة التممؾ ،لف يككف بمنعزؿ عف ىذه الحقيقة العممية في عصر ثقافة الصكرة 
 في يد المتحكـ الذكي في تقنيات الصكرة .،فيو 

لامات ىي مجمكعة مف حيث أف ما يقدـ عمى الشاشة الياتؼ الذكي مف صكر رمكز كع
بؿ أنيا عبارة عف كىـ ،التي تعيد صياغة الكاقع برؤل مختمفة ،العناصر التشكيمية كالتركيبية 

الكاقع المخيؿ مف قبؿ جية الإرساؿ لإنشاء رسالة تتكفر عمى علامات كرمكز ينتظر منيا 
 جذب المتمقي كالتأثيرعميو مف خلاؿ إصدار الأحكاـ .

علامية الجديدة كالمكحات الإلكتركنية كاليكاتؼ الذكية التي تضـ في ظؿ دخكؿ الكسائط الإ
حيث أصبحت ىذه الكسائط ،شاشات جذابة تكرس سطكة الجاذبية البصرية للالعاب الإلكتركنية 

خاصة في غياب الرقابة الحقيقة بدء مف الكسط  ،تحاصر الحياة اليكمية كالكاقعية لمتمميذ 
ما يجعؿ استقبالو ،لمعنية بـ المراقبة الكافد مف الناحية البصرية الاسرم إلى المجتمع كالييئات ا

بحيث ينشط في مرحمة ،لبعض المعمكمات يككف مف خلاؿ الصكر كالمكاد الغير مكتكبة 
الجزء الأيمف لمدماغ بشكؿ أكبر مف الأيسر كذلؾ نتيجة لإختصاصو بكؿ ما ىك غير ،الطفكلة 

طينا تفسيرا لتفضيؿ الطفؿ في ىذه المرحمة لمتعمـ مكتكب كبعيد عف التحميؿ كذلؾ أيضا يع
 1بكاسطة الصكر كالاشكاؿ كغيرىا .

كتصميـ الشكؿ للألعاب ىك البكابة لنفاذ مجمكعة الأفكار كالدلالات كالرمكز كالقيـ إلى 
لاف الصكرة ميمة سرية ،اذىاف الأطفاؿ كتثبيتيا داخؿ إطارىـ المعرفي كالقيمي كالتفكيرم 

فانحلاؿ حدكد الصكرة يحميا إلى مضخة معرفية مكتظة بحزمة ،إلى البصيرة  تتجاكز البصر
يجابيات كتعبيرات لا تنتمي إلى مجرد البعد الإجمالي منيا  فالمخزف الدلالي لمصكرة ،دلالات كا 

بؿ تحيميا إلى الكسط حكارم ممتد ،يجعميا أداة اتصالية عالية التأثير العاطفي كالمعرفي 
حيث اف ،لمعاني كالدلالات كحضكرا كثيفا في المشيد الثقافي كالمعرفي محدثة غزارة في ا،
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مضاميف التي تبث مف الألعاب الإلكتركنية إلى التمميذ ىي مضاميف ذات مرجعية معرفية 
كىذا بغض النظر عف ،تنطمؽ مف مبادئ مصنعييا كمحيط حياتيـ الثقافية كالقيمية ،غربية 

كبذلؾ نجد العكامؿ الشكمية كالتصميمية ،لإيجابي تصنيؼ تمؾ المضاميف بيت السمبي كا
كالصكرة للألعاب الإلكتركنية تعمؿ عمؿ كمفعكؿ المسكنات كحيث تجيز الطفؿ بالجاىزية تامة 

بحيث تساعد افتقاره لمخبرة التحميمة كلابعاد معرفية إلى زيادة ،نفسيا كعقميا لاستقباؿ مضامينييا 
فالتمميذ كلشدة التأثير اصبح يعيش  ،مبية في أغمبيتيا فرص تبني تمؾ المضاميف التي كانت س

فيقدر امتلاكو ليامش الحرية الكبيرة في استخداـ كلعب ىذه الالعاب ،ثنائية متناقضة 
بقدر ما يفقد حرية ،الإلكتركنية عبر مختمؼ الكسائط الإعلامية الجديدة خاصة اليكاتؼ الذكية 

كممؽ سمبي أكثر مف استطاعتو أف يككف متمقيا نمكذجيا استيعاب مضامينيا كيتقيد باستقباليا 
 1يتفاعؿ بشكؿ إيجابي مع ىذه المضاميف .

 الأنؼاب الإنكتشونيت وانتحصيم انذساسي: -3_3

مف بيف الانتقادات الأكثر شيكعا مف استخداـ التمميذ للألعاب الإلكتركنية أنيا تتيح 
كأداء الكاجبات  ،ة مف المعب في اليكاء الطمؽ الانشطة الاخرل التي يعتقد انيا تككف أكثر فائد

كالقراءة كالترفيو كما اكدت مجمكعة مف الدراسات باف ىناؾ علاقة ذات دلالة ،المدرسية 
بحيث ،إحصائية مابيف استخداـ الطفؿ للألعاب الإلكتركنية كتدني مستكل التحصيؿ الدراسي 

خطكرة كبيرة عمى الاطفاؿ في حالة  يرل الأستاذ يعقكب البمكشي اف مثؿ ىذه الألعاب تشكؿ
لذلؾ فيي تشجع عمى نمك ،لاف اكثر ىذه الالعاب دمكية ،كالأميات ليـ ،عدـ مراقبة الآباء 

سمكؾ العنؼ في الشخصية لدل مف يمارسيا مف الاطفاؿ كحتى المراىقيف نظرا لكجكد الكثير 
لة تطبيؽ ما يشاىده في مف ىذه الالعاب التي تتميز بالعنؼ كالرغبة مف يمارسيا في محاك 

كذلؾ مف بيف سمبيات ىذه الألعاب الإلكتركنية انيا تؤدم إلى ضعؼ  ،المعبة عمى أرض الكاقع 
لانيـ ،المستكل التحصيؿ الدراسي عند الاطفاؿ كالمراىقيف الذيف يمارسكىا بشكؿ مستمر 

                                                           

 . 137فاطمة ىماؿ , مرجع سبؽ ذكره ,ص  1
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درسي كحتى إف يسيركف لساعات طكيمة في الميؿ كبالتالي يستيقضكف متأخريف عمى الدكاـ الم
ذىبكا إلى المدرسة يككنكف غير قادريف عمى الإصغاء الجيد لممعمـ فيحدث ليـ اضطراب في 

 القدرة عمى الفيـ كالتحصيؿ الدراسي الجيد بؿ يصؿ بيـ الأمر إلى النكـ في الصؼ .

اما الاستاذ حازـ الصاكم فيرل أنو يجب عمى الكالديف تحديد كقت معيف يكميا أك 
حتى لا ،نائيـ لممارسة ىذه الألعاب كيجب عمييـ أيضا مراقبتيـ كالجمكس معيـ اسبكعيا لاب

يشعر الطفؿ بأنو بمفرده كيككف عرضة لأم شخص مجيكؿ يشترؾ معو في المعبة ليسيطر 
عمى أفكاره لافتا أف مثؿ ىذه الالعاب ليا أضرار صحية تتمثؿ في حدكث إجياد للإبصار 

ككؿ ىذا يؤدم ،يقضييا الاطفاؿ في ممارسة ىذه الألعاب  كالعيف بسبب ساعات الطكيمة التي
إلى الشعكر بالصداع كالإجياد البدني بالإضافة إلى أف انبعاثات الاشعة الصادرة عف ىذه 
الالعاب تصيب مف يمارسيا بضعؼ شديد في الإبصار عمى المدل البعيد كذلؾ حسب العديد 

 مف الدراسات التي أجريت في ىذا الشأف .

فيي يؤثر عمى النمك  ،لعاب الإلكتركنية كسيمة تربكية تنافس الكسائؿ الأخرل إف الأ
الذىني كالاجتماعي كالحركي لطفؿ كما أنيا في بعض الاحياف يتأثر ببعض المتغيرات 

 1التكنكلكجية الحديثة كمثؿ عمى ذلؾ التأثير السمبي للألعاب عمى تحصيمو الدراسي .

 

 

 

 

                                                           

 . 2017فيفرم  27الألعاب الإلكتركنية غزك ثقافي لمسيطرة عمى عقكؿ الاطفاؿ ,اطمع عميو يكـ  -1
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 خلاصت انفصم

كذلؾ مف ،مما سبؽ نستنتج اف التحصيؿ الدراسي يقاس بتقدير نتائج التمميذ كمعرفة مستكياتيـ 
خلاؿ الاختبارات التحصيمية لمعرفة درجة الإتقاف لأداء مختمؼ الميارات كذلؾ مقارنة التلاميذ 

تبر فيك يع،كتقكيميـ بما يتناسب مع قدراتيـ كميكلاتيـ ،بزملائيـ كمدل كجكد الفركؽ بينيـ ،
إلا انو في بعض الاحياف يتأثر ببعض ،المعيار الكحيد الذم يحددا لمستكل التعميمي لمتمميذ 

المتغيرات كالتكنكلكجيات الحديثة الحديثة كمثاؿ عمى ذلؾ استخداـ الألعاب الإلكتركنية التي 
 يككف ليا تأثير عمى التحصيؿ الدراسي .
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 :تمهيذ

يتناكؿ ىذا الفصؿ تفريغ البيانات الدراسة الميدانية اعتمادا عمى المعطيات المتحصؿ عمييا مف 
 خلاؿ استمارة الإستبياف التي تـ تكزيعيا عمى المبحكثيف.

 مدتمغ انبحث وػينت انذساست :-1

 : *مجتمع البحث

كما يعرفو أيضا عمى انو المجتمع الاكبر أك مجمكع المفردات التي تستيدؼ الباحث في دراستو 
 1كيتـ تعميـ النتائج عمى كؿ مفرداتو.،لتحقيؽ نتائج صحيحة 

كما يعرفو  ،كيقصد بمجتمع البحث جميع المفردات أك الأشياء التي نريد معرفة حقائؽ عمييا 
أك أحداث ،سكاء كانت ىذه العناصر أفراد  ،أيضا : بانو كؿ العناصر التي تستيدفيا الدراسة 

 2أك مشاىد مكضكع الدراسة أك البحث .

الذيف ،كعميو فإف مجتمع بحثنا ليذه الدراسة يتمثؿ في تلاميذ الطكر المتكسط في كلاية المدية 
كلعبة بكبجي"  ،كفرم فاير  "  free fayerيد لعبة "يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية كبالتحد

popji كعميو يصعب مسح كؿ مجتمع البحث نظرا لإتساعو كضيؽ الكقت المسمكح لمدراسة  "
 فعميو اخترنا عينة البحث التلاميذ الطكر المتكسط .،

 : عينة الدراسة*

كتستخدـ طريقة  ،تعرؼ العينة عمى أنيا : ىي الجزء الذم يختاره الباحث كفؽ طرؽ محددة 
 العينة في البحث في حالات المجتمعات الكبيرة التي تعد مفرداتيا بالآلاؼ .

                                                           

 . 130، ص2000، عالـ الكتب، مصر ،1محمد عبد الحميد، البحث العممي في الدراسات الإعلامية، ط - 1
 .84،ص1999، عماف، الأردف، 2محمد عبيدات ك آخركف، منيجية البحث العممي، دار كائؿ لمطباعة ك النشر، ط - 2
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لأف الباحث لا يستطيع أف يأخذ كؿ الافراد ،كعميو فإف العينة ىي الجزء الذم يمثؿ المجتمع 
كالتي  ،كعميو قمنا باختيار العينة القصدية لمجتمع دراستنا ،جيدا كبيرا لدراستو لأعف يتطمب 

كالذيف يستخدمكف ،حالة مف تلاميذ الطكر المتكسط القاطنيف بكلاية المدية  30تتككف مف 
 1الالعاب الإلكتركنية مف أجؿ معرفة مدل تأثيرىا عمى سمككيـ الإنحرافي.

 / منهح انذساست :2

المنيج عمى أنو خطكات منتظمة يتبعيا الباحث في معالجة المكضكعات التي يقكـ  عرؼ
بدراستيا إلى أف يصؿ إلى نتيجة معينة ك بيذا يككف في مأمف مف أف يحسب الصكاب ما ىك 

 خطأ أك العكس 

ك عرفو آخر بقكلو:" أف منيج البحث يعني مجمكعة مف القكاعد العممية التي تييمف عمى سير 
ك تحدد عممياتو مف أجؿ الكصكؿ إلى نتيجة معمكمة، ك ىك بيذا يقكـ عمى التأمؿ ك العقؿ 

 2الشعكر.

تندرج ىذه الدراسة في إطار البحكث الكصفية التي تستيدؼ دراسة الحقائؽ الراىنة المتعمقة 
بظاىرة ما، ك ىك منيج يمجأ إليو الباحث عندما يككف عمى عمـ بأبعاد أك جكانب الظاىرة التي 

يد دراستيا نظرا لتكفر المعرفة بيا مف خلاؿ بحكث استطلاعية أك كصفية سبؽ أف أجريت ير 
عمى ىذه الظاىرة ، كما يعتمد عمى دراسة الظاىرة كما ىي مكجكدة في الكاقع فيصفيا كصفا 

 دقيقا، كميا أك كيفيا.

لطكر كلأف دراستنا تيدؼ إلى كشؼ ككصؼ مدل تأثير الألعاب الإلكتركنية عمى تلاميذ ا
المتكسط كاف عمينا اختيار المنيج الذم يلائـ مع ىذه الدراسة ، فنظرا لأىمية البحث العممي ك 

                                                           

عاشكر، القنكات الفضائية الإخبارية ك دكرىا في تدعيـ حرية التعبير ، قناة النيار الجزائرية الخاصة، مذكرة ماجيستر ىناء - 1
 .34، ص2013/2014،قسـ العمكـ الاجتماعية ، ككمية العمكـ الاجتماعية ك الإنسانية ، جامعة العربي بف مييدم،

لسمككيات لدل الطفؿ ،رسالة ماجيستر، كمية العمكـ السياسية ك الإعلاـ مريـ قكيدر، أثر الألعاب الإلكتركنية عمى ا - 2
 .3،2011/2012،جامعة الجزائر 
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اختلاؼ التخصصات الباحثيف تعددت المناىج العممية المتبعة، ك بما أف دراستنا تككف كصفية 
متكسط تحميمية تيدؼ لمعرفة أثر ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى سمكؾ لدل تلاميذ الطكر ال

، فمقد لجأنا إلى المنيج المسحي لأنو المنيج الأنسب لمبحث في مثؿ ىذه المكاضيع بحث نقكـ 
 بمسح العينة حاكلنا اختيارىا بكؿ عناية حتى تمثؿ لنا مجتمع البحث أحسف تمثيؿ.

ك لقد سمح لنا ىذا المنيج بالاقتراب مف مفردات العينة ك معرفة انطباعاتيـ عف الألعاب 
 نية ك أنكاعيا ك عادات ممارستيا ك تأثيرىا عمى سمككياتيـ.الإلكترك 

كيعرؼ المنيج المسحي عمى أنو المنيج الذم يستخدمو الباحث في دراسة مكقؼ معيف مف 
خلاؿ بحث شكاىد ك تجارب ك الكثائؽ المككنة لكضعو الطبيعي بجمع البيانات ك المعمكمات 

 1المحققة لغرض عممي المنشكد.

 طكات منيج المسح عمى النحك التالي: ك يمكف تحديد خ

 تحديد طبيعة المشكمة.-

 تجميع المعمكمات ك البيانات عف ىذه المشكمة.-

 تحميؿ ك تقييـ البيانات.-

 صياغة النتائج.-

إسقاط التعاريؼ السابقة لممنيج المسحي لكجدنا أف دراستنا عبارة عف تصكير لمكضع الراىف -
لإلكتركنية ، ك بيذا الغرض تحديد العلاقات التي تكجد بيف بمعرفة عادات استعماؿ الألعاب ا

                                                           

 .17، ص 1995، القاىرة، 5سمير محمد الحسيف، بحكث الإعلاـ دراسات في منيج البحث العممي ، عالـ الكتب، ط- 1
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الظاىرات ك الآثار ك الاتجاىات ، مف خلاؿ معرفة أثر الألعاب الإلكتركنية عمى السمكؾ 
 1الانحرافي لعينة الدراسة.

 أدواث خمغ انبياناث: -3

رفي ك تحديد إف تحديد مشكمة البحث ك نكعيتيا ك تحديد مفاىيميا في تراثنا العممي ك المع
مجتمع البحث في جانبو الميداني ك إبراز خصائصو كالإطار النظرم بحاجة إلى خطكات 
عممية تالية تستيدؼ الإجابة عف مجمكعة مف التساؤلات المطركحة في بحثنا حكؿ أثر 
استخداـ الألعاب الإلكتركنية عمى السمكؾ الإنحرافي لمتلاميذ ك لف يتيسر ىذا إلا عف طريؽ 

كمات معينة بيدؼ التعرؼ عمى كؿ الحقائؽ المرتبطة بمكضكع البحث بقدر الإمكاف جمع معم
ثـ معالجة ىذه الحقائؽ ك المعمكمات بأسمكب عممي لمخركج بنتائج منطقية يسعى الباحث 
لدراستيا، ك قد عرفت مناىج البحكث الإعلامية عدة طرؽ لجمع معمكماتيا اعتمدنا كأدكات 

 ت المكاضيع المدركسة ك لقد اعتمدنا منيا: منيجية لمحصكؿ عمى بيانا

 الاستبيان:-1

الاستبياف أداة اتصاؿ أساسية بيف الباحث ك المبحكث ك كسيمة لجمع الحقائؽ ك  يعتبر
المعمكمات، يعتمد عمى استمارة تحتكم عمى مجمكعة مف الأسئمة تكجو إلى المجتمع المراد 

 دراستو، كذلؾ قصد الإجابة عمى تساؤلات الباحث.

أك مف جميع مفردات مجتمع كىك أحد الأساليب الأساسية أك المباشرة مف العينة المختارة 
البحث عف طريؽ تكجيو مجمكعة مف الأسئمة المعدة مقدما كذلؾ بيدؼ التعرؼ عمى حقائؽ 

                                                           

، 2007،ديكاف المطبكعات الجامعية ، 3صاؿ ،طاحمد بف المرسمي، مناىج البحث العممي في عمكـ الإعلاـ ك الإت- 1
 .286ص
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معينة أك كجيات نظر المبحكثيف ك اتجاىاتيـ ك المؤشرات التي تدفعيـ إلى القياـ بسمككات 
 1معينة.

ددا ك ترسؿ بكاسطة كيعرفيا "محمد زياف عمر" عمى أنو مجمكعة مف الأسئمة تعد إعدادا مح
البريد أك تسمـ إلى أشخاص مختاريف لمتسجيؿ إجاباتيـ عف كرقة الاستمارة ، ثـ إعادتيا ثانية 
بكاسطتيا يمكف التكصؿ إلى حقائؽ جديدة عف المكضكع أك التأكد مف المعمكمات المتعارؼ 

 2عمييا لكنيا غير مدعمة بحقائؽ.

 وصف الاستمارة:-أ

اعتمدنا عمى الاستمارة كأداة لجمع البيانات المتعمقة بالقسـ الميداني لمبحث كتـ تكزيعو عمى 
 مفردات العينة ك تـ صياغتيا عمى النحك التالي:

" ماىي أكثر الألعاب الإلكتركنية استقطابا لاىتماـ الأطفاؿ " يحتكم ىذا  المحور الأول:*
 نصؼ مفتكحة . أسئمة منيا أسئمة مفتكحة ك 07المحكر عمى 

:" كيؼ تؤثر ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى تعمـ السمكؾ العدكاني ك العنؼ المحور الثاني*
ئمة مفتكحة ك مغمقة ك نصؼ سؤاؿ منو أس 13عند التلاميذ" ، يحتكم ىذا المحكر عمى 

 .مفتكحة

" ، يحتكم ىذا : "ىؿ تؤثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذالمحور الثالث*
 أسئمة منيا مفتكحة، مغمقة كنصؼ مفتكحة. 3المحكر عمى 

 

                                                           

احمد حممي جمعة ك آخركف ، أساسيات البحث العممي في العمكـ الاقتصادية ك المالية ك الإدارية ، دار صفاء لمنشر - 1
 .174، ص1990، 1كالتكزيع، عماف، ط

 290، ص1988الجامعية ، الجزائر، محمد زياف عمر ، البحث العممي مناىجو، كتقنياتو، ديكاف المطبكعات - 2
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 مدال انذساست:  -4

: يتمثؿ مجتمع البحث في التلاميذ المتمدرسيف في الطكر المتكسط الذيف المجال المكاني-
، ك يمارسكف الألعاب الإلكتركنية بكلاية المدية بمتكسطة حنطابمي عبد الرزاؽ حي مكراز

متكسطة رابح سيدىـ عمي بدائرة كامرم، كمتكسطة البشير البشير الابراىيمي بحي المصمى، 
 كبيذا لقد كانت دراسة عينتنا بمناطؽ مختمفة لتككف متنكعة ك شاممة لكؿ الطبقات الاجتماعية.

ية تتمثؿ عينة الدراسة في الأطفاؿ الذيف يمارسكف الألعاب الإلكتركنية بكلا المجال البشري: -
سنة ، متنكعيف بيف الذككر ك الإناث ك  14إلى  11المدية، كالذيف تتراكح أعمارىـ ما بيف 

 الذيف يقطنكف في كلاية المدية مف أقساـ سنكات الأكلى ك الثانية ك الثالثة ك الرابعة متكسط .

 .2021جكاف  10مام إلى  31: حددنا مجالنا الزماني مف المجال الزماني

 ت :صؼىباث انذساس-5

تعتبر الدراسات في العمكـ الاجتماعية مف أصعب الدراسات سكاء مف حيث التعطبيؽ أك مف 
حيث التدقيؽ في النتائج فالباحث في العمكـ الاجتماعية يتمقى سمسمة مف الصعكبات كالعكائؽ 
مف خلاؿ إنجازه لبحثو كعمى ىذا الاساس لقد اعترضنا صعكبات في المجاليف النظرم 

 ا .كالميداني مع

في الجانب الميداني :قد تمثمت الصعكبة في الكضع الحالي لمبلاد بسبب تفشي كباء "الككفيد -
 " كصعكبة التكاصؿ مع العينة المدركسة .19

عدـ القدرة عمى القياـ بتكزيع الاستبياف الخاص يالدراسة نظرؿ لمبركتككيؿ الصحي الذم يمنع -
 ،ة الدخكؿ لممؤسسات طبقا لأكامر قانكنية صارم
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 انخاتمت

 طرؼ مف الإلكتركنية الألعاب استخداـ تأثير مدل معرفة الدراسة ىذه خلاؿ مف حاكلنا
 المتكسط الطكر كتلاميذ المراىقة سف في كخاصة لدييـ الانحرافية السمككات تنمية عمى التلاميذ
 البحث جكانب بجميع الإلماـ لمحاكلة الكصفي المسحي المنيج عمى الدراسة ىذه في فاعتمدنا
 ما لمعرفة العممية المنيجية تقتضيو ما كفؽ النظرم الجانب إلى كذلؾ ىذا في فمجانا العممي
 ككيؼ الإلكتركنية الالعاب نكعية معرفة ككذلؾ مكضكعنا في السابقة الدراسات إليو تكصمت
 كالعكامؿ للانحراؼ المفسرة النظريات دراسة خلاؿ مف التلاميذ لدل الانحرافي السمكؾ تنمي

 للالعاب المفرط استخداـ عف تنتج قد التي الانحراؼ نماذج بعض ككذلؾ, لو المؤدية
 . الإلكتركنية

 الاطفاؿ نفكس في الإلكتركنية الالعاب تتركو أصبحت الذم الأثر عف الكشؼ كمو كىذا
 مما مستمر كتحديث تطكرت لأنيا الالعاب عمى الفئة ليذه الكبير الإقباؿ خلاؿ مف كالمراىقيف

ىماليـ كالمدرسة العائمة مع التزاماتيـ بذلؾ متناسيف عمييا للإطلاع تشكقا أكثر يجعمـ  لمعديد كا 
 ىذه في يحدث لما تقميدا, انحرافية سمككات تعمميـ إلى يؤدم قد مما المقيدة الامكر مف

 .الالعاب

 ىذه عمى كالتقصي البحث أردنا مصداقية أكثر نتائج إلى الكصكؿ كلمحاكلة ىذا كمف
 . المدركسة الظاىرة كتفسير تحميؿ عمى قادرة تككف كاقعية أكثر بنتائج لمخركج ميدانيا الظاىرة

 ىذه غمى الغدماف أف تأكدنا السابقة كالملاحظة الميدانية الدراسة ىذه خلاؿ مف حيث
 محتكل مف تعرضو ما خلاؿ مف لمتلاميذ الانحرافية السمككات بعض تنمية في يساىـ الالعاب
 الاعمى التقميد إلى يؤدم كما بالأشياء الانشغاؿ حدكد يعرؼ لا التمميذ لاف كذلؾ كسمبي سيء

 . للاشياء
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 السمككات تنمية في تساىـ الإلكتركنية الألعاب ممارسة أف إلى خمصنا النياية كفي
 . التلاميذ لدل الانحرافية
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 : قائمت انمشاخغ

 :قائمة الكتب

بساـ محمد أبك عمياف ،الإنحراؼ الإجتماعي كالجريمة ،منشكرات إيميا ،كتب جامعة  .1
 اأقصى.

بساـ محمد أبك عمياف، الانحراؼ الاجتماعي ك الجريمة ، منشكرات إيميا كتب جامعة  .2
 الأقصى.  

عبد العزيز العفيفي، الألعاب الإلكتركنية خطر غفمنا عنو ييدد الأسرة  الدكتكر فيد بف .3
  1998كالمجتمع،

سامية محمد جابر،الإنحراؼ الإجتماعي بيف نظرية عمـ الإجتماع كالكاقع الإجتماعي ،دار  .4
 2016المعرفة الجامعية ،مصر .

الحديث ، عامر مصباح ، التنشئة الاجتماعية ك الانحراؼ الاجتماعي، دار الكتاب  .5
 .2010،  1القاىرة، ط 

عبد الرحماف بف محمد عسيرم ،تشغيؿ الأطفاؿ كالإنحراؼ ،دار الخامر لمنشر كالتكزيع  .6
،2014 . 

عطية حسيف ،الالعاب الإلكتركنية فكائدىا كمضارىا ،عماف ،دار الشركؽ لمنشر كالتكزيع  .7
 .2007،عماف ،

دار المشرؽ العربي ، الأردف  فضؿ سلامة، سيككلكجية المعب عند الطفؿ، دار أسامة .8
،2006 

فيركزمامي زرارقة، الأسرة ك الانحراؼ بيف النظرية ك التطبيؽ، دار الأياـ لمنشر ك  .9
 -التكزيع.

محمد كفاء سلامة ،الألعاب الإلكتركنية في دكلة الإمارات العربية المتحدة ،دراسة  .10
 ،ناشر مجمس أعمى لشؤكف الأسرة ،الإمارات .2004استطلاعي ،
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معف خميؿ العمر ،عمـ الإجتماع  الإنحراؼ ،دار الشركؽ لمنشر كالتكزيع ،عماف الأردف  .11
. .. 

مناؿ محمد عباس ، دكتكرا في الآداب مف قسـ الإجتماع ، كمية الآداب ،دار المعرفة  .12
 .2016. 1437الجامعية، جامعة الإسكندرية ،

 2016لمعرفة الجامعية ،مناؿ محمد عباس ،الإنحراؼ كالجريمة في عالـ متغير ك دار ا .13
مناؿ محمد عباس، دكتكراه في الآداب مف قسـ الاجتماع ، كمية الآداب، جامعة  .14

 دار المعرفة الجامعية. 1437/2016الاسكندرية ، 
ميا حسني الشحركرم،الألعاب الإلكتركنية في عصر العكلمة ما ليؿ كما عمييا ،دار  .15

 .2008المسيرة ،عماف ،

 قائمة المذكرات:

لاؽ ، الطفؿ الجزائرم ك ألعاب الفيديك ، دراسة في القيـ ك المتغيرات ، أطركحة أحمد ف .1
دكتكراه، قسـ عمكـ الإعلاـ ك الاتصاؿ ، كمية العمكـ السياسية ك الإعلاـ ، جامعة الجزائر 

3 ،2008-2009 . 
النمركد ،ألعاب الفيديك ك أثرىا في الحد مف ممارسة النشاط البدني الرياضي ك  بشير .2

 .2008الترفييي عند المرىقيف المتمدرسيف ، رسالة ماجستير ، جامعة الجزائر، 
بمعامرية زينب ، بكشمكح ىاجر ،دراسة ميدانية بمركز إعادة التربية كالتأىيؿ بالطاىير، مذكرة  .3

لنيؿ شيادة الماستر ،قسـ العمكـ الاجتماعية ،تخصص عمـ الاجتماع التربكم 
،2017.2018 
كرية محجكبي، الانحراؼ في المؤسسة التربكية ،دراسة حالة تلاميذ الطكر حسيبة بف مريـ، ح .4

الثانكم، مذكرة لنيؿ شيادة الماستر ،في عمـ الاجتماع التربية، جامعة الامير عبد القادر، 
 .2014-2013تقرت ،

  حيتكش مريـ ،الانحراؼ في المؤسسة التربكية ،دراسة حالة تلاميذ الطكر ثانكم . .5
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العزيزحشاش ،أثر ممارسة بعض الألعاب الإلكتركنية في السمكؾ العدكاني ،لدل دلاؿ عبد  .6
طمبة المرحمة الثانكية في المدارس الحككمية بدكلة الككيت ،جامعة عماف العربية لمدراسات 

 .2008العميا، تخصص الارشاد التربكم ،
ايشف ،رسالة ماجستر ريماف ىند ،العلاقة بيف السمكؾ العدكاني كبيف ممارسة لعبة البلام ست .7

 .2007جامعة الإماـ محمد بف سعكد الإسلامية ،
شفيؽ ليككفاف، الأثر السكسيكلكجي ثقافي عمى الطفؿ الجزائرم، دراسة تحميمية عينة مف  .8

أطفاؿ العاصمة ، رسالة ماجيستير ، جامعة الجزائر، كمية العمكـ السياسية ك الإعلاـ ، 
، كزارة الإعلاـ ، 1لكتاب العربي ، ط .ا98، ص 2009تخصص مجتمع المعمكمات،

  .2010الككيت، جكيمية 
الشيخة حناف ،برامج التمفاز كالالعاب الإلكتركنية العنيفة كعلاقتيا بالسمكؾ ،رسالة ماجستر،  .9

 .2007كمية التربية ،دمشؽ ،
عبد الرزاؽ بف ابراىيـ القاسـ ،العلاقة بيف الالعاب الإلكتركنية كالسمكؾ العدكاني ،لدل  .10

طلاب المرحمة الثانكية بمدينة الرياض ،رسالة ماجستر ،قسـ عمـ الاجتماع ،كمية العمكـ 
 .2011الاجتماعية ،جامعة الإماـ بف سعكد الإسلامية السعكدية ،

عبد الله العزيز اليدلؽ ،إيجابيات كسمبيات الالعاب الإلكتركنية كدكافع ممارستيا ،كجية  .11
كرا ،كمي التربية ، جامعة الممؾ سعدكد ،مدينة الرياض نظر طلاب التعميـ العاـ ،رسالة دكت

 .س ع-ـ–
عمكاش كيينة ،معالجة العنؼ مف خلاؿ التمفزيكف كالعاب الفيديك كتاثيرىا عمى الطفؿ  .12

،مذكرة ماجستر ف جامعة الجزائر ،كمية العمكـ السياسية كالإعلاـ ،قسـ العمكـ الإعلاـ 
 .2007-2006كالإتصاؿ ،
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اب الإلكتركنية عبر الكسائط الإعلامية الجديدة كتأثيرىا في الطفؿ فاطمة ىماؿ ،الألع .13
الجزائرم،مذكرة لنيؿ شيادة ماجستر ،قسـ العمكـ الإنسانية ،جامعة الحاج الاخضر ،باتنة 

،2011-2012. 
مراد شعشكعة ، يكسؼ داكدم، مكاقع التكاصؿ الاجتماعي ك دكرىا  في تنامي السمكؾ  .14

لنيؿ شيادة الماستر في عمـ الاجتماع: سكسيكلكجيا العنؼ ك العمـ  الانحرافي لمتمميذ، مذكرة
 .2016/2017الجنائي،

مريـ قكيدر ،أثر الألعاب الالكتركنية عمى السمككيات لدل الطفؿ، رسالة ماجستير، كمية  .15
 .2012-2011، 3عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ، كمية العمكـ السياسية ، جامعة الجزائر 

الألعاب الإلكتركنية عمى العمميات المعرفية كالذكاء الانفعالي ،أثر  ميا حسني الشحركرم .16
لدل الاطفاؿ ،مرحمة الطفكلة المتكسطة في الأردف ، أطركحة دكتكرا،جامعة عماف العربية 

 .2017لمدراسات العميا ،كمية الدراسات التربكية العميا ،قسـ عمـ النفس التربكم ،عماف ف
خداـ شبكة الانترنت في التحصيؿ الدراسي لدل طلاب كليد بف محمد العكض، دكر است .17

جامعة نايؼ العربية لمعمكـ الامنية ، رسالة ماجستر ،جامعة نايؼ العربية لمعمكـ الامنية 
.2005. 

 المجلات:

أميف علاـ ، الألعاب الإلكتركنية بيف مد العصرنة ك جزر اليمكسة، بلام ستايشيف بأدنى  .1
 29أكتكبر إلى  22، مف 05علاـ الأسبكعية، العددالأسعار في الحميز، جريدة الإ

 .2006أكتكبر
 02حسيف الأنصارم إشكالية تمقي الطفؿ العربي، مجمة الإتحاد الدكؿ العربية ، العدد .2

 .2007،تكنس،
رمزية نعماف، نساء سطح ، الألعاب الالكتركنية ك العدكانية، دار  المجمة الثقافية النفسية ، .3

 .17-16،ص2000النيضة العربية ، بيركت ،لبناف،سبتمبر،
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،اطمع 03مجمة متميزة ، طفمؾ ك الألعاب الالكتركنية، مزايا كأخطار ركف الأطفاؿ ، العدد .4
 ، عمى الساعة العاشرة ك نصؼ.03/04/2010عميو يكـ

، 31الألعاب الالكتركنية ك إيجابياتيا ك سمبياتيا، مجمة تربكية، العدد نجلاء نصير بشكر، .5
 .2004تشريف ثاني ،

 المقالات:

أحمد بف عبد الله ، القميزم، الدراسات الطبية تأكد تأثير الألعاب الالكتركنية عمى صحة  .1
-ق 1422صفر 14أبنائيـ، النسخة الإلكتركنية لصحيفة الرياض، الخميس 

 .14486العدد، 2008فبراير21
حمدادك مريـ، بكزيفي كىيبة، الألعاب الالكتركنية بيف مد العصرنة ك جزر اليمكسة، مف  .2

 29إلى  22عالـ الديزني شانؿ، إلى الألعاب الالكتركنية جريدة إعلاـ تمؾ الأسبكعية مف 
 .05، العدد2006أكتكبر 
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 الإخوة     من ٌساعدك فً اقتنائها :                بمفردي              الوالدٌن        -17
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 إذا كانت إجابتك بنعم كٌف ذلك:            فً المظهر و الشكل               فً الحركات  -21

 أشٌاء أخرى ، اذكرها  ...           
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 هل تتعرض للمنع أو الاعتراض عن هذه الألعاب:              نعم            لا  -22
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